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ABSTRAK 

 

Syahisro Mirajdandi : Rancang Bangun Sistem Informasi Inventory    

  Barang Pada Master Dealer CV. Orbit Techno   

  Regional Sentral Sumatra 

 

Rancang Bangun Sistem Inventory Barang Pada Master Dealer CV. Orbit 

Techno Regional Sentral Sumatera yang memberikan kemudahan pada proses 

pendataan barang yang selama ini masih dilakukan  secara manual maka di rancang 

sistem inventory barang dengan tujuan memberikan kemudahan dalam pengelolaan 

data barang, pelaporan data barang, dan  proses transaksi penjualan dan pembelian 

barang. Sistem ini menggunakan berbasis web agar bisa dilakukan secara online 

sehingga pelanggan tidak perlu mendatangi ke tempat. Pada  sistem inventory ini 

dalam perancangan menggunakan pemodelan Unified Modelling Language (UML) 

perancangan menggunakan metode Waterfall menerapkan model Model View 

Controller (MVC). Dengan menggunakan Framework CodeIgniter dengan bahasa 

PHP (Hypertext  Preprocessor) dan JavaScript dengan basis data MySql. Sistem ini 

dapat mempermudah proses pengelolaan barang dan transaksi penjualan barang 

sehingga dapat mengetahui keuntungan penjulan dengan tepat. Hasil dari pengujian 

terhadap rancangan menunjukan aplikasi ini dapat digunakan dengan semestinya. 

 

Kata kunci : Sistem Inventory, PHP,CodeIgniter,MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi adalah terciptanya 

sebuah teknologi informasi. Teknologi informasi ini adalah ilmu pengetahuan 

yang  memiliki cakupan tentang pengelolaan data sehingga menjadi sebuah 

informasi yang dibutuhkan. Peran teknologi menjadikan pengelolaan informasi 

menjadi mudah karena dalam pengelolaan sangat diperlukan dari informasi 

yang dibagikan dapat bermanfaat. Setiap individu atau kelompok akan selalu 

membutuhkan informasi yang berhubungan dengan kepentingan. 

Seiring berkembangnya kemajuan teknologi dan komunikasi 

persaingan bisnis dalam dunia industri semakin ketat. Banyak perusahaan yang 

melakukan usaha dan strategi dalam mempertahankan bisnisnya. Inventory 

memberikan fleksibilitas dan kepastian untuk kegiatan produksi dan 

penjualan(Gashawet al., 2014). Kesuksesan perusahaan dalam 

mempertahankan sebuah bisnis akan tergantung dari sebuah perusahaan dalam 

mengelola inventory barang agar memenuhi permintaan pelanggan semaksimal 

mungkin. Perusahaan yang baik adalah perusahaan yang mampu 

mengendalikan dan mengelola persediaan dengan baik agar memenuhi 

permintaan pelanggan dan tentu saja dapat menjaga kelangsungan bisnis dalam 

dunia industri. Inventory barang dalam suatu usaha menjadi hal yang sangat 

penting bagi suatu perusahaan, karena inventory tersebut bisa mengelola stok 
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barang yang nantinya akan dijual ke konsumen. Oleh  karena itu perusahaan 

dapat mengelola inventory barang agar sangat efektif dan sesuai dengan tujuan 

perusahaan. 

Salah satu perusahan penjualan dan jasa di padang adalah CV. Orbit 

Techno. Perusahaan  ini cukup besar dan merupakan perusahaan bergerak 

sebagai Master Dealer, walaupun perusahaan ini cukup besar tidak menutup 

kemungkinan bahwa perusahaan ini tidak memiliki kekurangan, kondisi real 

perusahaan saat ini adalah proses operasional nya yang lambat karena 

pencatatan keluar masuk nya barang masih secara manual, data barang yang 

tidak terstruktur dan terarsip dengan baik, dan proses pencataan transaksi 

penjualan barang masih dilakukan secara manual. 

Berdasarkan hasil wawancara penulis dengan pimpinan CV. Orbit 

Techno diperoleh informasi bahwa, proses yang berjalan saat ini pada 

penjualan perangkat jaringan pelanggan atau customer mendatangi tempat 

pembelian barang, sesampai nya di lokasi, customer mendatangi operator dan 

menanyakan ketersediaan barang yang akan dibeli, operator mencarikan 

barang yang diminta oleh customer, jika barang tersebut tersedia, maka 

operator akan mengkonfirmasikan dan membawa barang yang dicari oleh 

customer dan akan diperiksa keadaan barang oleh customer, jika barang yang 

dicari tidak ada maka operator akan menanyakan apakah ada barang lain yang 

akan dibeli. Jika barang yang dibeli telah sesuai maka operator akan mencatat 

list barang yang telah di beli secara manual dan nantinya disalin kembali ke 

Microsoft Excel. Setelah pencatatan selesai maka customer melakukan 
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pembayaran dan membawa barang yang telah di beli. Pada proses masuk atau 

datangnya barang dari supplayer, kurir meletakkan barang setelah semua 

barang diletakan maka operator melakukan pengecekan jumlah barang yang 

masuk, setelah pengecekan maka operator melakukan pencatatan data barang 

yang masuk secara manual, pada proses pembuatan laporan pendapatan 

penjualan dan laporan data barang staf melakukan pengecekan setiap data 

barang yang telah terjual pada Microsoft Excel setelah melakukan pengecekan 

maka staf akan menghitung harga dari setiap barang yang terjual agar 

mendapatkan pendapatan dari setiap penjualan. Sedangkan pada proses laporan 

data barang staf selalu memperbarui data barang dengan mengecek data barang 

di Microsoft Excel setelah pengecekan dilakukan pendataan barang yang terjual 

dan barang yang masuk untuk mendapat stok barang yang tersedia. Pada proses 

penjualan perusahaan saat ini belum menggunakan sistem informasi sehingga 

jangakauan pembeli belum luas dan belum adanya layanan informasi produk 

kepada customer sehingga data barang yang tersedia tidak diketahui.    

Proses bisnis yang berjalan saat ini, dimana manajemen informasi yang 

saat ini masih kurang optimal. Hal ini dikarenakan dalam hal proses pencatatan 

administrasi transaksi pembelian oleh customer masih dilakukan secara manual 

hal ini dapat timbulnya kesalahan, pada proses pencatatan data barang masuk 

masih dilakukan secara manual dan akan disalin kembali ke Microsoft Excel 

proses ini masih kurang optimal karena kinerja menjadi lambat karena 

membutuhkan ketelitian, dalam proses pembuatan laporan pendapatan 

penjualan staf perlu melakukan pengecekan setiap data barang yang telah 
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terjual proses pembuatan laporan menjadi kurang efektif karena membutuhkan 

katelitian dan rentan terjadi kesalahan cara ini kurang efektif, dalam proses 

pembuatan laporan data barang staf harus memperbarui dan mengecek stok 

data barang hal ini menjadi lambat karena dapat terjadi nya kesalahan 

penginputan data barang dan kesulitan dalam pencarian data barang. 

Dengan permasalahan tersebut maka dari itu perusahaan harus mampu 

memanfaatkan kehadiran dari teknologi. Sehingga proses dari bisnis yang 

nantinya akan menggunakan teknologi berupa website yang berfungsi untuk 

menutupi kekurangan dari masalah yang ada saat ini, yaitu proses pembelian 

barang customer bisa melakukan pemesanan barang secara online dengan 

menggunakan website dengan cara melakukan registrasi, maka customer dapat 

melakukan pembelian barang secara online, customer melakukan pembayaran 

secara transfer maupun secara langsung, setelah proses pembayaran telah 

selesai maka barang akan siap dikirimkan ke lokasi pengiriman, pada proses 

pendataan barang masuk staf bisa melakukan pendataan barang masuk dengan 

aplikasi secara langsung dan proses pembuatan laporan data barang lebih 

mudah karena stok barang sudah di kelola oleh aplikasi, proses pembuatan 

laporan pendapatan penjualan lebih cepat dan mudah dan tidak rentan terjadi 

kesalahan. 

Dengan perkembangan teknologi sekarang ini, banyak alternatif dalam  

membuat sistem informasi, yang salah satunya menggunakan web dengan 

memanfaatkan teknologi QR Code. QR Code adalah singkatan dari quick 

response code kode ini merupakan dua dimensi yang bisa memberikan 
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beragam jenis informasi secara langsung, QR Code terdiri dari titik-titik hitam 

dan spasi putih yang disusun dalam bentuk kotak, dan setiap elemennya 

memiliki makna tersendiri. Simbol ini dapat dibaca oleh suatu barcode scanner. 

Dengan menggunakan QR Code, penggunaan QR Code ini akan memberikan 

kemudahan bagi user. User dalam sistem ini dalam pencarian barang tidak 

perlu melakukan mengetikan nama barang  atau kode barang, hanya perlu 

melakukan pemindaian  QR Code pada barang, hal ini dapat mempermudah 

dalam pencarian data barang. Berdasarkan permasalahan yang ada maka dapat 

dinyatakan bahwa sangat penting adanya  sistem inventory berbasis QR Code 

pada CV. Orbit Techno bahwa akan mempermudah bagian inventory dalam 

pendataan barang.   

Berdasarkan uraian permasalahan yang ada maka dapat dinyatakan 

bahwa sangat penting adanya sistem inventory berbasis QR Code di CV. Orbit 

Techno untuk itu mempermudah dan mengatasi masalah dalam proses 

pendataan barang pada perusahaan tersebut. Maka dari itu penulis merancang 

sebuah sistem dengan judul tugas akhir Rancang Bangun Sistem Informasi 

Inventory Barang pada Master Dealer CV. Orbit Techno Sentral Sumatra. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan atas, maka 

permasalahan tersebut dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Proses pengelolaan data barang, transaksi data barang dan pelaporan data 

barang dilakukan secara manual cara ini menjadi lambat karena rentan 

akan kesalahan pencatatan. 
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2. Belum adanya informasi ketersediaan produk secara langsung kepada 

customer 

3. Belum adanya layanan order produk oleh customer menggunakan sistem 

informasi sehingga jangkauan pembeli terbatas. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, supaya 

pembahasan lebih fokus dan tidak meluas maka diperlukan batasan-batasan 

masalah yang sesuai. Batasan masalah dari penulisan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut:  

1. Sistem inventory yang dirancang berfokus pada pengelolaan data barang, 

transaksi data barang dan pelaporan data barang. 

2. Perancangan sistem menggunakan pemodelan MVC, Bahasa program 

yang digunakan PHP, database yang digunakan MySQL, Framework 

yang digunakan Codeigniter dan Bootstrap. 

3. Pengguna sistem Inventory yang terdiri atas beberapa user admin, 

pimpinan, operator, finance, member dan reseller. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan beberapa uraian latar belakang,identifikasi masalah, dan 

batasan masalah maka dapat dirumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang sistem informasi inventory barang pada CV. Orbit 

Techno yang dapat membantu pengelolaan barang, transaksi barang dan 

pelaporan data barang ? 
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E. Tujuan Tugas Akhir 

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah: 

1. Menghasilkan sistem informasi inventory barang pada CV. Orbit Techno 

yang bisa membantu dalam proses pengontrolan stok barang, pengelolaan 

transaksi, dan pembuatan laporan. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Adapun manfaat yang dapat diambil dari tugas akhir adalah sebagai berikut: 

1. Memberi kemudahan dalam pengelolaan data barang pada CV. Orbit 

Techno. 

2. Memberikan kemudahan dalam proses transaksi terkait pejualan dan 

pembelian barang menggunakan sistem inventory. 

3. Memberikan kemudahan proses pelaporan data barang pada CV. Orbit 

Techno yang sebelum nya manual menjadi berbasis sistem informasi.   
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan dari perancangan sistem inventory barang pada master 

dealer CV. Orbit Techno yang sudah dapat disimpulkan bahwa :  

1. Dalam perancangan sistem ini menggunakan Bahasa PHP, framework 

codeIgniter, XAMPP, database MySQL. 

2. Sistem ini dibangun agar mempermudah bagi operator dan finance 

dalam pengelolaan data barang dan pelaporan data barang, transaksi 

terkait penjualan yang sebelum nya manual menjadi berbasis sistem 

informasi. 

B. Saran 

Saran yang diberikan setelah pengembangan sistem ini selanjutnya 

yaitu diharapkan :   

1. Sistem inventory ini dapat berjalan di mobile berupa Android atau IOS 

2. Penambahan notifikasi pada data barang jika stok barang tinggal sedikit 

agar pengontrolan stok barang lebih mudah. 

3. Pemilik perusahaan CV. Orbit Techo dapat memanfaatkan  sistem 

inventory dalam pengolaan dan alternatife sebagai media promosi 

perusahaan yang dimilikinya.   
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