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ABSTRAK 

 

Syafenri Deputra :Rancang Bangun Aplikasi  Jalur Evakuasi Tsunami Kota 

Padang Berbasis Mobile Pada Sistem Operasi Android 

 

Bencana tsunami telah menyebabkan jatuhnya banyak korban jiwa dan 

kerugian material yang sangat besar, terutama pada daerah pemukiman padat yang 

terletak diwilayah pesisir.Karena itu ketersediaan informasi mengenai jalur 

evakuasi ke vertical shelter dengan waktu tercepat dalam bentuk peta digital 

sangat diperlukan untuk meminimalkan jumlah korban dan kerusakan di suatu 

tempat bila terjadi tsunami.Peta konvensional memiliki beberapa kekurangan 

seperti mudah rusak, kurang praktis dan kurang terbaru informasinya.Solusi yang 

dapat digunakan sekarang adalah dengan menggunakan peta digital yang sudah 

banyak tersemat di setiap perangkat smartphone setiap orang. Aplikasi ini dibuat 

dengan maksud untuk masyarakat agar lebih mempunyai informasi tentang 

vertical shelter tsunami di kota Padang dan dapat membuat jalur evakuasi nya 

sendiri dengan waktu tercepat sehingga pada saat akan terjadinya tsunami sesudah 

gempa bumi masyarakat sudah mengetahui kemana dia akan pergi dan 

mengurangi kepanikan. 

Berdasarkan judul yang disampaikan, maka perancangan perangkat lunak 

rancang bangun aplikasi jalur evakuasi tsunami kota padang berbasis mobile pada 

sistem operasi android yang akan dibuat menggunakan bahasa pemograman JAVA 

dengan menggunakan Android Studio sebagai editor dan pluginAndroid SDK 

sehingga dapat bekerja pada environment Android di Android Studio dan dapat 

membantu pengguna dalam pemakaiannya. 

Aplikasi ini membantu masyarakat menemukan lokasi vertical shelter dan 

potensial vertical shelter di kota Padang. Aplikasi ini diinstal di perangkat 

smartphoneberbasis Android. Dengan demikian masyarakat akan dimudahkan 

mencari lokasi aman dengan informasi vertical shelter dan potensial vertical 

shelter, karena aplikasi ini telah terinstal diperangkat smartphonemiliknya. 

 

Kata Kunci : Informasi Evakuasi Tsunami, Vertical Shelter Tsunami, Mobile, 

JAVA, Android 
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BABI 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Indonesia dikenal sebagai salah satu negara rawan bencana.Karena letak 

geografis Indonesia terdiri dari 3 lempeng bumi yang bergerak aktif, yaitu 

lempeng Eurasia, lempeng Indo-Australia, dan lempeng Pasifik.  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.Lempeng Tektonik di Indonesia 

(Sumber :http://balai3.denpasar.bmkg.go.id/tentang-gempa) 

 

Pergesaran ketiga lempeng tersebut mengakibatkan getaran atau 

guncangan yang terjadi di permukaan bumi akibat pelepasan energi dari dalam 

secara tiba-tiba yang menciptakan gelombang seismik atau biasa disebut 

gempa,perubahan permukaan laut tersebut bisa disebabkan oleh gempa bumi 

yang berpusat di bawah laut itu menyebabkan tsunami. 

Tsunami adalah sebuah peristiwa alam yang berupa perpindahan 

sejumlah volume air laut.Gelombang tsunami dapat merambat ke segala 

arah.Tenaga yang dikandung dalam gelombang tsunami adalah tetap terhadap 

http://balai3.denpasar.bmkg.go.id/tentang-gempa
http://id.wikipedia.org/wiki/Bumi
http://id.wikipedia.org/wiki/Gelombang_seismik
http://id.wikipedia.org/wiki/Gempa_bumi
http://id.wikipedia.org/wiki/Gelombang
http://id.wikipedia.org/wiki/Tenaga
http://id.wikipedia.org/wiki/Gelombang
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fungsi ketinggian dan kelajuannya.Di laut dalam, gelombang tsunami dapat 

merambat dengan kecepatan 500-1000 km per jam.Setara dengan kecepatan 

pesawat terbang. 

Kejadian tsunami di Aceh merupakan salah satu bencana alamdahsyat di 

Indonesia bahkan di dunia untuk kurun waktu 40 tahun terahir. Menurut 

PBB,sebanyak 229.826 korban gempa dan tsunami hilang dan 186.983 lainnya 

tewas. Pada saat tsunami Mentawai menyusul gempa berkekuatan 7,2 SR 

melanda PulauPagai Selatan di Kepulauan Mentawai, Sumatera Barat. Akibat 

yang di timbulkan dari bencana alam ini yaitu lebih dari 400 korban jiwa 

melayang sedangkan ratusan lainnyahilang. 

Kota Padang memiliki garis pantai sepanjang 84 km dan pulau kecil 

sebanyak 19 buah (di antaranya yaitu Pulau Sikuai dengan luas 4,4 ha di 

Kecamatan Bungus Teluk Kabung, Pulau Toran seluas 25 ha dan Pulau Pisang 

Gadang di Kecamatan Padang Selatan). Daerah perbukitan membentang di 

bagian timur dan selatan kota. Bukit-bukit yang terkenal di Kota Padang di 

antaranya adalah Bukit Lampu, Gunung Padang, Bukit Gado-Gado, dan Bukit 

Pegambiran. 

Secara geografis, Kota Padang termasuk salah satu daerah rawan gempa 

bumi.Pada tahun 1833, Residen James du Puy melaporkan terjadi gempa bumi 

yang diperkirakan berkekuatan 8.6–8.9 skala Richter di Padang yang 

menimbulkan tsunami. 

Pada tanggal 30 September 2009 kota Padang kembali dilanda gempa 

bumi berkekuatan 7,6 skala Richter, dengan titik pusat gempa di laut pada 

http://id.wikipedia.org/wiki/Gelombang
http://id.wikipedia.org/wiki/Pulau_Sikuai
http://id.wikipedia.org/wiki/Bungus_Teluk_Kabung,_Padang
http://id.wikipedia.org/wiki/Pulau_Toran
http://id.wikipedia.org/wiki/Pulau_Pisang_Gadang
http://id.wikipedia.org/wiki/Pulau_Pisang_Gadang
http://id.wikipedia.org/wiki/Pulau_Pisang_Gadang
http://id.wikipedia.org/wiki/Padang_Selatan,_Padang
http://id.wikipedia.org/wiki/Gempa_bumi
http://id.wikipedia.org/wiki/Gempa_bumi
http://id.wikipedia.org/wiki/Gempa_bumi
http://id.wikipedia.org/wiki/Gempa_bumi_Sumatera_1833
http://id.wikipedia.org/wiki/Gempa_bumi_Sumatera_Barat_2009
http://id.wikipedia.org/wiki/Gempa_bumi_Sumatera_Barat_2009
http://id.wikipedia.org/wiki/Gempa_bumi_Sumatera_Barat_2009
http://id.wikipedia.org/wiki/Skala_Richter
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0.84° LS dan 99.65° BT dengan kedalaman 71 km, yang menyebabkan 

kehancuran 25% infrastruktur yang ada di kota ini.Ketinggian di wilayah 

daratan Kota Padang sangat bervariasi, yaitu antara 0 m sampai 1.853 m di 

atas permukaan laut dengan daerah tertinggi adalah Kecamatan Lubuk 

Kilangan. 

Untuk dapat mengevakuasi masyarakat kedaerah yang aman saat ini 

pemerintahan kota Padang menggunakan peta konvensional dan rambu 

penunjuk jalan sebagai media navigasi untuk masyarakat menuju daerah yang 

aman ataupun tinggi. Peta dan rambu penunjuk jalan tersebut dapat kita temui 

di banyak titik di daerah kota Padang, baik yang terpajang di di persimpangan 

jalan maupun melalui papan iklan dijalan. 

Peta konvensional yang sering kita jumpai di berbagai tempat, baik 

berupa buku, lembaran dan media lainnya memiliki kelemahan dalam 

penggunaannya.Beberapa kelemahan yang dapat kita temui pada saat 

menggunakan peta konvensional adalah kurang update-nya informasi yang 

terdapat di dalam peta tersebut. Informasi terbaru tentang suatu lokasi 

merupakan hal yang sangat penting untuk memberi petunjuk bagi pengguna 

peta tersebut, namun hal ini akan sulit diterapkan pada peta konvensional. 

Untuk memperbaharui sebuah peta konvensional, maka kita harus 

membuatnya kembali dan kemudian mencetaknya. Hal tersebut tidak efisien 

untuk dilakukan karena akan menghabiskan banyak waktu dan dana. Oleh 

karena itu, penggunaan peta konvensional untuk menginformasikan sesuatu 

yang ada disuatu wilayah sudah tidak efisien untuk digunakan. 

http://id.wikipedia.org/wiki/Lubuk_Kilangan,_Padang
http://id.wikipedia.org/wiki/Lubuk_Kilangan,_Padang
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Selain kurang ter-update-nya isi informasi dari sebuah peta 

konvensional, mudah rusak juga merupakan salah satu kelemahan dari 

penggunaan peta konvensional ini. Peta konvensional biasanya dicetak 

menggunakan kertas dalam berbagai ukuran dan jenis kertas, namun tetap 

saja penggunaan kertas selain tidak ramah lingkungan juga akan sangat rentan 

untuk rusak. Jika sebuah peta dicetak di atas selembar kertas, maka pengguna 

dari peta tersebut harus sangat hati–hati dalam menggunakan dan 

menyimpannya. Karena penggunaan kertas akan menyebabkan kertas mudah 

rusak dan juga rentan basah. 

Perkembangan teknologi semakin pesat dan cepat, khususnya 

teknologi informasi dan komunikasi. Dengan perkembangan teknologi yang 

kian maju, manusia dapat membuat berbagai macam peralatan sebagai alat 

bantu dalam menjalankan berbagai aktivitas untuk mendukung produktifitas. 

Dampak dari begitu pesatnya perkembangan teknologi informasi membuat 

perkembangan teknologi mobile juga selaras dengannya.Teknologi mobile ini 

menarik banyak minat orang untuk mengembangkannya, karena 

kemudahannya yang dapat diakses melalui handphone, dan juga karena 

prioritas handphone yang kini lebih dari sekedar alat komunikasi biasa. 

Handphone yang mempunyai kemampuan melebihi alat komunikasi 

biasa atau yang kita sebut dengan smartphone, terkhusus disini adalah 

smartphone Android sudah merambah kalangan masyarakat dari bawah 

sampai atas.Handphone sudah beralih fungsi dari sekedar alat komunikasi 

menjadi alat komunikasi yang canggih dan dapat mengakses informasi secara 
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luas dan efisien serta dapat menghubungkan setiap individu yang 

menggunakannya.Perusahaan yang memproduksi smartphoneAndroid 

sekarang ini bukan saja perusahaan dengan merek terkenal dan harga yang 

mahal, tetapi merek-merek lokal dengan harga terjangkau juga sudah banyak 

beredar. 

Dengan kemajuan teknologi mobile yang begitu pesat pada saat ini 

maka dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat mengakomodir kebutuhan setiap 

pengguna akan aplikasi pengganti sebuah peta yang mudah dibawa serta 

dapat digunakan kapanpun dan dimanapun dengan efektif dan efisien. 

Pada saat ini aplikasi yang mendukung rute evakuasi kota Padang di 

PlayStore belum ada sedangkan yang berbentuk sistem informasi masih 

belum maksimal karena hanya menyediakan tautan untuk mengunduh file 

menjadi peta konvensional, salah satu dari sistem informasi tersebut adalah 

www.gitews.org yang menyediakan informasi tentang rencana evakuasi kota 

Padang 

Berdasarkan uraian diatas maka diperlukan suatu aplikasi pada perangkat 

selular yang memberikan informasi rute jalur evakuasi berupa tampilan peta 

pada perangkat selular bersistem operasi android, hal ini dikarenakan peta 

konvensional yang tidak mudah untuk dibawa berpergian. Kemudahan 

teknologi mobile ini yang ingin dimanfaatkan penulis dalam membuat aplikasi 

pemetaan evakuasi dengan judul penulisan “RANCANG BANGUN 

APLIKASI JALUR EVAKUASI TSUNAMI KOTA PADANG BERBASIS 

MOBILE PADA SISTEM OPERASI ANDROID” 

http://www.gitews.org/
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian yang terdapat pada latar belakang masalah, maka 

diidentifikasi masalah-masalah yang akan dibahas. Adapun identifikasi 

masalah tersebut dapat dilihat pada poin-point berikut ini : 

1. Belum cukupnya sistem informasi yang menjelaskan rute evakuasi tsunami 

pada kota Padang 

2. Media navigasi yang diberikan pemerintah untuk pemetaan perutean jalur 

evakuasi tsunami masih berbentuk peta konvensional dan rambu penunjuk 

jalan 

3. Peta konvensional memiliki berapa kelemahan, antara lain mudah rusak, 

kurang terkini hal yang tercantum didalamnya dan susah untuk dibawa. 

4. Penggunaan peta konvensional kurang efisien untuk digunakan di era 

mobilisasi seperti sekarang ini jika dibandingkan dengan peta digital. 

5. Dibutuhkannya aplikasi yang memberikan informasi jalur evakuasi ke 

lokasi aman dengan waktu yang tersingkat dibandingkan dengan membaca 

peta konvensional 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, supaya 

pembahasan lebih fokus dan tidak meluas maka di perlukan batasan – batasan 

masalah yang sesuai. Batasan masalah dari penulisan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini dapat diinstal pada smartphone bersistem android dengan 

minimal versi 4.0(Ice Cream Sandwitch) hingga 4.4(Kit Kat). 
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2. Lokasi rute jalur evakuasi di kota Padang ditandai dengan menggunakan 

marker pada peta beserta hal – hal pendukungseperti gedung-gedung 

penunjang lainnya. 

3. Pengguna hanya bisa memilih rute yang telah di sediakan oleh system 

4. Pengguna harus memiliki perangkat GPS (Global Position System) di 

perangkatnya untuk keakuratan penguncian lokasi oleh sistem dan 

terkoneksi ke internet untuk dapat mengambil gambar peta karena aplikasi 

menggunakan fasilitas google API (Application Programming Interface) 

V2. 

5. Aplikasi dikembangkan dengan menggunakan Software Android Studio 

Versi 1.02, dan Android SDK Revision 24.0.2, untuk mendisain antar muka 

aplikasi menggunakan Software Corel Draw X7 dan Adobe Photoshop CS5 

sedangkan Software Emulator atau Android Virtual yang digunakan 

menggunakan Genymotion v2.3.0 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka penulis dapat merumuskan 

permasalahan, yaitu :“Bagaimana Rancang Bangun Aplikasi Perutean 

Jalur Evakuasi Tsunami Kota Padang Berbasis MobilePada Sistem 

Operasi Android”. 
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E. Tujuan 

Perancangan dan pembuatan sistem informasi ini bertujuan untuk 

menghasilkan satu aplikasi perutean jalur evakuasi tsunami di kota padang 

berbasis android yang berguna sebagai media informasi jalur evakuasi 

tsunami untuk masyarakat menuju daerah yang aman ketika terjadinya 

ancaman tsunami sesudah gempa bumi 

F. Manfaat 

Adapun manfaat yang dapat diambil dari aplikasi pemetaan rute jalur 

evakuasi tsunami di Kota Padang berbasis android ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagi pengguna atau masyarakat, sebagai software pembantu untuk 

mendapatkan informasi rute jalur evakuasi tsunami di kota Padang 

2. Bagi pihak lain, sebagai bahan referensi dan tambahan informasi untuk 

pengkajian topik yang berkaitan dengan masalah yang sama dengan 

penelitian ini dan dapat digunakan sebagaimana mestinya. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil perancangan perangkat lunak jalur evakuasi tsunami 

kota Padang berbasis Android, maka dapat diambil kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Aplikasi Padang Tsunami Evacuationuntuk smartphone berbasis Android 

ini adalah aplikasi media informasi jalur evakuasi tsunami untuk 

masyarakat menuju daerah aman ketika terjadinya ancaman tsunami 

sesudah gempa bumi. 

2. Aplikasi Padang Tsunami Evacuation untuk smartphone berbasis 

Android ini menggunakan GPS (Global Positioning System) sebagai 

penentuan koordinat posisi lokasi  

B. Saran 

1. Perancangan aplikasi Padang Tsunami Evacuationpada smartphone 

berbasis Android ini seharusnya bisa memberi kemudahan kepada 

pengguna untuk mencari informasi lokasi vertical shelter di kota Padang 

dan hal-hal penunjang lainnya. 

2. Perancangan aplikasi Padang Tsunami Evacuation pada smartphone 

berbasis Android ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi bagi pihak 

lain dalam mengembangkan topik yang berkaitan dengan masalah yang 

sama. 
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3. Perancangan aplikasi Padang Tsunami Evacuation pada smartphone 

berbasis Android ini seharusnya membantu pemerintah dalam program 

keselamatan ketika evakuasi. 
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