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ABSTRAK 

 

Jufridal Gusman :    Perancangan dan Pembuatan Compact Disc (CD) 

Multimedia Interaktif Sebagai Media Pembelajaran 

Menerapkan Dasar-Dasar Teknik Digital (MDTD)   

 Pada Sekolah Menengah Kejuruan 

 

Belajar merupakan suatu proses yang terjadi pada diri setiap orang sepanjang 

hidupnya. Proses belajar itu terjadi karena adanya interaksi antara seorang dengan 

lingkungannya. Manusia melakukan pembelajaran dengan menggunakan berbagai 

cara, namun tujuannya sama yaitu memahami apa yang dipelajari. Dalam mencapai 

tujuan belajar manusia membuat perangkat bantu dalam menunjang terciptanya 

perangkat ajar. Penggunaan media secara tepat dalam proses pembelajaran dapat 

memperjelas pemahaman siswa mengenai materi pelajaran dan dapat mengefektifkan 

daya serap siswa terhadap materi pelajaran. Media pembelajaran dapat mengaktifkan 

sebagian besar indera siswa, terutama indera pendengaran, penglihatan dan dapat 

meningkatkan minat belajar siswa. Penggunaan media pembelajaran juga dapat 

memperlancar interaksi dan komunikasi antara siswa dengan  guru. Dalam 

perancangan CD multimedia interaktif ini, merupakan pengembangan dari CD 

multimedia interaktif yang telah dibuat oleh Vika Sari dalam Eril Syahmaidi (2010). 

Materi pembelajaran menerapkan dasar-dasar teknik digital berisi konsep-konsep dan 

prosedur sehingga butuh pemahaman. Agar siswa dapat memahami konsep dengan 

baik dan benar. Salah satu media yang dapat digunakan guru untuk materi ini adalah 

Compact Disc (CD) interaktif dengan program macromedia flash yang 

menggabungkan gambar, suara dan animasi. Penggunaan media ini dapat membantu 

guru dalam menyampaikan materi pembelajaran. Tugas akhir ini bertujuan 

mengembangkan media CD interaktif pada Materi pembelajaran menerapkan dasar-

dasar teknik digital dan mengetahui validitasnya. 

Tugas akhir ini adalah pengembangan dengan menggunakan  3D dari 4-D 

models yang telah dimodifikasi terdiri dari 4 tahap yaitu, define, design, develop dan 

disseminate. Namun tahap disseminate tidak dilakukan. Tahap define terdiri dari 

analisis kurikulum dan analisis siswa. Pada tahap design dilakukan perancangan 

media CD interaktif pada pokok bahasan Menerapkan dasar-dasar teknik digital. Pada 

tahap develop dilakukan uji validitas oleh validator (2 orang dosen elektronika dan 3 

orang guru elektronika SMK). 

Hasil uji validitas  media CD interaktif pada media pembelajaran menerapkan 

dasar-dasar teknik digital oleh validator menunjukkan bahwa media CD interaktif 

yang dihasilkan valid dengan revisi ringan ditinjau dari aspek isi/materi, bentuk 

media, motivasi dan bahasa. Hal ini menunjukkan bahwa media CD interaktif pada 

materi menerapkan dasar-dasar teknik digital yang dihasilkan sudah valid, sehingga 

dapat digunakan untuk pembelajaran elektronika di SMK Kelas X. 

 

Kata Kunci : Perancangan, Media Pembelajaran, CD Multimedia Interaktif. 
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1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 Belajar merupakan suatu proses yang terjadi pada diri setiap orang 

sepanjang hidupnya. Proses belajar itu terjadi karena adanya interaksi 

antara seorang dengan lingkungannya. Manusia melakukan pembelajaran 

dengan menggunakan berbagai cara, namun tujuannya sama yaitu 

memahami apa yang dipelajari. Berbagai cara belajar telah dilakukan oleh 

manusia, diantaranya dengan mendengarkan, melihat, membaca, 

mengamati lingkungan, konsultasi, dan lain sebagainya. Dalam mencapai 

tujuan belajar manusia membuat perangkat bantu dalam menunjang 

terciptanya perangkat ajar. Dengan teknologi informasi maka manusia 

dipermudah dalam memperoleh hal-hal yang dibutuhkan. 

Multimedia berkembang sangat pesat. Dewasa ini, fungsi 

multimedia dilibatkan untuk banyak bidang kegiatan. Tidak hanya dunia 

liburan, tetapi juga bidang iklan, presentasi, bisnis online, permainan 

komputer, penerbitan elektronik, komunikasi hingga proses belajar 

mengajar. Salah satu elemen penting dari multimedia dalam bidang 

pembelajaran adalah animasi. Lembaga Riset dan Penerbitan Komputer, 

yaitu Computer Technology Research (CTR), Rose (1997) menyatakan 

bahwa orang hanya mampu mengingat 20% dari yang dilihat dan 30% dari 
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yang didengar. Tetapi orang dapat mengingat 50% dari yang dilihat dan 

80% dari yang didengar dilakukan sekaligus. 

Penggunaan media secara tepat dalam proses pembelajaran dapat 

memperjelas pemahaman siswa mengenai materi pelajaran dan dapat 

mengefektifkan daya serap siswa terhadap materi pelajaran. Penggunaan 

media dalam proses pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan alat indera 

siswa dan membantu mengatasi perbedaan gaya belajar. Media 

pembelajaran dapat mengaktifkan sebagian besar indera siswa, terutama 

indera pendengaran, penglihatan dan dapat meningkatkan minat belajar 

siswa. Penggunaan media pembelajaran juga dapat memperlancar interaksi 

dan komunikasi antara siswa dengan  guru.  

Salah satu media pembelajaran yaitu menggunakan multimedia 

interaktif yang dikemas dalam bentuk CD Multimedia interaktif. 

Multimedia menurut Arsyad (2008: 170) adalah “kombinasi berbagai 

media yang di dalamnya terdapat teks, animasi, suara dan  informasi, 

pesan, atau isi pelajaran”. Perpaduan tersebut memberikan tampilan 

multimedia lebih menarik. Multimedia bertujuan menyajikan informasi 

dalam bentuk yang menyenangkan, menarik, mudah dimengerti dan jelas.  

     Hal ini sejalan dengan pendapat Angkowo dan Kokasih    

(2007: 3) yang menyatakan bahwa media gambar animasi merupakan 

media visual yang dapat membantu siswa menyampaikan pesan secara 

konkrit, sehingga memudahkan siswa memahami konsep materi pelajaran. 

Selain itu, kombinasi dari multimedia yang melibatkan teks, animasi, suara 
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dan  informasi,  pesan,  atau isi pelajaran, mampu mengaktifkan sebagian 

besar indera siswa, terutama indera pendengaran dan penglihatan,  

sehingga  akan mempercepat pemahaman siswa terhadap  materi pelajaran. 

     Dalam perancangan CD multimedia interaktif ini, merupakan 

pengembangan dari CD multimedia interaktif yang telah dibuat oleh Vika 

Sari dalam Eril Syahmaidi (2010). Pada CD multimedia interaktif tersebut 

belum dilengkapi suara dan media interaktif. 

     Pengunaan komputer merupakan salah satu alternatif sebagai 

media pembelajaran, yakni dengan menggunakan CD interaktif merupakan 

salah satu bentuk  multimedia  yang dapat digunakan dalam pembelajaran. 

CD  interaktif memiliki beberapa keunggulan diantaranya yaitu menarik 

dari segi tampilan karena berisikan animasi-animasi yang dapat 

memperjelas konsep-konsep materi pelajaran, CD interaktif  juga praktis 

dalam penggunaannya, karena  hanya berbentuk potongan CD yang 

tinggal dioperasikan menggunakan komputer, serta dapat digunakan 

dimana dan kapan saja. Pembelajaran dengan bantuan CD ini diharapkan  

dapat membantu siswa memahami materi, meningkatkan minat belajar 

siswa, serta membantu siswa belajar mandiri. Bagi guru dapat membantu 

menjelaskan materi yang sulit.  

     Berdasarkan uraian tersebut, maka peneliti tertarik merancang 

dan membuat sebuah media CD interaktif yang berisi mata pelajaran 

menerapkan dasar-dasar teknik digital. Media ini dirancang dengan 

dilengkapi teks dalam Bahasa Indonesia, suara, animasi, musik dan 
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disesuaikan dengan kompetensi dasar yang berlaku di SMK. Ide 

perancangan CD  interaktif ini direalisasikan dalam tugas akhir tentang 

“Perancangan dan Pembuatan Compact Disc (CD) Multimedia 

Interaktif Sebagai Media Pembelajaran Menerapkan Dasar-Dasar 

Teknik Digital (MDTD)  Pada Sekolah Menengah Kejuruan”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat diidentifikasikan 

beberapa masalah dalam tugas akhir ini yaitu:  

1. Bagaimana merancang materi dan membuat struktur materi dalam mata 

pelajaran menerapkan dasar-dasar teknik digital.  

2. Bagaimana merancang materi pembelajaran menerapkan dasar-dasar 

teknik digital berbasis media CD multimedia interaktif.  

3. Bagaimana penggunaan dan penggabungkan teks, gambar, suara dan 

animasi dalam merancang sistem pembelajaran multimedia interaktif. 

4. Bagaimana membuat media pembelajaran CD multimedia interaktif 

yang layak digunakan untuk proses pembelajaran menerapkan  dasar-

dasar teknik digital. 
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C. Pembatasan Masalah 

Agar pembuatan tugas akhir lebih terarah pada inti permasalahan, 

maka dilakukan pembatasan masalah yang akan dibahas sebagai berikut : 

1. Perancangan dan pembuatan materi pembelajaran menerapkan dasar-

dasar teknik digital disesuaikan dengan mata pelajaran yang diterapkan 

di SMK. 

2. Perancangan dan pembuatan materi pembelajaran dengan menggunakan 

fasilitas multimedia dalam bentuk penggunaan teks, gambar, animasi, 

musik, suara dan  informasi, pesan, atau isi pelajaran. 

3. Perancangan CD interaktif dengan menggunakan aplikasi Macromedia 

Flash 8 Profesional. 

 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah yang telah 

dikemukakan, maka dirumuskan permasalahan sebagai berikut: 

“Bagaimana Merancang dan Membuat CD Multimedia Interaktif Sebagai 

Media Pembelajaran Menerapkan Dasar-dasar Teknik Digital Pada 

Sekolah Menengah Kejuruan“. 
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E. Tujuan Tugas Akhir 

   Tujuan tugas akhir ini adalah untuk: 

1. Merancang dan membuat materi pembelajaran dengan menggunakan 

aplikasi Macromedia Flash 8 Profesional dalam bentuk menggunakan 

teks, gambar, animasi, musik, suara dan  informasi, pesan, atau isi 

pelajaran yang dapat menimbulkan daya tarik bagi siswa Sekolah 

Menengah Kejuruan. 

2. Merancang dan membuat CD multimedia interaktif yang dapat 

meningkatkan pemahaman siswa Sekolah Menengah Kejuruan pada 

mata pelajaran menerapkan dasar-dasar teknik digital. 

 

F. Kegunaan Tugas Akhir 

  Dihasilkannya CD multimedia interaktif  ini  diharapkan berguna : 

1. Sebagai salah satu alternatif  media pembelajaran  yang dapat 

digunakan guru teknik elektronika Sekolah Menengah Kejuruan untuk 

materi menerapkan dasar-dasar teknik digital.  

2. Membantu siswa meningkatkan pemahaman terhadap materi 

menerapkan dasar-dasar teknik digital. 

3. Memberikan daya tarik, sehingga dapat meningkatkan motivasi bagi 

siswa Sekolah Menengah Kejuruan dalam meningkatkan mutu belajar.  

  

 

 

 

 

 



56 

 

56 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang diambil setelah melakukan perancangan dan 

pembuatan CD Multimedia Interaktif adalah sebagai berikut : 

1. Media CD Multimedia Interaktif ini dibuat sebagai media pendukung 

pada mata pelajaran menerapkan dasar-dasar teknik digital. 

2. Media CD Multimedia Interaktif dimanfaatkan untuk media 

pembelajaran mandiri dengan bantuan komputer. 

B. Saran  

Adapun saran yang diberikan setelah dilakukan perancangan dan 

pembuatan CD Multimedia Interaktif mata pelajaran Menerapkan Dasar-

Dasar Teknik Digital ini adalah sebagai berikut. 

1. Agar media CD Interaktif pada materi pelajaran menerapkan dasar-

dasar teknik digital yang telah dibuat dapat dimanfaatkan oleh guru 

elektronika sebagai alternatif dalam proses pembelajaran dan sebagai 

media mandiri bagi siswa. 

2. Agar adanya usaha-usaha untuk membuat media pembelajaran 

elektronika dalam bentuk CD Interaktif untuk pokok bahasan lain. 

3. Agar media CD Interaktif pada materi pembelajaran menerapkan 

dasar-dasar teknik digital ini agar dapat dilakukan penyebaran untuk 

melihat pengaruhnya terhadap hasil belajar siswa. 
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