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ABSTRAK 

Sinta Ameliya  :  Perancangan Aplikasi Padang Culinary Directory 

Berbasis Android 

 

Kemajuan teknologi berdampak pada beberapa aspek dalam kehidupan 

manusia. Salah satu bentuk kemajuan teknologi tersebut adalah manusia dapat 

melakukan pengelolaan dan pencarian informasi secara lebih aktual, praktis dan 

optimal dengan menggunakan teknologi yang ada, misalnya dalam pencarian 

informasi mengenai lokasi atau posisi suatu tempat, seperti tempat kuliner. Kota 

Padang terkenal sebagai kota yang kaya kuliner. Banyaknya jumlah tempat 

tersebut tentu tidak semua pengunjung yang mengetahuinya. Ditambah lagi 

dengan belum tersedianya peta konvensional yang membahas khusus mengenai 

tempat kuliner yang ada di kota Padang. Solusi yang dapat digunakan sekarang 

adalah dengan menggunakan peta digital yang sudah banyak tersemat di setiap 

perangkat handphone setiap orang. Aplikasi ini dibuat dengan maksud untuk 

membantu penyebaran informasi mengenai tempat kuliner dan ditambah dengan 

fitur call dan tracking akan membantu menyelesaikan masalah pengunjung dalam 

berkuliner. Berdasarkan judul yang disampaikan, maka perancangan aplikasi 

padang culinary directory berbasis android yang akan dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman JAVA dengan menggunakan Eclipse sebagai editor dan 

Plugin Android SDK sehingga dapat bekerja pada environment Android di 

Eclipse dapat membantu pengguna dalam pemakaiannya. Aplikasi ini dapat 

membantu pengunjung menemukan lokasi kuliner saat mengujungi kota Padang. 

Aplikasi ini diinstal di perangkat handphone berbasis Android. Dengan demikian 

pengunjung dapat memperoleh informasi dengan mudah mengenai tempat-tempat 

kuliner karena aplikasi ini telah terinstal diperangkat handphone miliknya. 

 
Kata Kunci : Culinary Directory, Peta Digital, Mobile, Java, Android. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

       Kemajuan teknologi yang berkembang dengan cepat pada saat ini 

berdampak pada perubahan segala aspek dalam kehidupan manusia. Dengan 

teknologi yang penuh dengan inovasi yang semakin canggih tersebut, maka 

gaya hidup pun berubah menjadi masyarakat yang bergantung pada teknologi 

informasi untuk menjalankan berbagai kegiatannya. Masyarakat dapat 

melakukan pengelolaan dan pencarian informasi secara lebih aktual, praktis 

dan optimal dengan menggunakan teknologi yang ada. 

   Salah satu teknologi yang berkembang secara signifikan adalah fitur-

fitur yang terdapat pada smartphone. Selain untuk berkomunikasi, sebagian 

besar orang telah bergantung pada smartphone untuk memperoleh berbagai 

informasi yang dibutuhkan dalam kehidupan sehari-hari. Dengan 

menggunakan smartphone yang praktis karena berukuran kecil, informasi 

bisa didapatkan di mana pun dan kapan pun dalam waktu yang singkat. Salah 

satu fitur yang sudah tersedia pada smartphone masa kini adalah fitur Global 

Positioning System (GPS) yang digunakan sebagai alat untuk mencari lokasi. 

Dimana GPS merupakan sistem yang menggunakan fasilitas satelit untuk 

menemukan posisi seseorang di atas bumi. Selain itu juga terdapat fitur 

Location Based Service (LBS) yang merupakan layanan yang menyediakan 

informasi spatial yang mampu mendeteksi letak pengguna berada dengan 
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berbasis pada lokasi geografis menggunakan layanan selular GSM yang 

berupa layanan internet. Pengguna internet pada umumnya adalah pengguna 

smartphone. Sebuah survey yang dilakukan Asosiasi Penyelenggara Jasa 

Internet Indonesia  (APJII) mengatakan, sebanyak 70,1% pengguna internet 

di Indonesia mengakses internet dengan menggunakan smartphone. 

Kebanyakan pengguna internet di Indonesia menggunakan internet untuk 

berinteraksi di berbagai jejaring sosial, melakukan kegiatan e-commerce, 

serta mencari berita-berita terbaru. 

  Salah satu platform yang menyediakan layanan GPS dan LBS adalah 

android. Saat ini, sebagian besar vendor smartphone sudah memproduksi 

smartphone berbasis android, yaitu vendor Acer, Asus, Dell, Huawei, HTC, 

LG, Nexian, Samsung, Sony dan masih banyak lagi vendor dunia yang 

memproduksi android. Hal tersebut dikarenakan android adalah sistem 

operasi berbasis open source sehingga bebas didistribusikan dan dipakai oleh 

vendor manapun. Android memiliki sejumlah kelebihan, diantaranya 

kemampuan Multi-Tasking yang tidak terbatas, Notification untuk 

memudahkan mengakses informasi, memiliki tampilan grafis yang indah, 

nyaman digunakan  untuk browsing, menyediakan berbagai aplikasi dan 

game menarik dan gratis, terkoneksi dengan produk Google dan masih 

banyak lagi kelebihan yang ditawarkan oleh android. Dengan banyaknya 

kelebihan dan vendor yang tersedia tersebut, maka saat ini android telah 

berkembang pesat dari segi teknologi maupun dari segi jumlah device yang 
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ada, sehingga masyarakat luas bisa memilih tipe smartphone android sesuai 

dengan kebutuhannya.  

   Padang adalah kota yang memiliki potensi luar biasa di bidang 

pariwisata, seperti wisata alam, wisata budaya, wisata religi dan wisata 

kuliner. Berbagai tempat wisata selalu menjadi serbuan pengunjung pada saat 

akhir pekan ataupun saat libur panjang. Ditambah lagi dengan dikenalnya 

Padang sebagai kota yang memiliki cita rasa makanannya yang luar biasa. 

Menurut Detik Travel (2012), Padang termasuk salah satu kota di Indonesia 

yang kaya dengan kuliner. Berbagai macam variasi menu telah berkembang 

di kota Padang, baik dari segi kekhasan dari masakan Padang sendiri maupun 

untuk menu yang bukan merupakan masakan asli Padang. Menurut catatan 

Dinas Pariwisata Kota Padang (2013), Padang telah memiliki 252 tempat 

kuliner yang telah mencakup berbagai kategori seperti rumah makan, restoran 

serta kategori lain. Untuk jumlah tempat, Padang memiliki angka yang 

fantastis. Banyaknya jumlah tempat tersebut tentu tidak semua pengunjung 

yang mengetahuinya, baik dari segi nama, tempat, lokasi hingga menu 

spesifik dari tempat kuliner tersebut. Dan mereka juga tidak tahu apakah 

makanan di tempat tersebut pantas untuk dicicipi atau tidak. Jika mereka 

bertanya kepada orang sekitar tentu akan menghabiskan banyak waktu, dan 

informasi yang didapat pun belum tentu sesuai dengan yang pengunjung 

harapkan. Misalnya terkait dengan  makanan khas dari tempat tersebut, lokasi 

tepatnya, apalagi kisaran harga. Banyaknya ragam informasi yang didapat 

tentu membutuhkan waktu lebih dalam penyortiran informasi.  
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   Berdasarkan uraian di atas, maka untuk membantu pengunjung dalam 

menemukan tempat kuliner di kota Padang, dibangunlah sebuah aplikasi 

petunjuk tempat kuliner. Aplikasi ini akan memberikan kemudahan bagi user 

untuk memperoleh informasi tentang lokasi tempat kuliner, seperti makanan 

khas di tempat tersebut, kisaran harga, serta alamat dari tempat yang akan 

dituju melalui google maps. Aplikasi wisata kuliner ini dirancang dalam 

bentuk sebuah aplikasi yang berbasis mobile. Aplikasi ini ditujukan untuk 

sistem operasi smartphone android yaitu diakses secara mobile dengan 

menggunakan handphone yang menggunakan sistem operasi android. 

Aplikasi ini dapat diakses apabila tersedia layanan internet karena 

menggunakan layanan selular (GSM). Berdasarkan masalah di atas, maka 

penulis memberi judul tugas akhir “Perancangan Aplikasi Padang Culinary 

Directory Berbasis Android”. 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasi 

masalah sebagai berikut : 

1. Kota Padang memiliki banyak tempat kuliner yang beberapa diantaranya 

belum diketahui oleh pengunjung yang ada di kota Padang. 

2. Kurangnya penyebaran informasi terhadap pengunjung yang ingin 

mengunjungi tempat kuliner yang ada di kota Padang.  

3. Belum tersedianya layanan yang memberikan kemudahan kepada 

pengunjung untuk memperoleh informasi mengenai tempat-tempat 
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kuliner yang ada di kota Padang sehingga dalam pencarian informasi 

menjadi lebih efektif dan efisien. 

C.  Batasan Masalah 

   Adapun batasan masalah di dalam pembuatan tugas akhir ini antara lain: 

1. Tahap perancangan sistem menggunakan pemodelan berbasis Unified 

Modelling Language (UML). 

2. Bahasa pemograman yang digunakan adalah bahasa pemograman JAVA 

dengan Eclipse Galileo IDE dan ADT sebagai Pluginnya, SDK sebagai 

tools API (Application Programming Interface) yang diperlukan untuk 

memulai pengembangan aplikasi pada platform android. 

3. Pada perancangan peta, menggunakan Google Maps API versi 2. 

4. User hanya bisa melihat tempat kuliner yang telah disediakan oleh sistem, 

dan untuk pemrosesan pesan antar, user bisa melakukan hanya via telepon 

(call), serta pada tracking route pengguna hanya bisa memilih opsi 

menggunakan kendaraan pribadi, dengan bus dan berjalan kaki. 

5. Lokasi kuliner ditandai dengan menggunakan marker pada Google Maps. 

6. User harus memiliki perangkat GPS (Global Position System) di 

perangkatnya untuk keakuratan penguncian lokasi oleh sistem dan 

terkoneksi ke internet untuk dapat mengambil gambar peta karena aplikasi 

menggunakan fasilitas google API (Application Programming Interface). 

7. Aplikasi ini dapat diinstal pada smartphone bersistem operasi android 

dengan minimal versi 4.0 (Ice Cream Sandwich). 
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D.  Rumusan Masalah 

  Berdasarkan beberapa uraian latar belakang, identifikasi masalah, dan 

batasan masalah maka dapat dirumuskan masalah, yaitu : 

1. Bagaimana perancangan aplikasi padang culinary directory berbasis 

mobile android ? 

2. Bagaimana pemodelan sistem yang menggunakan pemodelan berbasis 

Unified Modelling Language (UML) ? 

3. Bagaimana melakukan pengujian aplikasi padang culinary directory 

berbasis mobile android ? 

E. Tujuan Tugas Akhir 

   Adapun tujuan tugas akhir ini untuk : 

1. Menghasilkan aplikasi padang culinary directory berbasis mobile android. 

2. Membuat fitur untuk mengetahui informasi mengenai tempat kuliner yang 

diinginkan yang khususnya berada di kota Padang disertai dengan 

deskripsi tempat dan map direction yang akan menuntun pengunjung ke 

lokasi kuliner. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

   Manfaat yang didapat dari penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Memudahkan user dalam memperoleh informasi mengenai tempat kuliner 

yang ada di kota Padang.  

2. Memudahkan user dalam melihat deskripsi dari tempat kuliner yang akan 

dikunjungi beserta posisi georafisnya berdasarkan google maps. 
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3. Menjadikan penggunaan mobile phone lebih efisien karena informasi 

diperoleh dengan mudah dan praktis. 

4. Bagi pihak lain, sebagai bahan referensi dan tambahan informasi untuk 

pengkajian topik yang berkaitan dengan masalah yang sama dengan 

penelitian ini dan dapat digunakan sebagaimana mestinya. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil perancangan perangkat lunak pemetaan tempat 

kuliner di kota Padang berbasis Android, maka dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Dihasilkannya aplikasi Padang Culinary Directory untuk smartphone 

berbasis android yang dibuat dengan menggunakan java sebagai bahasa 

pemrograman dan Eclipse sebagai editornya. 

2. Terdapatnya fitur pada aplikasi yang digunakan untuk mengetahui 

informasi mengenai tempat kuliner yang diinginkan yang khususnya 

berada di kota Padang disertai dengan deskripsi tempat dan map 

direction yang akan menuntun pengunjung ke lokasi kuliner. 

B. Saran 

1. Perancangan aplikasi Padang Culinary Directory pada smartphone 

berbasis Android ini seharusnya bisa memberi kemudahan kepada 

pengguna dalam memperoleh informasi mengenai tempat-tempat 

kuliner yang ada di kota Padang. 

2. Perancangan aplikasi Padang Culinary Directory pada smartphone 

berbasis Android ini seharusnya bisa memberikan kemudahan bagi 

pengguna dalam pengaplikasiannya.  
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