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ABSTRAK 

 

Silfina :  Perancangan Aplikasi M-Learning Pada Pembelajaran Ilmu  

Tajwid   Berbasis Android. 

 

 

Perkembangan teknologi mobile device seperti handphone atau 

smartphone saat ini sangat pesat. Perkembangan itu juga diikuti oleh sistem 

operasi yang digunakan pada smartphone tersebut, salah satunya adalah system 

operasi android. Meningkatnya mobilitas aktivitas saat ini terkadang membuat 

seseorang tidak memiliki waktu untuk belajar cara membaca Alquran, sehingga 

memilih belajar melalui buku. Disamping itu minimnya media yang digunakan 

terkadang membuat anak-anak sering merasa bosan dalam mempelajari ilmu 

tajwid. Tujuan penggunaan aplikasi M-Learning pada pembelajaran ilmu tajwid 

berbasis android ini adalah, agar dapat memberikan kemudahan kepada pengguna 

dalam mempelajari ilmu tajwid yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja. 

Aplikasi ini dirancang dengan bahasa pemodelan perangkat lunak dengan metode 

pemograman berorientasi objek yaitu menggunakan bahasa pemodelan Unified 

Modeling Language (UML). Bahasa pemograman yang digunakan adalah Java, 

dengan menggunakan IDE Eclipse indigo sebagai editor. Uji coba telah dilakukan 

pada emulator 2.2. Sedangkan implementasi program dilakukan pada Samsung 

Galaxi Young dengan android tipe 4.1. Secara umum, hasil yang ditampilkan dari 

emulator dan Galaxi Young tidak jauh berbeda, hanya saja android dengan versi 

yang lebih tinggi memiliki kecepatan akses yang lebih tinggi. 

 

Kata Kunci : Ilmu Tajwid , Android, Aplikasi, M-Learning 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat, terutama 

pada teknologi perangkat bergerak, seperti handphone. Pada awal 

perkembangannya, handphone berfungsi sebagai alat komunikasi dengan 

kelebihan berukuran kecil. Namun pada saat ini, handphone yang telah 

bertransformasi menjadi smartphone, tidak  hanya dapat digunakan untuk 

menelpon dan berkirim pesan saja, tapi juga dilengkapi dengan berbagai fitur 

didalamnya seperti pengolah gambar, video, audio dan dokumen. Sama 

halnya pada komputer, pada smartphone juga dapat di-install berbagai 

macam aplikasi yang diinginkan. Hal ini bisa terjadi karena peran sistem 

operasi yang ada  pada smartphone tersebut.  

Perkembangan teknologi  smartphone saat ini sejalan dengan 

perkembangan sistem  operasi yang digunakan pada  smartphone itu sendiri. 

Banyak sistem operasi pada smartphone yang tersedia pada saat ini, baik 

yang bersifat open source maupun tidak, seperti android, RIM blackberry, 

microsoft windows mobile, dan symbian. Android merupakan sistem operasi 

yang bersifat open  source yang  memberikan kebebasan kepada pengembang 

untuk menciptakan aplikasi yang ingin mereka kembangkan. 

Seiring perkembangan teknologi maka tingkat aktivitas manusia 

semakin meningkat pula. Meningkatnya aktivitas tersebut terkadang membuat 
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seseorang sering mengabaikan sesuatu hal yang penting, seperti membaca dan 

mempelajari Alquran bagi umat muslim. Dengan meningkatnya aktivitas 

tersebut terkadang membuat seseorang yang ingin mempelajari cara membaca 

Alquran dengan baik dan benar (tajwid) memilih belajar secara mandiri 

melalui buku, mengingat membaca Alquran dengan memperhatikan tajwid 

merupakan suatu kewajiban, sesuai dengan firman Allah dalam surat 

Muzzamil ayat 4 “Dan bacalah Al-qur’an itu dengan tartil”. (QS : Al-

Muzzammil [73] : 4). Ayat tersebut menjelaskan bahwa membaca Alquran 

harus dilakukan secara tartil.  

Pembelajaran Alquran sejak dini merupakan suatu hal yang penting 

dilakukan bagi umat Islam. Dalam kenyataan saat ini diberbagai daerah, 

terutama di daerah yang mayoritas penduduknya Islam telah menerapkan hal 

itu, terlihat dari kesadaran orangtua untuk mengajarkan cara membaca 

Alquran sejak dini pada anak-anaknya atau memasukkan mereka ke 

TPA/TPSA dan Sekolah Dasar Islam Terpadu (SDIT). Namun terkadang 

anak-anak kurang tertarik untuk belajar membaca Alquran karena masih 

banyak guru yang menggunakan metode konvensional dalam mengajar, hal 

ini terlihat dari tingginya angka buta Alquran di Indonesia, Berdasarkan hasil 

survei yang dilakukan oleh Institut Ilmu Alquran  pada tahun 2013 yang 

dipublikasikan oleh surat kabar JPNN.com dapat diketahui bahwa 65 persen 

dari penduduk Indonesia yang beragama Islam tidak bisa membaca Alquran. 

Hal serupa juga tidak jauh berbeda dengan hasil tes kemampuan membaca 

Alquran usia sekolah yang di lakukan oleh tim pemerintahan di Kabupaten 
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Mamaju, Sulawesi Utara, berdasarkan hasil tes tersebut diketahui bahwa 70 

persen anak-anak dan remaja ditingkat Sekolah Dasar hingga Sekolah 

Menegah Atas tidak bisa mebaca Alquran. 

Berdasarkan pemasalahan di atas ada beberapa solusi yang ditawarkan 

dalam mempelajari cara membaca Alquran terutama tentang ilmu tajwid, 

salah satunya melalui pemanfaatan teknologi komputer. Pada saat ini banyak 

sekali media dan aplikasi komputer yang terkait pembelajaran Alquran, baik 

aplikasi berbayar maupun gratis. Namun seiring perkembangan teknologi, 

dengan hadirnya perangkat bergerak seperti smartphone, PDA, dan PC tablet 

membuat orang-orang lebih tertarik menggunakan perangkat tersebut 

dibandingkan komputer, karena perangkat tersebut berukuran lebih kecil dan 

dapat dibawa kemana saja dengan mudah. Tingginya minat pengguna 

terhadap perangkat bergerak dapat dilihat dari semakin meningkatnya 

pengguna perangkat bergerak di Indonesia dari tahun ke tahun. Menurut 

Research In Motion ( RIM ) Asia Pasifik, pangsa pasar smartphone di 

Indonesia terus meningkat sejak 2009. Dari 11 % pada tahun 2010 menjadi 

24% pada tahun 2014 (Yuan : 2011:3). Tidak jauh berbeda dengan penelitian 

tersebut, berdasarkan hasil studi bertajuk "Getting Mobile Right" yang 

diprakarsai oleh Yahoo dan Mindshare, diketahui bahwa saat ini ada sekitar 

41,3 juta pengguna smartphone dan 6 juta pengguna tablet di Indonesia. 

Semakin banyaknya pengguna perangkat bergerak atau perangkat 

mobile di Indonesia  maka perangkat tersebut dapat dimanfaatkan sebagai alat 

dalam penyampaian pembelajaran, mengingat semakin tingginya tingkat 
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mobilitas saat ini, maka diperlukan perangkat yang mudah di bawa kemana 

saja. Disamping itu, tren pembelajaran saat ini adalah pemanfaatan perangkat 

elektronik sebagai media. Pemanfaatan perangkat mobile sebagai media 

dalam penyampaian pembelajaran dikenal dengan M-Learning atau Mobile 

Learning. Pemanfaatan aplikasi M-Learning merupakan suatu inovasi yang 

menarik dalam pembelajaran. Menurut Yonatan Andy dalam Cahya                 

( 2012 : 10 ) Sistem pembelajaran yang menggunakan perangkat mobile atau 

yang dikenal M-Learning memiliki kelebihan dibandingkan dengan sistem E-

learning diantaranya yaitu portabilitas, mendukung pembelajaran, dan 

meningkatkan motivasi. Namun, pada saat ini aplikasi tersebut khususnya 

tentang ilmu tajwid masih minim. Hal ini dapat dilihat dari aplikasi yang 

sudah ada seperti aplikasi Tajwid Pocket dan Mari Belajar Tajwid, yang 

berbentuk tampilan halaman saja, sehingga pengguna tidak bisa mengetahui 

cara pengucapan yang benar. 

Pemanfaatan  perangkat mobile bisa menjadi suatu solusi untuk 

permasalahan dalam mempelajari cara membaca Alquran dengan baik dan  

benar. Dengan memanfaatkan pembelajaran melalui M-Learning maka 

pembelajaran dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja mengingat semakin 

tingginya tingkat aktivitas saat ini. Aplikasi  ini menyajikan materi tingkat 

dasar tentang ilmu tajwid yang cocok untuk pengguna yang baru memulai 

mempelajari ilmu tajwid atau yang ingin memperbaiki ilmu tajwidnya dan 

sebagai inovasi media dalam pembelajaran ilmu tajwid bagi anak-anak usia 

±10 tahun. Aplikasi ini juga di rancang dengan menambahkan efek audio, 
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sehingga penjelasannya tidak hanya dalam bentuk kalimat saja, tapi juga 

dilengkapi dengan contoh pengucapannya dalam bentuk suara, dengan 

harapan dapat menambah pemahaman pengguna tentang ilmu tajwid. 

Berdasarkan permasalahan pada latar belakang di atas, maka dirancang 

sebuah aplikasi M-Learning tentang ilmu tajwid yang berjudul “Perancangan 

Aplikasi M-Learning Pada Pembelajaran Ilmu Tajwid Berbasis Android”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka diidentifikasi 

beberapa permasalahan sebagai berikut: 

1. Kurang efektifnya penggunaan buku dalam pembelajaran ilmu tajwid, 

karena buku tidak dilengkapi dengan media suara. 

2. Kurangnya minat anak-anak untuk mempelajari cara membaca Alquran 

dengan baik dan benar. 

3. Kurang relevannya aplikasi komputer pada saat ini seiring meningkatnya 

pengguna smartphone dan PC Tablet  . 

4. Minimnya aplikasi M-Learning tentang pembelajaran  ilmu  tajwid. 

C. Batasan Masalah 

Perancangan aplikasi M-Learning pada pembelajaran ilmu tajwid 

berbasis android ini dibatasi pada hal-hal sebagai berikut : 

1. Aplikasi dibuat dengan bahasa pemograman Java, menggunakan IDE 

Edlipse, ADT sebagai plugin eclipse pada android, AVD sebagai 
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emulator untuk menjalankan sistem android, dan android SDK untuk 

pengembangan aplikasi android. 

2. Aplikasi ini hanya dapat dijalankan pada smartphone dengan sistem 

operasi android minimal versi 2.2 (Froyo). 

3. Aplikasi ini dapat digunakan secara offline oleh pengguna. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan batasan-batasan masalah di atas, maka 

dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang aplikasi M-Learning tentang ilmu tajwid berbasis 

android? 

2. Bagaimana merancang aplikasi M-Learning tentang ilmu tajwid berbasis 

android yang dapat digunakan dimana dan kapan saja? 

E. Tujuan 

Tujuan yang hendak dicapai dari penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Merancang aplikasi M-Learning pada pembelajaran ilmu tajwid berbasis 

android. 

2. Menghasilkan aplikasi M-Learning pada pembelajaran ilmu tajwid 

berbasis android. 

F. Manfaat 

Manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan tugas akhir ini adalah: 

1. Sebagai media pembelajaran dalam mempelajari cara membaca Alquran 

dengan baik dan benar yang dapat digunakan dimana saja dan kapan saja. 
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2. Menarik minat pengguna terutama anak-anak dalam mempelajari ilmu 

tajwid, sehingga dengan adanya variasi media diharapkan pembelajaran 

menjadi menyenangkan. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan aplikasi M-Learning 

pada pembelajaran ilmu tajwid berbasis android adalah sebagai berikut: 

1. Pemanfaatan teknologi perangkat bergerak (mobile device) dan 

perkembangan lingkungan pengembang (development environment), maka  

dapat dirancang sebuah aplikasi mobile berbasis android, seperti 

“Perancangan Aplikasi M-Learning Pada Pembelajaran Ilmu Tajwid berbasis 

Android”. 

2. Aplikasi ini dapat memudahkan pengguna dalam mempelajari ilmu tajwid 

dimanapun dan kapanpun melalui perangkat mobile secara offline. 

3. Penggunaan mobile device banyak memberikan kemudahan kepada 

penggunanya, karena lebih fleksibel untuk dapat dibawa kemana saja, 

sehingga aplikasi M-Learning pada pembelajaran ilmu tajwid dapat diakses 

oleh pengguna setiap waktu melalui mobile device dengan sistem operasi 

android. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil implementasi dari rancangan aplikasi M-Learning pada 

pembelajaran ilmu tajwid berbasis android, adapun saran untuk pengembangan 

berikutnya adalah sebagai berikut : 
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1. Aplikasi ini tidak hanya dirancang untuk penggunaan pada mobile device 

dengan sistem operasi android saja, namun juga pada sistem operasi lainnya. 

2. Aplikasi dilengkapi dengan fasilitas latihan yang lebih banyak seperti 

pengoreksian kebenaran pada pengucapan hukum cara membaca panjang 

(hukum tajwid mad)  
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