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ABSTRAK

ZULPADLI : Sistem Informasi Peta Digital Lokasi Sarana Prasarana
Olahraga Provinsi Sumatera Barat Menggunakan Google
MAP API V3 ( Studi Kasus : Kota Padang )

Semakin berkembangnya teknologi akan mendorong manusia dalam
memanfaatkan teknologi tersebut semaksimal mungkin dari segala segi kehidupan.
Salah satunya yaitu perkembangan teknologi informasi. Perkembangan teknologi
informasi juga dapat dirasakan pada Sistem Informasi Geografis (SIG). Sarana
prasarana olahraga merupakan sumber daya pendukung yang terdiri dari segala
bentuk jenis bangunan yang digunakan untuk perlengkapan olahraga di Kota
Padang. Permasalahan muncul ketika yang mencari lokasi tempat olahraga
informasi yang di dapat tempat olahraga yang lengkap dimana pemilik/pengelola
tempat olahraga mempromosikan tempat olahraga hanya dengan menggunakan
media kertas, spanduk yang dipasang pada tempat tertentu. Hal ini tentu tidak lagi
efisien dan efektif karena tidak dapat menjangkau semua pencari tempat olahraga.
Penggunaan peta digital Google Map untuk membangun Sistem Informasi
Geografis (SIG) dapat menjadi salah satu sarana yang efektif untuk media promosi
dan informasi bagi penyedia tempat olahraga di kota Padang.

Perancangan sistem informasi peta digital lokasi sarana prasarana olahraga
di Provinsi Sumatera Barat ( Khususnya : Kota Padang ) ini visualisasi pemodelan
UML (Unified Modelling Language) dengan menggunakan beberapa diagram
visualisasi yang berorientasikan objek. Bahasa pemrograman yang digunakan
bahasa pemrograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor) berbasis framework
codeigniter serta Javascript, AJAX, dengan MySQL sebagai Database
Management System (DBMS), dan Sublime Text 3 sebagai editor.

Perancangan sistem informasi peta digital lokasi sarana prasarana olahraga
di Provinsi Sumatera Barat ( Khususnya : Kota Padang ) ini dilakukan untuk
menghasilkan sebuah sistem informasi berbasis web yang dapat memberikan
informasi lokasi tempat sarana prasarana olahraga sehingga memudahkan pencari
dalam mencari tempat sarana prasarana olahraga. Perancangan sistem informasi ini
menampilkan informasi lokasi disertai layanan tracking atau direction
menggunakan GPS, harga, fasilitas, serta sarana transportasi yang tersedia.

Kata kunci: Sistem Informasi Geografis, peta digital, sarana prasarana olahraga.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Semakin berkembangnya teknologi akan mendorong manusia dalam
memanfaatkan teknologi tersebut semaksimal mungkin dari segala segi
kehidupan. Salah satunya yaitu perkembangan teknologi informasi. Teknologi
informasi memudahkan manusia untuk mendapatkan informasi dengan cepat
dan up to date didukung perangkat dan layanan yang sudah tersedia.
Perkembangan teknologi informasi juga dapat dirasakan pada Sistem Informasi
Geografis (SIG). Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan sistem
informasi yang menampilkan informasi dalam bentuk peta, sehingga dapat
diakses dengan menunjuk daerah pada sebuah peta.

Berkembangnya sistem informasi geografis tersebut akan memudahkan
siapa saja untuk memperoleh informasi geografis dalam bentuk peta digital
yang dapat diakses menggunakan perangkat komputer atau smartphone. Salah
satunya untuk mendapatkan informasi geografis Provinsi Sumatera Barat.

Provinsi Sumatera Barat merupakan salah satu provinsi yang aktif di
dalam bidang olahraga yang ada di Indonesia. Hal ini di tandai dengan
beberapa event-event olahraga yang berskala lokal, nasional, maupun
Internasional. Masing-masing event olahraga tersebut rutin dilaksanakan
seperti olahraga futsal, bulu tangkis dan sejumlah cabang olahraga lainnya.

Sementara itu, informasi lokasi olahraga yang ada sangat ini sangat terbatas.



Untuk itu dibutuhkan informasi olahraga yang akurat tentang lokasi, jarak,
fasilitas yang tersedia serta transportasi yang digunakan.

Informasi dan data - data akurat yang di dapatkan oleh masyarakat
tentunya di dapatkan dari pemilik/pengelola tempat olahraga karena
pemilik/pengelola tempat olahraga yang mengetahui data sarana prasarana
olahraga yang dikelolanya. Untuk memberikan informasi yang akurat tersebut,
pemilik/pengelola sarana prasarana olahraga membutuhkan media untuk
mengiklankan event-event olahraga dan membutuhkan media iklan atau
promosi.

Media informasi yang digunakan saat ini sangat terbatas. Pada
umumnya pemilik tempat olahraga mempromosikan event-event olahraga
hanya menggunakan media spanduk. Iklan yang terdapat pada media spanduk
tersebut hanya berisi kategori olahraga, tempat, dan jadwal. Jadi, informasi
yang didapatkan dari media tersebut tidak lengkap sehingga masyarakat yang
antusias dengan event olahraga tersebut harus berkumunikasi terlebih dahulu
dengan masyarakat setempat untuk mengetahui informasi lebih lanjut tentang
lokasi event olahraga tersebut.

Terkait berbagai macam kelemahan tersebut akan menyulitkan
masyarakat yang antusias dengan olahraga menemukan event-event olahraga
yang ada di Provinsi Sumatera Barat. Berdasarkan kelemahan-kelemahan yang
dimilikinya tersebut, cara ini di nilai kurang efektif dan kurang efisien. Untuk
mengatasi  kelemahan-kelemahan tersebut, maka saat ini dengan

perkembangan teknologi informasi yang dimiliki, penulis dapat menggunakan



peta di gital Google Map API V3 untuk membangun sistem informasi geografis
lokasi sarana prasarana olahraga yang ada di Provinsi Sumatera Barat (
Khususnya : Kota Padang ).

Google Map API dapat digunakan oleh pihak lain untuk dimanfaatkan
dan dikembangkan. Sistem informasi yang memanfaatkan peta di gital Google
Map API ini akan memudahkan para masyarakat untuk mencari lokasi olahraga
yang terdapat di Provinsi Sumatera Barat. Informasi ini dapat di akses baik
melalui komputer maupun melalui smartphone dimanapun dan kapanpun.
Sistem ini terintegrasi dengan GPS (Global Positioning System) dan aplikasi
Google Map yang ada di smartphone Android yang memungkinkan pengguna
untuk tracking atau direction lokasi olahraga dari tempat ia berada. Hal ini
didukung dengan fasilitas internet yang tersedia luas hampir seluruh pelosok
negeri. Sistem informasi geografis yang memanfaatkan Google Map API ini
akan lebih bagus dibangun menggunakan framework Codeigniter, karena
framework Codeigniter sudah berbasis Object Oriented Program (OOP)
sementara Google Map API juga Object Oriented Program. Selain itu,
penggunaan sistem informasi geografis memanfaatkan Google Map API ini
dapat mengurangi penggunaan kertas untuk memasang iklan event-event
olahraga.

Keefektifan dan keefisienan yang dimiliki oleh teknologi peta digital
yang didukung dengan perangkat yang memadai ini dimanfaatkan oleh penulis
dalam membangun sistem informasi lokasi sarana prasarana olahraga dengan

judul penulisan



“Sistem Informasi Peta Digital Lokasi Sarana Prasarana Olahraga
Provinsi Sumatera Barat Menggunakan Google MAP API V3”.
. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan
yang akan diselesaikan yaitu:
1. Kurangnya informasi mengenai lokasi sarana prasarana olahraga di Provinsi
Sumatera Barat ( Khususnya : Kota Padang )
2. Banyaknya jumlah sarana prasarana olahraga belum memiliki sistem yang
mampu mengelola data dengan baik di Provinsi Sumatera Barat
( Khususnya : Kota Padang ).
3. Kurangnya informasi mengenai event-event olahraga yang tersedia.
4. Media promosi olahraga yang masih terbatas.
. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas batas ruang lingkup
pembahasan meliputi :
1. Sistem informasi ini hanya menampilkan kategori Futsal , Gym dan
Badminton
2. Sistem informasi ini dapat di akses oleh masyarakat umum dimanapun dan
kapanpun untuk mencari informasi dan mengiklankan event-event olahraga.
3. Lokasi Sarana Prasarana Olahraga ditandai dengan menggunakan marker
pada peta digital
4. Sistem informasi ini memberikan kemudahan kepada pemilik/pengelola

tempat olahraga (Khususnya Kota Padang) untuk mengelola data sarana



prasarana olahraga serta mengiklankan event-event olahraga dan
memberikan kemudahan kepada masyarakat untuk mencari event-event
olahraga apa saja yang ada di Provinsi Sumatera Barat.

5. Sistem juga melayani peminjaman sarana prasarana olahraga dan
memberikan notifikasi kepada pemilik dan pengelola olahraga dan pihak
peminjam melalui akun surat elektronik (e-mail).

6. Metode pengembangan sistem menggunakan model waterfall.

7. Sistem dibangun menggunakan teknologi framework Codeigniter versi
2.2.0.

8. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP (PHP Hypertext
Preprocessor), MySQL sebagai Databese Management System (DBMS),
Javascript, AJAX, XAMPP dan Sublime Text 3 editor.

. Rumusan Masalah

Sesuai dengan identifikasi dan batasan masalah diatas, maka
permasalahan dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan yaitu “Bagaimana

Merancang Sistem Informasi Peta Digital Lokasi Sarana Prasarana

Olahraga Provinsi Sumatera Barat Menggunakan Google Map API VV3?”

. Tujuan Tugas Akhir

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah :

1. Membangun Sistem Informasi Peta Digital Lokasi Sarana Prasarana
Olahraga Provinsi Sumatera Barat Menggunakan Google MAP API V3 (

Studi Kasus : Kota Padang ).



. Menyajikan informasi lokasi sarana prasarana olahraga sebagai salah satu

alternatif dalam mencari informasi lokasi sarana prasarana olahraga yang

ada di Provinsi Sumatera Barat ( Khususnya : Kota Padang ).

. Memberikan kemudahan dalam mempromosikan event-event olahraga yang

ada di Provinsi Sumatera Barat ( Khususnya : Kota Padang ).

. Manfaat Tugas Akhir

Manfaat dan kegunaan dari tugas akhir ini adalah :

1.

Bagi penulis yaitu sebagai sarana untuk menerapkan ilmu yang telah
diperoleh di bangku kuliah di dalam praktek yang sebenarnya serta dapat
menerapkan atau mengaplikasikan ilmu pengetahuan dan teknologi yang
diperoleh terhadap masalah-masalah praktis yang ada di lapangan.
Diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi pengelola/pemilik tempat
olahraga sehingga lebih efisien dalam mempromosikan tempat olahraga
yang dikelolanya.

Bagi pengguna/pencari tempat olahraga dapat memberikan kemudahan
dalam pencarian tempat olahraga sehingga lebih efisien dalam segi

pencarian, informasi lokasi,dan pemesanan tempat olahraga.



BAB V

PENUTUP

A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil perancangan sistem informasi peta digital lokasi
sarana prasarana olahraga di Provinsi Sumatera Barat ( Khususnya : Kota
Padang ) menggunakan Google Map APl v3 berbasis web dapat
disimpulkan sebagai berikut:

1. Dengan pemanfaatan bahasa pemograman PHP menggunakan
Framework Codeigniter dapat dikembangkan sebuah sistem informasi
peta digital lokasi sarana prasarana olahraga di Provinsi Sumatera
Barat ( Khususnya : Kota Padang ) menggunakan Google Map API v3
berbasis web.

2. Dengan adanya sistem informasi peta digital dapat membantu user
dalam pencarian lokasi tempat sarana prasarana olahraga yang akurat.

3. Dengan adanya sistem informasi sarana prasarana olahraga dapat
memberikan kemudahan dalam mempromosikan event-event olahraga

yang ada.

B. SARAN
Adapun saran - saran yang diberikan setelah merancang dan

membangun sistem informasi ini, antara lain :
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Dalam pengembangan berikutnya, sistem informasi ini diharapkan
tidak hanya untuk pencarian olahraga futsal, bulu tangkis, dan fitness
saja namun dapat untuk pencarian tempat olahraga Swimming Pool.
Pemberitahuan booking ke pengguna dan pemilik/pengelola tempat
olahraga masih melalui e-mail, maka perlu dibuat pengembangan
sistem lebih lanjut dengan memberitahukan melalui SMS.
Pemilik/pengelola penyedia tempat olahraga dapat memberikan
kemudahan dalam proses penyediaan informasi tempat olahraga.
Pemilik/pengelola tempat olahraga dapat memanfaatkan sistem
informasi olahraga ini sebagai alternative dalam mempromosikan
tempat olahraga yang dikelolanya.

Diharapkan sistem informasi olahraga ini dapat memberikan

kemudahan dalam proses pencarian tempat olahraga yang lebih akurat.
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