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ABSTRAK

Doni Maha Putra /1107017 : Perancangan Aplikasi Mapping Lokasi
Objek Wisata Berbasis Android di
Kabupaten Pesisir Selatan

Perancangan pembuatan aplikasi mapping lokasi objek wisata di kabupaten
Pesisir Selatan ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi mapping berbasis
android untuk memudahkan masyarakat dalam mencari lokasi objek wisata dan
penginapan yang ada di Kabupaten Pesisir Selatan. Kemajuan teknologi yang
berkembang dengan cepat pada saat ini berdampak pada perubahan segala aspek
dalam kehidupan manusia. Salah satunya yaitu perkembangan teknologi
informasi. Perkembangan teknologi informasi juga dapat dirasakan pada Sistem
Informasi Geografis (SIG). Sebagian besar masyarakat yang ingin berwisata ke
Kabupaten Pesisir Selatan biasanya mengetahui lokasi dan informasinya hanya
dari mulut ke mulut. Penggunaan peta digital Google Map untuk membangun
Sistem Informasi Geografis (SIG) dapat menjadi salah satu sarana yang efektif
untuk penyebaran informasi wisata dan penginapan yang ada di kabupaten Pesisir
Selatan.

Perancangan aplikasi mapping lokasi objek wisata berbasis android di
kabupaten Pesisir Selatan ini visualisasi pemodelan UML (Unified Modelling
Language) dengan menggunakan beberapa diagram visualisasi yang
berorientasikan objek. Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat web
server adalah bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor)
berbasisframework codeigniter serta Javascript, AJAX, dengan MySQL
sebagaiDatabase Management System (DBMS), danSublime Text 3sebagai editor.
Kemudian bahasa pemograman untuk membuat aplikasi android adalah Bahasa
Pemograman Java untuk membuat sistem weblauncher, JQuery Mobile, dan
Javascript.

Perancangan aplikasi mapping lokasi objek wisata di kabupaten Pesisir
Selatan berbasis android ini menghasilkan sebuah sistem informasi geografis
berbasis client-server yang dapat memberikan informasi wisata dan penginapan
untuk memudahkan masyarakat untuk menemukan lokasi dari objek wisata dan
penginapan yang ada di Pesisir Selatan.

Kata kunci: Sistem Informasi Geografis, Client-Server, Objek Wisata,
Framework Codeigniter, Android
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan teknologi yang berkembang dengan cepat pada saat ini
berdampak pada perubahan segala aspek dalam kehidupan manusia. Dengan
teknologi yang penuh inovasi yang semakin canggih tersebut, maka gaya hidup
pun berubah menjadi masyarakat yang bergantung pada teknologi informasi
untuk menjalankan berbagai kegiatannya. Masyarakat dapat melakukan
pengelolaan dan pencaharian informasi secara lebih aktual, praktis, dan optimal
dengan menggunakan teknologi yang ada.

Kabupaten Pesisir Selatan merupakan salah satu dari 19 kabupaten /
kota di Propinsi Sumatra Barat, dengan luas wilayah 5.749,89 Km2. Wilayah
Kabupaten Pesisir Selatan terletak di bagian selatan Propinsi Sumatra Barat,
memanjang dari utara ke selatan dengan Panjang garis pantai 234 Km.
Kabupaten Pesisir Selatan, sebelah utara berbatasan dengan Kota Padang,
sebelah timur dengan Kabupaten Solok dan Propinsi Jambi, sebelah selatan
dengan Propinsi Bengkulu dan sebelah barat dengan Samudera Indonesia.
Wilayah administrasi pemerintahan terdiri atas 15 kecamatan (pemekaran 3
kecamatan) dan 182 nagari.

Pesisir Selatan memiliki panorama alam yang cukup cantik dan
mempesona. Kawasan Mandeh misalnya, sekarang kawasaan wisata ini oleh
pemerintah pusat masuk dalam Rencana Induk Pengembangan Pariwisata

Nasional (RIPPNAS) mewakili kawasan barat Indonesia.



Kawasan wisata potensial lainnya adalah Jembatan Akar, Water Pall
Bayang Sani, Cerocok Beach Painan, Bukit Langkisau, Nyiur Melambai serta
sejumlah objek wisata sejarah, seperti Pulau Cingkuak (Cengco).

Pesisir selatan juga memiliki sejumlah penginapan yang tersebar di
berbagai tempat. Penginapan merupakan tempat penampungan buat pendatang
atau bangunan penyedia pondokan dan makanan untuk umum. Jadi, pada
mulanya penginapan memang diciptakan untuk meladeni masyarakat.
Umumnya di Indonesia dikenal hotel berbintang, hotel melati yang tarifnya
cukup terjangkau namun hanya menyediakan tempat menginap dan sarapan
pagi, serta guest house baik yang dikelola sebagai usaha swasta (seperti halnya
hotel melati) ataupun mess yang dikelola oleh perusahaan-perusahaan sebagai
tempat menginap bagi para tamu yang ada kaitannya dengan kegiatan atau
urusan perusahaan.

Berikut adalah data jumlah objek wisata dan penginapan yang ada di
Kabupaten Pesisir Selatan pada tahun 2015 yang terdata oleh Dinas Pariwisata
Kabupaten Pesisir selatan :

Tabel 1. Data nama Objek Wisata dan Penginapan di Kabupaten Pesisir Selatan
pada Tahun 2015

No | Nama Objek Wisata Nama Penginapan
1. | Pantai Pasir Putih Langkisau Hil

2. | Jembatan Akar Hotel Adi Karya
3. | Pulau Cingkuak Hotel Grandita

4. | Pantai Batu Kalang Hotel Andini

5. | Air Terjun Bayang Sani Hotel SMK N 1 Painan
6. | Pulau Pagang Wisma Puri

7. | Kawasan Wisata Mandeh Hotel Anordio

8. | Pulau Cubadak Langkisau Resort
9. | Pantai Carocok Hotel Triza

10. | Air terjun Timbulun Vila DB

11. | Air Terjun Pelangai




12. | Pantai Salido

13. | Puncak Langkisua

14. | Air Terjun Sungai Liku
15. | Puncak bendera

Dari data pada tabel 1 menunjukkan bahwa ada 15 objek wisata dan 10
penginapan yang ada di Kabupaten Pesisir Selatan, sebelumnya masyarakat
dan pengunjung yang datang di Kabupaten Pesisir Selatan untuk mendapatkan
informasi objek wisata dan penginapan menggunakan peta konvensional dan
rambu penunjuk jalan sebagai media navigasi menuju objek wisata dan
penginapan yang dituju.

Peta konvensional yang sering dijumpai masyarakat di berbagai tempat,
baik berupa buku, lembaran dan media lainnya memiliki berbagai kelemahan
dalam penggunaanya. Beberapa kelemahan yang dapat Kita temui pada saat
menggunakan peta konvensional adalah kurang update-nya informasi yang
terdapat didalam peta tersebut, selain sedikitnya informasi tentang objek wisata
dan penginapan yang ada di Kabupaten Pesisir Selatan sehingga masyarakat
dan pengunjung tidak mendapatkan informasi yang memadai tentang objek
wisata dan penginapan yang ada di Kabupaten Pesisir Selatan. Salah satu cara
yang dapat dipakai untuk mengatasi masalah ini adalah dengan memanfaatkan
teknologi internet, karena sekarang ini internet sudah menjadi salah satu
kebutuhan bagi masyarakat dalam mencari informasi yang dibutuhkan, media
yang memanfaatkan jaringan internet yang dapat dipakai untuk memberikan
informasi tentang pariwisata di Kabupaten Pesisir Selatan adalah Sistem

Infosrmasi Geografis



Fitur yang sudah tersedia pada mobile phone masa kini adalah
tersedianya fitur Global Positioning System (GPS) yang digunakan sebagai alat
untuk mencari lokasi. Dimana GPS merupakan sistem yang menggunakan
fasilitas satelit untuk menemukan posisi atau suatu tempat di atas bumi. Selain
itu juga terdapat fitur Location Based Service (LBS) merupakan layanan yang
menyediakan informasi spesial yang mampu mendeteksi letak pengguna berada
dengan berbasis pada lokasi geografis menggunakan layanan selular GSM
yang berupa layanan internet.

Android merupakan sistem operasi bergerak yang mengadopsi sistem
operasi Linux. Kelebihan sistem operasi android dibanding sistem operasi
smartphone lainnya adalah bersifat open source sehingga pengguna dapat
mengubah fitur-fitur yang dimiliki oleh android sesuai dengan yang mereka
inginkan, sehingga menambah kesempurnaan dari sistem operasi android.
Banyak pengguna yang sekarang ini cenderung menggunakan smartphone
android karena terdapat aplikasi yang menarik dan mudah digunakan.

Pertumbuhan pengguna smartphone di Indonesia pada tahun 2014
mencapai angka 70% jika dibandingkan dengan periode sebelumnya.
Berdasarkan riset yang dilakukan oleh Stat Counter (website penganalisa
statistik) mengenai pengguna mobile di tahun 2014, Android menduduki

peringkat teratas, seperti yang ditampilkan pada gambar berikut.



StatCounter Global Stats
Top B Mobile Operating Systems in Indonesia from Jan to Dec 2014

Cr

Gambar 1. Statistik Peningkatan Pengguna Smartphone di Indonesia
Selama Tahun 2014

(Sumber: techinisia official website)

Berdasarkan laporan tersebut, ternyata Android merupakan sistem operasi
yang mendominasi peredaran smartphone di Indonesia dengan pembagian
pasar sebesar 59,91%.

Hanphone yang mempunyai kemampuan melebihi alat komunikasi
biasa atau yang kita sebut dengan smartphone, terkhususnya disini adalah
smartphone Android sudah merambah kalangan masyarakat dari bawah sampai
atas. Smartphone sudah beralih fungsi dari sekedar alat komunikasi biasa
menjadi alat komunikasi yang canggih dan dapat mengakses informasi secara
luas dan efisien serta dapat menghubungkan setiap individu yang
menggunakannya.

Berdasarkan uraian di atas, maka untuk membantu masyarakat terutama

para pendatang yang ingin berlibur ataupun yang mempunyai kegiatan di



Kabupaten Pesisir Selatan, dibangunlah sebuah aplikasi untuk memperoleh
informasi tentang alamat dari objek wisata dan penginapan yang akan dituju
melalui google maps. Sistem informasi ini dirancang dalam bentuk sebuah
aplikasi mapping objek wisata dan penginapan berbasis mobile. Aplikasi ini
ditujukan untuk sistem operasi mobile phone android yaitu diakses secara
mobile dengan menggunakan handphone yang menggunakan sistem operasi
android. Aplikasi ini dapat diakses melalui layanan internet. Adapun kelebihan
dari aplikasi ini bisa menentukan rute terpendek dan tercepat menuju lokasi
objek wisata dan penginapan yang dituju. Berdasarkan masalah di atas, maka
penulis mengajukan tugas akhir dengan judul “Perancangan Aplikasi

Mapping Lokasi Objek Wisata Berbasis Android Di Kabupaten Pesisir

Selatan”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasi
masalah sebagai berikut :

1. Kurangnya informasi mengenai keberadaan rute objek wisata dan
penginapan di Kabupaten Pesisir Selatan.

2. Kurangnya penyebaran informasi terhadap pengunjung yang ingin
berkunjung ke objek wisata dan menginap di penginapan dengan berbagai
keperluan.

3. Kurangnya media komunikasi untuk memberikan informasi mengenai

objek wisata dan penginapan yang ada di Kabupaten Pesisir Selatan.



4.

Belum tersedianya sistem pemetaan objek wisata, dan penginapan dengan

fisilitasnya di Kabupaten Pesisir Selatan

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat dibuat suatu batasan

masalah yang mencakup:

1.

Aplikasi ini merupakan sistem yang berbasis client-server yang terdiri dari
server yang berupa sebuah web server dan client berupa aplikasi android.
Aplikasi ini dapat diinstal pada smartphone bersistem operasi android
dengan menimal versi 4.0 (Jelly Bean).

Tahap perancangan sistem menggunakan pemodelan berbasis Unified
Modelling Language (UML).

Perancangan aplikasi ini menggunakan fasilitas Google Map
API(Application Programming Interface).

User harus dapat melihat lokasi objek wisata dan penginapan yang telah
disediakan oleh sistem.

User harus memiliki perangkat GPS (Global Position System) di
perangkatnya untuk keakuratan penguncian lokasi oleh sistem dan
terkoneksi ke internet untuk dapat mengambil gambar peta karena aplikasi
menggunakan fasilitas google API (Application Programming Interface).
Bahasa pemograman yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah
bahasa pemograman Java, Eclipse sebagai IDE, ADT sebagai plugin
eclipse pada android, dan Android SDK untuk pengembangan aplikasi

android, serta AVD sebagai emulator untuk menjalankan sistem android.



. Rumusan Masalah

Berdasarkan beberapa batasan masalah maka dapat dirumuskan

permasalahan, yaitu :

1.

Bagaimana merancang aplikasi mapping lokasi objek wisata da penginapan
pada perangkat mobile berbasis Client-Server dengan memanfaatkan
smartphone dengan platform android sebagai client dan webservice sebagai
server yang menggunakan bahasa pemograman PHP.

Bagaimana merancang sebuah aplikasi mapping lokasi objek wisata
berbasis Android yang dapat memberikan informasi mengenai tempat objek
wisata, dan penginapan dengan fasilitasnya yang ada di Kabupaten Pesisir
Selatan.

Bagaimana merancang aplikasi menggunakan fasilitas Google Map

API(Application Programming Interface)

. Tujuan

Tujuan dari perancangan tugas akhir ini adalah :
Membuat fitur untuk mengetahui informasi mengenai lokasi objek wisata
dan penginapan beserta fasilitas yang ada di Kabupaten Pesisir Selatan
disertai dengan deskripsi dari tempat yang ingin dikunjungi tersebut.
Menghasilkan perancangan aplikasi mapping berbasis mobile android.
Menghasilkan aplikasi berbasis client-server yang terdiri dari server yang

berupa sebuah web server dan client berupa aplikasi android.



F. Manfaat
Manfaat yang dapat diperoleh dari tugas akhir ini adalah :
1. User dapat memperoleh informasi mengenai lokasi objek wisata dan
penginapan yang ada di Kabupaten Pesisir Selatan.
2. User dapat melihat deskripsi dari lokasi objek wisata dan penginapan yang
akan dikunjungi berserta posisi geografisnya berdasarkan google maps.
3. Menjadikan penggunaan mobile phone lebih efisien karena informasi

diperoleh dengan mudah dan praktis.



BAB V
PENUTUP

A. Simpulan
Berdasarkan hasil perancangan aplikasi mapping lokasi objek wisata

di Kabupaten Pesisir Selatan berbasis Android dapat disimpulkan sebagai

berikut :

1. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu masyarakat pesisir selatan
maupun luar pesisir selatan dalam melakukan pencarian lokasi objek
wisata di Kabupaten Pesisir tanpa harus tersesat tentunya.

2. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu pemerintah Dinas Pariwisata
Painan dalam mempromosikan objek wisata dan penginapan yang ada di
Kabupaten Pesisir Selatan.

3. Penggunaan bahasa pemograman PHP Framework Codeigniter dapat
dikembangan pada aplikasi mapping lokasi objek wisata di Kabupaten
Pesisir berbasis Android.

B. Saran
Perihal saran yang dapat diberikan dalam perancangan dan pemakaian
aplikasi ini adalah diharapkan aplikasi ini dapat dikembangkan lagi tidak
hanya dalam bentuk mapping objek wisata dan penginapan namun juga dalam
bentuk mapping tempat kantor pemerintahan di painan, atau dikembangkan

lagi dalam skala yang lebih luas yaitu provinsi .
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