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ABSTRAK

Wahyuni Asdi Rahmi : Rancang Bangun Aplikasi Panduan dan Tuntunan
Pelaksanaan Ibadah Haji dan Umrah Mobile
menggunakan FrameworkPhonegap

Teknologi mobile sangat cepat berkembang saat ini. Handphonebukan hanya
perangkat yang digunakan untuk melakukan panggilan atau mengirim pesan lagi.
Salah satu nilai yang membuat smartphone sangat diminati adalah nilai
kepraktisan dan mobilitas atau mudah dibawa kemanapun. Selain praktis dan
mudah dibawa kemana-mana, kemampuan prosesor dan memori smartphone pun
telah berkembang dengan baik, membuat smartphone dapat digunakan untuk
mengakses aplikasi-aplikasi yang dapat mempermudah kehidupan sehari-hari
seperti aplikasi panduan ibadah, resep masakan, atau penunjuk lokasi lokasi
tertentu sesuai dengan kebutuhan pengguna. Smarthphone dengan kemampuan
praktis dan mobile ini dapat dimanfaatkan untuk membantu dan mempermudah
jemaah haji dan umrah dalam mempelajari hal-hal yang dibutuhkan selama
prosesi ibadah haji dan umrah berlangsung. Dengan alasan inilah kemudian
dibangunnya aplikasi panduan dan tuntunan ibadah haji dan umrah berbasis
android. Aplikasi ini dibangun dengan konsep perancangan menggunakan UML.
Implementasi dari aplikasi ini menggunakan frameworkphonegap yang
didasarkan oleh bahasa pemograman HTMLS5, CSS3, dan javascript, kemudian
menggunakan eclipse sebagai editor dan plugin android SDK, sehinggga dapat
bekerja pada environtment android di eclipse dan dapat membantu pengguna
dalam pemakaiannnya (plugin android SDK digunakan untuk membantu
menampilkan aplikasi pada PC seperti pada platform android(emulator)). Aplikasi
ini diinstal diperangkat handphone berbasis android.

Kata kunci: phonegap, berbasis android, panduan haji dan umrah.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang sangat cepat telah membawa manusia
memasuki kehidupan yang berhubungan erat dengan informasi dan teknologi.
Hal ini berdampak besar bagi masyarakat, dapat dilihat dari proses
penelusuran informasi secara manual yang membutuhkan waktu lebih lama
untuk mendapatkan atau menemukan informasi yang diinginkan kaini telah
dapat dilakukan dengan mudah . Saat ini perkembangan yang sedang menjadi
pusat perhatian dunia adalah perkembangan teknologi yang mampu
berkembang setiap waktu yaitu smartphone. Selain untuk berkomunikasi,
sebagian besar orang telah bergantung pada smartphone untuk memperoleh
berbagai informasi yang dibutuhkan dalam kehidupan sehari-hari. Dengan
menggunakan smartphone yang praktis karena berukuran kecil, informasi
bisa didapatkan dari mana pun dan kapan pun dalam waktu yang singkat.

Tingginya minat pengguna terhadap smartphone dapat dilihat dari
semakin meningkatnya pengguna smartphone di Indonesia dari tahun ke
tahun. Menurut Research In Motion ( RIM ) Asia Pasifik, pangsa pasar
smartphone di Indonesia terus meningkat sejak 2009. Dari 11 % pada tahun

2010 menjadi 24% pada tahun 2014. Sama halnya dengan komputer, pada



smartphone juga dapat di-install berbagai macam aplikasi yang diinginkan.
Hal ini bisa terjadi karena sistem operasi yang ada pada smartphone tersebut.

Perkembangan teknologi smartphone saat ini sejalan dengan
perkembangan sistem operasi yang digunakan pada smartphone itu sendiri.
Banyak sistem operasi pada smartphone yang tersedia pada saat ini, baik
yang bersifat open source maupun tidak, seperti android, RIM blackberry,
microsoft windows mobile, dan symbian. Android merupakan sistem operasi
yang bersifat opensource yang memberikan kebebasan kepada pengembang
untuk menciptakan aplikasi yang ingin mereka kembangkan.

Seiring perkembangan teknologi tersebut di atas maka tingkat
aktivitas manusia semakin meningkat pula. Meningkatnya aktivitas manusia
tersebut membuat kebutuhan terhadap sesuatu yang mobile dan praktis
menjadi meningkat. Manusia sangat membutuhkan kemudahan dalam proses
pemanfaatan waktu di tengah kesibukan. Kebutuhan tersebut tampaknya
belum diterapkan pada pemanfaatan teknologi untuk membantu para jemaah
haji dan umrah dalam mempelajari berbagai macam proses dan persyaratan
selama ibadah nantinya. Saat ini para calon jamah haji dan umrah, bergantung
pada buku-buku yang tercetak terpisah, buku tersebut terdiri dari buku
panduan perjalanan haji, hikmah ibadah haji dan tuntunan keselamatan, doa
dan dzikir ibadah haji. Buku buku tersebut dicetak secara terpisah sehingga
menyulitkan bagi para calon jemaah untuk membawa berpergian dan

menggunakannya dimana saja berada. Hal tersebut mengurangi nilai



keefektifan dan kepraktisan dari panduan dan tuntunan bagi jemaah haji yang
seharusnya dapat ditutupi oleh kehebatan teknologi.

Haji merupakan rukun islam ke lima. Haji merupakan syiar agung dan
ibadah yang mulia, dengannya seorang hamba akan mendapatkan rahmat dan
berkah yang menjadikan setiap muslim sangat rindu untuk melaksanakannya.
Dengan melaksanakan ibadah haji maka sempurnalah keislaman seseorang
itu. Dalam melaksanakan ibadah haji, terdapat syarat syarat wajib, urutan
perilaku lahirian, bacaan dzikir dan doa dan berbagai tuntunan lainnya yang
wajib dikuasai oleh calon jemaah haji dan umrah sebelum berangkat ke
Baitullah. Saat sekarang ini panduan ibadah haji dan umrah masih diproduksi
dalam bentuk manual dan dicetak secara terpisah-pisah. Hal ini
mengakibatkan kurangnya keluwesan calon jemaah untuk mengakses hafalan
yang dikuasai dimanapun calon jemaah tersebut berada. Saat ini telah terdapat
beberapa aplikasi panduan haji di palystrore Android, namun aplikasi-
aplikasi tersebut masih memiliki banyak kekurangan. Aplikasi yang telah
beredar di play store android saat ini cenderung terpisah-pisah antara
panduan ibadah, doa dan dzikir dan informasi. Maka dibutuhkan satu aplikasi
yang dapat mencakup panduan perjalanan, tuntunan pelaksanaan ibadah haji
dan umrah, kumpulan doa dan dzikir serta infomasi lainnya. Dalam
mewujudkan aplikasi mobile panduan dan tuntunan haji dan umrah yang user
friendly ini akan digunakan frameworkPhoneGap.

PhoneGap adalah salah satu framework yang open source yang

memungkinkan aplikasi berbasis web (html) menjadi aplikasi native.



PhoneGap menyediakan framework untuk membuat aplikasi native untuk
semua jenis platform sistem operasi smartphone atau tablet yang ada
(Android, iOs, Blackberry, Windows Phone 7, Symbian, dll.). Kemudian,
aplikasi yang dibangun menggunakan PhoneGap sebenarnya adalah sebuah
aplikasi  Hybrid. Maksudnya aplikasi ini tidak murni berbasis
HTML/Javascript, juga tidak murni berbasis NativeProgramming Language.
Bagian dari aplikasi terutama User Interface (Tampilan), logika aplikasi dan
komunikasi data atau server didasarkan pada HTML/Javascript. Sedangkan
bagian lain dari aplikasi yang bertugas untuk mengkomunikasikan dan
mengontrol fitur-fitur aplikasi tetap berdasarkan pada bahasa Native.
Hebatnya PhoneGap adalah kita tidak perlu belajar lebih dalam mengenai
bahasa native tersebut.

Untuk mewujudkan sebuah kemudahan bagi para calon jemaah haji
dan umrah dalam mempelajari panduan dan tuntunan yang akan dibutuhkan
saat prosesi ibadah haji dan umrah di tanah suci nanti dalam tugas akhir yang
diberi judul “Rancang Bangun Aplikasi Panduan Dan Tuntunan
Pelaksanaan Ibadah Haji Dan Umrah Mobile Menggunakan
FrameworkPhoneGap”.

. Identifikikasi masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, masalah yang dapat diidentifikasi
adalah sebagai berikut
1. Panduan dan tuntunan haji dan umrah yang ada saat ini masih dicetak

dalam bentuk cetakan (hardcopy) yang terpisah-pisah. Pencetakan buku



yang terpisah-pisah ini, mengakibatkan kurang praktis dan efektif bagi
para calon jemaah haji dan umrah.

2. Aplikasi mobile yang ada sebagai panduan dan tuntunan ibadah haji dan
umrah yang ada saat ini masih sulit untuk digunakan dilihat dari lamanya
waktu tunggu aplikasi dan konten-konten yang sangat sederhana.

3. Seiring dengan meningkatnya pengguna smartphoneandroid, sebaiknya
dimanfaatkan untuk menyediakan aplikasi panduan dan tuntunan ibadah

haji dan umrah mobile yang praktis dan efisien.

C. Batasan masalah
Adapun permasalahan ini dibatasi, antara lain

1. Materi yang dibahas adalah aplikasi pelayanan panduan dan tuntunan
ibadah haji dan umrah berbasis android.

2. Aplikasi ini dapat diinstall pada smartphone bersistem operasi android.

3. Membangun sebuah sistem yang praktis untuk efektifitas dan efisiensi
pengguna dalam mempelajari panduan dan tuntunan ibadah haji dan
umrah.

4. Materi sebagai referensi adalah rukun dan wajib haji dan umrah pada
perjalanan haji dan umrah.

5. Aplikasi berbasis android ini akan dibuat menggunakan perpaduan bahasa
pemograman HTMLS, CSS, jquery, javascriptdan database mysql.

Menggunakan framework phoneGap

D. Rumusan masalah



Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah di atas maka
dirumuskan masalah tersebut di atas, yaitu bagaimana merancang ‘“aplikasi
panduan dan tuntunan pelaksanaan ibadah haji dan umrah mobile
menggunakan framework phoneGap”

. Tujuan
Adapun maksud dan tujuan dari tugas akhir ini adalah adalah :

1. Merancang aplikasi mobile dan tuntunan ibadah haji dan umrahberbasis
android dengan menggunakan bahasa pemograman Java dan PHP,
framework phoneGap dan Mysql untuk penyimpanan data.

2. Menghasilkan aplikasi mobile panduan dan tuntunan ibadah haji dan
umrahberbasis android yang dapat digunakan kapanpun dan dimanapun

untuk para calon jamaah haji dan umrah.

Manfaat
Adapun manfaat dari rancang bangun aplikasi panduan dan tuntunan

ibadah haji dan umrah ini adalah

1. Menciptakan aplikasi yang praktis dan mobile.

2. Mempermudah calon jemaah haji dalam menguasai segala bentuk
kebutuhan penguasaan materi selama menjalani ibadah haji dan umrah.

3. Meningkatkan motivasi dalam pengembangan teknologi yang mobile.

4. Bagi pihak lain sebagai bahan referensi dan tambahan informasi untuk
pengkajian topik yang berkaitan dengan masalah yang sama dengan karya

tugas akhir ini dapat digunakan sebagai mana mestinya.
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan tujuan dari perancangan aplikasi panduan dan tuntutnan

ibadah haji dan umrah, maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1.

Dalam pemanfaatan teknologi seperti handphone berbasis android,
maka dapat dirancang dan menghasilkan sebuah aplikasi aplikasi
panduan dan tuntunan haji dan umrah

Aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan framework
phoeGAp, bahasa pemograman Java dan PHP, Eclipse untuk membuat
aplikasi, dan Mysql sebagai penyimpan data.

Terdapat menu-menu dalam aplikasi ini yang berfungsi untuk
menampilkan materi panduan ibadah haji dan umrah, yang ditampilkan
dalam bentuk text, audio, gambar dan video. Terdapat juga menu yang
berisi jadwal keberangkatan dan nomor penting yang dapat dihubungi

selama berada di Tanah suci.

B. Saran

Adapun saran setelah merancang aplikasi panduan dan tuntunan

ibadah haji dan umrah ini, diantaranya sebagai berikut :

1.

Aplikasi ini dirancang hanya untuk handphone dengan sistem operasi
android, akan lebih baik dapat dikembangkan dengan sistem operasi

selain berbasis android.
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2. Pada menu tuntunan dan pelaksanaan diharapkan akses video bisa

langsung dari memori, tidak online.
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