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ABSTRAK 

 

TRIS PANSYAHRIR / 1102687 : Perancangan Aplikasi Pengenalan 

Nusantara Pada Perangkat Mobile 

Dengan Sistem Operasi Adroid. 

Indonesia adalah Negara kesatuan yang terdiri dari jajaran ribuan pulau 

yang mempunyai masyarkat prulal dimana memiliki bermacam-macam budaya, 

suku bangsa, dan agama. Sebelumnya untuk mencari informasi tentang daerah-

daerah, suku dan budaya yang ada di Indonesia harus menggunakan buku. Untuk 

itu dibutuhkan sebuah aplikasi pengenalan Nusantara (Indonesia) untuk 

membantu masyarakat yang ingin mengenal dan belajar tentang berbagai macam 

daerah, suku, dan budaya yang ada di Nusantara.  

Aplikasi Pengenalan Nusantara ditujukan bagi pengguna smartphone 

dengan sistem operasi android.Perancangan aplikasi Pengenalan Nusantara Pada 

Perangkat Mobile Dengan Sistem Oprasi Adroid ini menggunakan beberapa 

diagram pemodelan UML (Unified Modelling Language) dan diagram yang 

mendukung Object Oriented Programming. Bahasa pengomgraman yang 

digunakan untuk membuat aplikasi Pengenalan Nusantara Pada Perangkat Mobile 

Dengan Sistem Oprasi Adroid adalah bahasa pemograman Java (Native 

Application) dengan menggunakan Material Design.  

Aplikasi Pengenalan Nusantara pada perangkat Mobile ini menghasilkan 

aplikasi berbasis Android dan mampu memberikan informasi tentang daerah yang 

ada diseluruh Indonesia sehingga meningkatkan pengetahuan masyarakat akan 

informasi dan wawasan tentang  Nusantara. 

 

 

Kata kunci: Android, Pengenalan Nusantara, Mobile Device. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar belakang Masalah 

Indonesia adalah Negara kesatuan yang terdiri dari jajaran ribuan 

pulau yang mempunyai masyarkat prulal dimana memiliki bermacam-macam 

budaya, suku bangsa, dan agama. Terdapat lima agama besar yang dianut 

oleh masyarakat Indonesia, yaitu: Islam, Kriten, Katholik, Hindu dan Budha, 

diantara lima agama tersebut tercatat lebih dari 90% penduduk Indonesia 

memluk agama Islam, dan itu membuat Indonesia menduduki pringkat 

pertama di dunia diantara Negara-negara lain sebagai Negara yang mayoritas 

penduduknya beragama Islam. Sejak merdeka Negara Indonesia tidak luput 

dari gejolak dan ancaman yang membahayakan kelangsungan hidup bangsa. 

Tetapi bangsa Indonesia mampu mempertahankan kemerdekaan dan 

kedaulatannya dari agresi Belanda dan mampu menegakkan wibawa 

perintahan dari gerakan separatis.  

Pancasiala sebagai Ideologi Bangsa, Pancasila sebagai Ideologi 

Bangsa adalah Pancasila sebagai cita-cita Negara atau cita-cita yang menjadi 

basis bagi suatu teori atau system kenegaraan untuk seluruh rakyat dan 

bangsa Indonesia, serta menjadi tujuan hidup bangsa dan bernegara 

Indonesia. Upaya membangun suatu bangsa ke arah yang lebih baik 

diperlukan adanya sumber daya manusia yang berkualitas. Sumber daya 

manusia yang berkualitas akan menjadi tumpuan utama suatu bangsa agar 

dapat berkompetensi  dalam dunia global. 
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Terutama dibidang teknologi yang selalu terus berkembang dan 

mengalami kemajuan sehingga semakin memudahkan manusia untuk 

beraktivitas, salah satu contoh kemajuan teknologi yang paling terlihat yaitu 

internet. Munculnya internet ini memengaruhi berbagai aspek kehidupan 

manusia, termasuk dalam bidang pendidikan. Masuknya internet dalam bidang 

pendidikan tentunya juga akan membawa dampak bagi para pelajar. Dampak 

tersebut dapat berupa dampak positif ataupun negatif. 

Salah satu dampak perkembangan teknologi yang sangat cepat adalah 

adanya perkembangan pada perangkat mobile phone, dimana kini perangkat 

mobile sudah didukung oleh fitur akses internet. Saat ini masyarakat tidak lepas 

dari penggunaan internet sebagai alat untuk pemenuhan akan komunikasi dan 

informasi. Dewasa ini juga hampir semua lapisan masyarakat sudah mengenal 

internet terbukti dengan partisipasi masyarakat yang banyak mengakses internet 

untuk memenuhi kebutuhan informasinya, baik dalam bidang pekerjaan atau 

untuk bersosialisasi di dunia maya. 

Android merupakan sistem operasi bergerak yang mengadopsi sistem 

operasi Linux. Kelebihan sistem operasi android dibanding sistem operasi 

smartphone lainnya adalah bersifat open source sehingga pengguna dapat 

mengubah fitur-fitur yang dimiliki oleh android sesuai dengan yang mereka 

inginkan, sehingga menambah kesempurnaan dari sistem operasi android. 

Banyak pengguna yang sekarang ini cenderung menggunakan smartphone 

android karena terdapat aplikasi yang menarik dan mudah digunakan.  
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Berdasarkan laporan hasil riset dari GFK (perusahaan penyedia sumber 

informasi pasar dan konsumen), pertumbuhan pengguna smartphone di Indonesia 

pada tahun 2014 mencapai angka 70% jika dibandingan pada tahun 2013 

(Kompasiana:2015). Berdasarkan riset yang dilakukan oleh Stat Counter 

(website penganalisa statistik) mengenai pengguna mobile di tahun 2014. 

ternyata Android merupakan sistem operasi yang mendominasi peredaran 

smartphone di Indonesia dengan pembagian pasar sebesar 59,91%, seperti yang 

ditampilkan  pada ambar berikut. 

      Sumber: website penganalisa statistik:2014 

Gambar 1. Statistik Peningkatan Pengguna Smartphone di Indonesia 

Selama Tahun 2014 
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Sebelumnya untuk mencari informasi tentang daerah-daerah, suku dan 

budaya yang ada di Indonesia harus menggunakan buku, seperti : buku atlas 

provinsi Indonesia. Buku sebagai media publikasi pengetahuan yang sangat 

penting bagi semua orang, namun masih ada kelemahannya, yaitu: tidak epesien 

digunakan pada tempat yang kurang dengan cahaya, membutuhkan tempat yang 

cukup karena ukurannya yang sedik besar dan berat, selain itu juga 

membutuhkan biaya yang cukup lumayan untuk membeli buku-buku tersebut. 

Untuk itu dibutuhkan sebuah aplikasi pengenalan Nusantara (Indonesia) untuk 

membantu masyarakat yang ingin mengenal dan belajar tentang berbagai macam 

daerah, suku, dan budaya yang ada di Nusantara kita ini. Aplikasi ini 

memanfaatkan perangkat mobile sebagai media publikasi yang bisa membantu 

masyarakat yang ingin belajar. Dimana dengan memanfaatkan smartphone dirasa 

lebih fleksibel, karena dapat diakses kapan saja dan dimana saja. Aplikasi ini 

dirancang dengan tampilan yang menarik, sehingga menarik minat masyarakat 

untuk menggunakan Aplikasi Pengenalan Nusantara ini. Aplikasi Pengenalan 

Nusantara ditujukan bagi pengguna smartphone dengan sistem operasi android.  

Secara umum penggunaan smartphone di Indonesia hanya digunakan 

untuk media sosial, browsing internet, pesan instan/instant messaging, menonton 

video, dan download aplikasi. Sehingga diharapkan dengan adanya Aplikasi 

Pengenalan Nusantra ini pengguna smartphone di Indonesia tidak hanya 

memanfaatkan smartphone yang dimilikinya untuk media sosial saja. Akan tetapi 

tingkat keinginan masyarakat untuk belajar dan mengenal lebih jauh lagi apa 
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yang ada di Nusantara kita ini melalui perangkat mobile yang kita miliki, 

segingga lebih bermanfaat. 

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis tertarik untuk membuat 

Aplikasi “Perancangan Aplikasi Pengenalan Nusantara Pada Perangkat 

Mobile Dengan Sistem Oprasi Adroid”. 

B. Identifikasi Masalah 

      Berdasarkan urain latar belakang masalah, maka dapat 

diidentifikasikan prmasalahan yang ada sebagai berikut : 

1. Adanya kebutuhan masyarakat ilmiah untuk menggunakan aplikasi mobile     

     dengan sistem operasi android. 

2. Belum adanya aplikasi lain yang terkait mengenai pengenalan Nusantara pada  

     perangkat mobile di google play store. 

3. Perlunya pengembangan aplikasi bergerak yang dapat memberikan  

     informasi melalui perangkat mobile tersebut. 

C. Batas Masalah 

Menghindari kesalah pahaman dan meluasnya masalah yang akan diteliti, 

maka penulis membatasi masalah, yaitu sebagai beikut : 

1. Aplikasi yang  dibuat  hanya didukung oleh sistem operasi android. 

2. Aplikasi ini hanya menampilkan informasi dari setiap masin-masing provinsi  

     yang ada di Nusantara, bukan mengajarkan bagaimana masuk kedalam suatu  

     budaya di  Nusantara. 
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3. Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah  

     bahasa java dengan IDE(Integrated Development Environment), Android  

     studio, serta Genymotion sebagai emulator untuk menjalankan sistem android. 

4. Sistem operasi Android yang digunakan minimal pada Jelly Bean (4.2). 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang di atas, penulis dapat menyusun 

Permasalahan yang akan di bahas pada proyek tugas akhir ini yaitu: 

1. Bagaimana membuat aplikasi untuk media pembelajaran yang berbasis 

android sebagai programnya 

2. Bagaimana sistem aplikasi ini dapat memudahkan dan membantu user dalam 

proses belajar pengenaalan daerah di Nusantara 

3. Bagaimana memberikan respon terhadap pengguna smartphone saat ini 

supaya dapat menggunakannya dengan lebih efesien dan lebih bermanfaat 

E. Tujuan Penelitian 

Tugas akhir ini bertujuan untuk beberapa hal antara lain : 

1. Menyediakan Aplikasi perangkat bergerak (Android) yang memberikan  

     kemudahan pengguna untuk mengenal nusantara. 

2. Menarik kembali minat untuk membaca dan pengetahuan mengenal budaya- 

     budaya yang ada di Nusatara dengan memanfaatkan teknologi yang tersedian  

     sekarang ini. 

3. Meningkatkan pemanfatan smartphone sebagai media publikasi  

     Pengengenalan Nusantara. 
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F. Manfaat Penelitian 

Aplikasi pengenalan Nusantara ini memiliki manfaat yang rinciannya 

dapat dituliskan sebagai berikut : 

1. Memberikan kemudahan untuk pengenalan Nusantara melalui perangkat  

     bergerak 

2. Menjadikan aplikasi ini sangat berguna khususnya dikalangan pelajar secara  

     efektif dan efisien. 

3. Meningkatkan minat baca dalam mengenal Nusantara yang dimana mereka   

     sekarang tinggal dan akan menjadikan mereka lebih mencintai lagi Neggrinya. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari Perancangan Aplikasi 

Pengenalan Nusantara Pada Perangkat Mobile Dengan Sistem Oprasi Adroid 

ini adalah sebagai berikut:  

1. Tersedianya Aplikasi perangkat bergerak (Android) yang memberikan  

     kemudahan pengguna untuk mengenal nusantara. 

2. Menarik kembali minat baca dan pengetahuan untuk mengenal  Daera-

daerah serta suku dan budaya yang ada di Nusantara dengan 

memanfaatkan teknologi yang tersedian sekarang ini. 

3. Meningkatkan pemanfatan smartphone sebagai media publikasi  

     Pengengenalan Nusantara. 

B. Saran 

Adapun saran setelah dirancang dan dibangun Aplikasi Perancangan 

Aplikasi Pengenalan Nusantara Pada Perangkat Mobile Dengan Sistem 

Oprasi Adroid ini adalah: 

1. Memberikan kemudahan untuk pengenalan Nusantara melalui perangkat  

     bergerak. 

2. Menjadikan aplikasi ini sangat berguna khususnya dikalangan pelajar  

secara efektif dan efisien. 
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3. Meningkatkan minat baca dalam mengenal Nusantara yang dimana mereka 

sekarang tinggal dan akan menjadikan mereka lebih mencintai lagi 

Neggrinya. 

4. Dalam pengembangan berikutnya, aplikasi Pengenalan Nusantara ini tidak 

hanya dapat dipasang di satu platform (Android) tetapi juga bisa dipasang 

antar platform seperti iOS, Windows Phone, ataupun BlackBerry OS.  
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