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ABSTRAK

Jeffri Agustiar : Rancang Bangun E-Commerce KPRI UNP
Mart Berbasis Android

Pembuatan tugas akhir ini bertujuan untuk menyelesaikan masalah transaksi yang
ada di KPRI UNP mart yang masih Dberlangsung secara manual serta
mengharuskan pembeli datang ke mart untuk membeli barang yang akan dibeli.
Pemesanan seharusnya dapat memanfaatkan smartphone melalui penggunaan
aplikasi sehingga pemesan dapat langsung bertransaksi. Metode waterfall
digunakan untuk perancangan aplikasi yang berbasis client server dan metode
Obiject Orientit Programing (OOP), selain itu aplikasi menerapkan teknik Model
View Controller (MVC) yang berbasis OOP. Aplikasi pada sisi server
menggunakan Framework Code Igniter (Framework CI) dengan bahasa utama
PHP dilengkapi dengan pemanfaatan web json serta DBMS MySQL. Aplikasi
pada sisi client menggunakan java Java Development Kit (JDK). Perancangan
aplikasi android e-commerce KPRI UNP mart memiliki 3 hasil aplikasi, aplikasi
pertama 1 aplikasi pada bagian server yang mengelola manajemen untuk client,
kedua 1 aplikasi client pembeli yang digunakan untuk melihat informasi barang
dan pemesanan, ketiga 1 aplikasi client pengirim yang digunakan untuk
mengambil pesanan pembeli dan mengantrakannya.

Kata Kunci : Android, e-commerce, KPRI, client-server, framework CI.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang semakin cepat dan pesat, seperti contoh
dalam bidang komputerisasi, khususnya dalam bidang android, yang akan
mendorong manusia dalam memanfaatkan teknologi tersebut semaksimal
mungkin dari segala segi kehidupan, hal ini ditandai dengan penggunaan
komputer, android dan internet di berbagai bidang, salah satunya dalam
bidang bisnis. Hal ini sangat menguntungkan terutama bagi pelaku bisnis,
karena bisnis bisa dijalankan secara online melalui android. Saat ini android
tidak hanya digunakan untuk sarana telekomunikasi saja, baik itu
berkomunikasi video, suara ataupun mengirimkan pesan singkat, dan juga
android dapat melakukan transaksi secara online.

Android merupakan sistem operasi yang ditujuan untuk smartphone
berbasiskan linux, yang menyediakan platform open source bagi developer
untuk dapat menciptakan aplikasi yang dibuat sendiri agar dapat diguanakan
diberbagai macam peranti bergerak yang umum digunakan di smartphone.
(Nazaruddin, 2011 : 1).

E-commerce adalah sekumpulan proses dinamis yang terjadi dalam
dan dilakukan teknologi, aplikasi, dan proses bisnis yang terhubung dengan
beberapa komunitas, konsumen, dan perusahaan yang terjadi memalui

transaksi elektronik. (Suryanto, 2007 : 7).



Aplikasi adalah program yang memiliki kegiatan pengolahan perintah
guna melakukan permintaan user dengan maksud dan tujuan tertentu
(Supriyanto, 2005 : 2).

KPRI UNP Mart adalah kepanjangan dari Koperasi Pegawai Republik
Indonesia Mart Universitas Negeri Padang. Minimarket adalah sebuah pasar
yang kecil, atau sebuah tempat yang kecil tapi menjual barang-barang
bervariatif dan lengkap seperti di dalam pasar yang menggunakan rak standar.
KPRI UNP Mart bergerak dalam membantu unit usaha koperasi menengah
yang menjual berbagai makanan, minuman dan barang keperluhan sehari-hari
dengan harga yang cukup terjangkau, yang berlokasi di kawasan UNP Air
Tawar Barat, Padang Utara.

KPRI UNP Mart yang menyediakan barang kebutuhan sehari-hari
memerlukan suatu penanganan yang profesional dan khusus agar dapat
menciptakan daya tarik terhadap konsumen. Salah satu usaha yang dapat
dilakukan untuk menarik konsumen agar melakukan pembelian yaitu melalui
promosi. Dengan melakukan promosi dapat berpengaruh terhadap tingkat
penjualan. Promosi hendaknya dapat meyakinkan dan memberi penjelasan
tentang produk yang ditawarkan.

Di era globalisasi saat ini perkembangan smartphone yang memiliki
berbagai macam merek, spesifikasi dan harga. KPRl UNP Mart sudah
menggunakan komputerisasi sebagai media transaksinya namun smartphone

bukan lagi sesuatu yang baru, sehingga pemanfaatannya semakin tinggi.



Sehingga perkembangan smartphone memungkinkan untuk digunakan sebagai
media promosi KPRI UNP Mart.

Saat melakukan transaksi di KPRI UNP Mart jika ingin membeli
sesuatu maka pembeli tersebut harus datang dan memilih sendiri yang akan
dibelinya, serta menyerahkan belanjaanya ke kasir untuk dihitung total
pembayara sehingga pembeli memperoleh stuk pembayaran atau bukti
transaksi dan pembeli tidak mengetahui harga barang waktu mengambilnya.
Dalam proses transaksi yang dilakukan di KPRI UNP Mart masih kurang
efektif yang masih memerlukan waktu tenaga dan biaya dari pihak pembeli,
seharusnya dimasa sekarang ini yang perkembangan teknologi yang sangat
pesat seperti sakarang ini seharusnya pembeli bisa memilih sendiri yang akan
dibeli melaluli layar dismartphonenya dan menunggunya ditempat.

Saat melakukan pendaftaran member dan supplier di KPRI UNP Mart
bertambahnya biaya dikarenakan memerlukarn formulir untuk mendaftar dan
terbatasnya jumlah pegawai untuk memverifikasi data calon member dan
supplier. Dalam proses pendaftaran masih kurang efektif yang masih
memerlukan waktu, biaya dan tenaga untuk mengelola pendaftaran,
seharusnya dimasa perkembangan teknologi dimasa saat ini pendaftaran bisa
dilakukan secara online dan bisa langsung diverifikasi.

Dengan android dan penggunanya yang mendominasi saat sekarang
ini. Android dapat menyelesaikan masalah yang ada di KPRI UNP Mart yang
dapat mempermudah pembeli dengan cara memilihnya dilayar smartphone

yang lengkap dengan harga dan menunggu dilokasi serta membayarnya



ditempat, sehingga secara otomatis sudah mempromosikan KPRI UNP Mart

dengan smartphone.

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penulis berkeinginan
membuat sebuah aplikasi mobile e-commerce yang dapat mempermudah
pembeli untuk memesan dan mengetahui barang yang ada di KPRI UNP Mart.
Pembuatan tugas akhir ini berjudul “Rancang Bangun E-Commerce KPRI
UNP Mart Berbasis Anadroid”

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat diidentifikasi
masalah sebagai berikut:

1. Terbatasnya pegawai KPRI UNP Mart yang melayani transaksi pembelian
sehingga jika terjadi banyak transaksi, maka pembeli harus antri.

2. Tingginya waktu yang dihabiskan untuk melakukan transaksi sejak
pembeli harus mendatangi mart hingga selesainya transaksi dan waktu
tunggu saat pegawai menghitung total belanjaan.

3. Bertambahnya biaya tranportasi dikarenakan bagi pembeli yang cukup
jauh posisi atau jarak dengan Mart harus mengeluarkan biaya transportasi.

4. Terbatasnya informasi yang diterima pembeli saat akan mengambil barang
yang tidak menampilkan harga satuan dan promosi komunitas kepada
publik.

5. Bertambahnya biaya untuk melakukan pendaftaran member dan supplier

dikarenakan bagi memerlukan formulir untuk pendaftaran.



6. Terbatasnya pegawai KPRI UNP Mart yang dapat melakukan verifikasi
data calon member dan calon supplier yang melakukan pendaftaran.
C. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan indentifikasi masalah, supaya lebih
terfokus, diperlukan batasan-batasan masalah yang sesuai. Batasan masalah
dari penulisan tugas akhir ini adalah:

1. Aplikasi yang akan dikembangkan adalah e-commerce KPRI UNP Mart
dan terdiri server untuk web dan client untuk aplikasi android.

2. Aplikasi e-commerce KPRI UNP Mart bisa melakukan layanan transaksi,
layanan pengiriman, layanan supplier, dan layanan keanggotaan atau
member.

3. Aplikasi yang akan dikembangkan akan menggunakan teknik MVC dan
metode OOP.

4. DBMS vyang digunakan MySQL, web server menggunakan apache,
diserver menggunakan framework Code Igniter, dan menggunakan IDE
android studio.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan dari identifikasi masalah dan batasan masalah, maka
masalah yang dapat dikaji dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan, yaitu

“Bagaimana Rancang Bangun E-Commerce KPRI UNP Mart Berbasis

Android Yang Menerapkan Arsitektur MVC dan OOP Serta Dapat

Menjalankan Layanannya Secara Client Server”,



E. Tujuan Tugas Akhir

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini

adalah:

1. Dapat menghasilkan aplikasi e-commerce KPRI UNP Mart dan terdiri

server untuk web dan client untuk aplikasi android.

Dapat menghasilkan aplikasi e-commerce yang menyediakan layanan
transaksi, layanan pengiriman, layanan supplier, dan layanan keanggotaan
atau member diaplikasi e-commerce KPRI UNP Mart.

Dapat menghasilkan aplikasi e-commerce yang mengimplementasikan
teknik MVC dan metode OOP di aplikasi e-commerce KPRl UNP Mart.
Dapat menghasilkan aplikasi e-commerce yang dibangun menggunakan
bahasa utama java dan javascript dan menggunakan framework Code
Igniter dan menggunakan IDE android studio serta menggunakan DBMS

MySQL.

F. Manfaat Tugas Akhir

Adapun manfaat yang diperoleh nantinya dari perancangan aplikasi ini

adalah:

1.

Manfaat Teoritis

a. Dapat mengimplementasikan aplikasi e-commerce KPRI UNP Mart
berbasis client server.

b. Mengimplementasikan teknik MVC dan metode OOP pada aplikasi e-

commerce KPRI UNP Mart.



2. Manfaat Praktis

a. Memberikan solusi lebih baik dalam penjualan melalui android yang
dapat mempermudah KPRI UNP Mart dan pembeli.

b. Memberikan solusi lebik baik dalam manajemen member dan supplier
yang dapat mempermudah KPRl UNP Mart dan member serta
supplier dalam menerima informasi.

c. Mempermudah pendaftaran sebagai member dan supplier ke KPRI

UNP Mart dengan aplikasi.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil dan pembahasan tugas akhir ini, dapat disimpulkn beberapa
mengenai rancang bangun e-commerce KPRI UNP mart sebagai berikut.
1. Aplikasi e-commerce KPRI UNP mart telah dibangun menjadi aplikasi server dan
aplikasi client.
2. Aplikasi e-commerce yang dibangun telah dapat menjalankan layanan transaksi,
layanan pengiriman, layanan supplier, dan layanan keanggotaan atau member.
3. Dalam pembuatan aplikasi e-commerce ini telah mengimplementasikan teknik MVC
dan metode OOP.
4. Aplikasi e-commerce yang dibangun telah dapat menggunakan google maps api
sebagai penghubung ke google map untuk mengakses lokasi.
B. Saran
Berdasarkan kesimpulan tugas akhir maka penulis merekomendasikan beberapa
saran-saran sebagai berikut.
1. Diharapkan dalam pengembangan aplikasi yang serupa menggunakan database real
time sebagai penyimpanan datanya.
2. Pengembangan aplikasi server diharapkan menggunakan framework yang memiliki
GUI dalam pembuatannya seperti yii2 atau laravel.
3. Diharapkan karya tulis ini menjadi refensi bagi pembaca atau bagi pengembang

aplikasi serupa.
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