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ABSTRAK 

Marta Novalisa Anwar :  Perancangan dan Implementasi Pengelolaan Sistem 

Try out Online Persiapan Ujian Nasional  (Studi 

Kasus Pada SMA Negeri 6 Padang) 

 

Salah satu cara untuk mengukur kemampuan siswa atau kesiapannya dalam 

menghadapi UAN adalah dengan mencoba soal-soal Try out. Sekolah memerlukan 

media kertas sebagai alat pelaksanaan. Pihak sekolah mengeluarkan biaya 

penggandaan soal untuk 300 siswa kelas XII. Satu paket soal Try out menghabiskan 

10 lembar per siswa untuk mata pelajaran bahasa indonesia dan bahasa inggris, 5 

lembar per siswa untuk per mata pelajaran lainnya. Untuk penggandaan soal sekolah 

mengeluarkan biaya Rp 125,00/lembar dan membayar semua yang terlibat dalam 

pelaksanaan Try out seperti pengawas Try out. Tujuan penulis membuat sistem Try 

out Online agar dapat digunakan sebagai media atau sumber belajar mandiri dalam 

mengerjakan soal-soal Try out untuk persiapan  menghadapi Ujian Akhir Nasional. 

Sistem try out online merupakan sistem yang dapat menyediakan fasilitas 

ujian try out secara online untuk siswa. sistem ini dikembangkan menggunakan 

bahasa pemograman java dan menggunakan Database Managamen System (DBMS) 

MySQL. Dalam pengembangan sistem try out online yang berbasis web dibantu 

menggunakan framwork sturts. Sistem try out online juga dapat digunakan untuk 

pengelohan data siswa, guru, dan mata pelajaran yang dilakukan oleh pihak akademik 

sebagai user admin. Sistem ini juga berfungsi untuk melihat hasil try out yang dapat 

dilihat oleh siswa dan orangtua masing-masing. 

Kata kunci: Try out Online  , Java dan MySQL. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

SMA Negeri 6 Padang didirikan sejak tahun1985 yang semula 

merupakan sekolah jauh SMA Negeri 1 Padang. Berdiri di atas tanah 

seluas  + 15.000 m
2
, terletak di Kelurahan Mata Air. SMAN 6 saat ini 

dipimpin oleh bapak Drs.Ramadansyah, M.Pd dibantu oleh  empat orang 

wakil dan satu orang KTU, dengan tenaga pendidik berjumlah 67  orang, dan 

karyawan sebanyak 16 orang, dengan  jumlah siswa saat ini 869 orang. 

Evaluasi adalah pemberian penilaian terhadap kemampuan siswa 

dalam menerima, memahami, dan menguasai bahan studi yang disajikan 

sesuai dengan kurikulum yang telah ditetapkan. Tujuannya untuk mengetahui 

pencapaian hasil belajar siswa dan menetapkan derajat hasil belajar dalam 

kategori sangat baik, baik, cukup, kurang, sangat kurang, dan gagal. Untuk itu 

siswa harus mempersiapkan diri untuk menempuh ujian-ujian sekolah 

terutama Ujian Akhir Nasional (UAN) agar mendapatkan hasil yang baik 

bahkan sangat baik.  

Salah satu cara untuk mengukur kemampuan siswa atau kesiapannya 

dalam menghadapi UAN adalah dengan mencoba soal-soal Try out. Kegiatan 

Try out yang berjalan selama ini berdasarkan hasil wawancara penulis dengan 

salah satu Guru SMA Negeri 6 Padang, pelaksanaannya dilakukan dalam 

ruangan kelas dengan membagikan lembaran-lembaran soal Try out dengan 

menyediakan waktu khusus. Dengan penyediaan waktu khusus pelaksanaan 

1 
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Try out bagi siswa kelas XII, maka proses belajar mengajar ditiadakan selama 

tiga hari. Sekolah memerlukan media kertas sebagai alat pelaksanaan. Pihak 

sekolah mengeluarkan biaya penggandaan soal untuk 300 siswa kelas XII. 

Satu paket soal Try out menghabiskan 10 lembar per siswa untuk mata 

pelajaran bahasa indonesia dan bahasa inggris, 5 lembar per siswa untuk per 

mata pelajaran lainnya. Untuk penggandaan soal sekolah mengeluarkan biaya 

Rp 125,00/lembar dan membayar semua yang terlibat dalam pelaksanaan Try 

out seperti pengawas Try out.  

Sekolah melaksanakan Try out sebanyak tiga kali, dua kali 

dilaksanakan oleh sekolah dan satu kali bekerja sama dengan salah satu 

bimbel. Try out yang dilaksanakan sekolah semua diatur oleh team guru yang 

bertanggung jawab terhadap pelaksanaan Try out seperti pembuatan soal dan 

pemeriksaan jawaban Try out. Sedangkan Try out yang dilaksanakan oleh 

salah satu bimbel, pembuatan soal dan penilaian jawaban Try out dilakukan 

oleh pihak bimbel tapi pengawas Try out tetap oleh Guru SMA N 6 Padang. 

Pemeriksaan jawaban Try out masih dilakukan secara manual sehingga 

diperlukan ketelitian dan siswa harus menunggu satu minggu untuk melihat 

hasil Try out sehingga jawaban hasil Try out yang salah tidak dapat direview 

kembali oleh siswa. Hasil Try out nantinya dipajang di papan pengumuman 

sekolah. Biaya yang dikeluarkan oleh sekolah biasanya diambil dari uang 

pembayaran dari siswa sebesar Rp 25.000/siswa. 

Sesuai permasalahan diatas, penulis merasa perlu membuat suatu 

sistem Try out Online yang dapat digunakan sebagai media atau sumber 
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belajar mandiri dalam mengerjakan soal-soal Try out untuk persiapan  

menghadapi Ujian Akhir Nasional. Sekolah tidak perlu mengeluarkan biaya 

untuk penggandaan soal dan proses belajar mengajar disekolah tidak 

terganggu.  

Aplikasi Try out Online ini dibangun agar dapat digunakan oleh  siswa 

dalam mempersiapkan diri menghadapi ujian dengan mengerjakan latihan- 

latihan soal secara online. Siswa dapat mengukur kemampuannya seberapa 

siapkah mereka untuk melaksanakan ujian. Disamping itu Guru juga bisa 

memantau perkembangan dari peserta didiknya dengan melihat hasil dari Try 

out siswa, sehingga guru dapat mengambil tindakan kepada siswa yang 

hasilnya masih dibawah rata-rata dan memberikan bimbingan belajar lebih 

intensif. Dan orang tua juga dapat melihat hasil nilai anaknya melalui web Try 

out Online ini. 

Oleh karena itu, dirancang sebuah Aplikasi Try out berbasis web yang 

dapat digunakan sebagai media atau sumber belajar mandiri dalam 

mengerjakan soal-soal Try out secara online. Rancangan ini akan 

diimplementasikan dalam bentuk Tugas Akhir dengan judul “Perancangan 

dan Implementasi Pengelolaan Sistem Try out Online Persiapan Ujian 

Nasional ( Studi Kasus pada SMA N 6 Padang). 
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B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang  masalah yang telah diuraikan diatas, maka 

identifikasi masalah nya yaitu : 

1. Diperlukannya waktu khusus untuk melaksanakan Try out di sekolah, 

sehingga PBM ditiadakan selama tiga hari. 

2. Borosnya kertas yang dipakai sebagai media pelaksanaan, untuk 300 

siswa kelas XII diperlukan sekitar 3000 lembar per mata pelajaran untuk 

mata pelajaran bahasa indonesia dan bahasa inggris, sekitar 1500 lembar 

per mata pelajaran lainnya. 

3. Diperlukannya biaya untuk penggandaan soal Try out dan biaya 

menyediakan tenaga pengawas Try out. 

4. Pemeriksaan dilakukan secara manual sehingga diperlukan waktu dan 

ketelitian dalam pemeriksaan jawaban Try out. 

5. Siswa menunggu seminggu untuk mendapatkan hasil Try out. 

6. Siswa mengeluarkan biaya untuk mengikuti Try out yang dilaksanakan 

oleh sekolah dan Try out yang bekerja sama dengan salah satu bimbel.  

C. Batasan Masalah 

Untuk memfokuskan arahan pada masalah yang diteliti sehingga 

maksud dan tujuan dapat tercapai dengan baik dan tidak menyimpang, maka 

sangat diperlukan adanya batasan masalah. Adapun batasan masalah yang 

diteliti antara lain mengenai : 

1. Rancang bangun Aplikasi Try out Online Siswa SMA Negeri 6 Padang. 
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2. Layanan yang ada pada aplikasi ini berupa layanan mengerjakan soal – 

soal Try out, melihat nilai siswa, melihat data guru, melihat data siswa 

dan orangtua siswa. 

3. Rekayasa Aplikasi Try out Online SMA N 6 Padang menggunakan 

bahasa pemograman JAVA dengan IDE Netbean. 

4. Arsitektur aplikasi Try out Online menerapkan Metode Model View 

Controller (MVC). 

5. Perancangan dan pembuatan database sistem aplikasi Try Out Online 

SMA N 6 Padang dengan MySQL. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang dan identifikasi masalah diatas 

dapat dirumuskan masalah dalam penelitian ini, yaitu: “Bagaimana 

Perancangan dan Implementasi Sistem Pengeloaan Try out Online ( Studi 

Kasus pada SMA N 6  Padang) menggunakan  Bahasa Pemograman 

Java dan Database MySQL?”. 

E. Tujuan 

Berdasarkan pada masalah yang telah didefenisikan diatas maka 

tujuan Tugas Akhir ini adalah menyediakan suatu aplikasi Try out Online  

sebagai media untuk siswa mengerjakan soal – soal Try Out secara praktis 

tanpa terkendala dengan biaya pelaksanaan Try Out. 
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F. Manfaat 

Adapun manfaat dari Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagi sekolah, dapat digunakan oleh pihak sekolah sebagai media 

untuk mengelola dan menyelenggarakan Ujian Try out sebagai salah  

satu sarana pembelajaran pra-UN yang lebih efisiensi  

waktu pengerjaan dan pelaksanaan. 

2. Bagi siswa, dapat digunakan sebagai media atau sumber belajar 

mandiri dalam mengerjakan soal-soal Try out secara online untuk 

persiapan  menghadapi Ujian Akhir Nasional. 



 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. SIMPULAN 

 Kesimpulan yang diambil setelah melakukan perancangan dan pembuatan 

Aplikasi Ujian Try Out Online ini adalah :  

1. Sistem Pengeloaan Try Out Online ( Studi Kasus pada SMA N 6  Padang) 

merupakan sistem berbasis web yang dikembangkan  menggunakan  

Bahasa Pemograman Java dengan framework struts  dan menggunakan 

MySQL server sebagai database server. 

2. Implementasi sistem pengelolaan try out online dapat digunakan oleh 

akademik , guru, kepala sekolah dan siswa. 

3. Sistem try out online dapat menghemat biaya administrasi berupa kertas, 

tinta, dan tenaga pengawas. 

4. Sistem try out online dapat menghemat waktu karna dapat dilakukan 

secara online. 

B.  SARAN 

 Adapun saran penulis dalam pemanfaatan sistem informasi Try Out Online 

ini, diantaranya adalah : 

1. Diharapkan sistem try out online agar dapat mempermudah siswa dalam 

mengerjakan try out dan melihat nilai try out. 
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2. Diharapkan siswa dapat memanfaatkan sistem try out online ini agar dapat 

melatih diri dalam mempersiapkan diri mengikuti Ujian Nasional. 
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