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ABSTRAK 

 

Sirda Eldita: Perancangan Aplikasi Mobile Learning English Course 

Pada Smartphone Berbasis Android 

 

      Pendidikan bahasa Inggris di Indonesia mendapat perhatian khusus dari 

pemerintah, fakta ini dapat kita lihat dengan ditetapkannya bahasa Inggris sebagai 

salah satu mata pelajaran yang diujikan dalam ujian nasional, hal menunjukkan 

bahwa betapa pentingnya bahasa Inggris di era globalisasi saat ini, sehingga 

keinginan masyarakat untuk mempelajari bahasa Inggris juga semakin tinggi baik 

melalui lembaga pendidikan formal maupun melalui lembaga pendidikan nonformal. 

Biaya kursus yang semakin mahal serta kesibukan masing-masing membuat sebagian 

besar masyarakat lebih memilih untuk belajar bahasa Inggris secara otodidak melalui 

buku. Akan tetapi belajar secara otodidak melalui buku dirasa kurang efektif 

mengingat buku memiliki jumlah halaman yang tebal sehingga susah untuk dibawa 

kemana-mana serta sulitnya mempelajari materi pronounciation karena buku tidak 

dilengkapi dengan media suara. Selain itu belajar melalui buku juga memiliki banyak 

kekurangan, antara lain tidak menarik, monoton, membosankan serta tidak dapat 

digunakan dalam tempat gelap. Untuk itu diperlukan aplikasi mobile learning yang 

memiliki fitur text to speech agar dapat mempermudah pengguna dalam mempelajari 

pronounciation serta dapat diakses setiap saat sehingga pengguna dapat mempelajari 

bahasa Inggris kapanpun dan dimanapun tanpa harus membawa buku yang tebal. 

      Diimplementasikan dalam sistem operasi mobile yaitu android yang sedang 

berkembang pesat, diharapkan dapat meningkatkan minat belajar masyarakat melalui 

perangkat mobile berbasis android. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Mobile Learning, English Course, Android, Smartphone.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

      Dalam upaya membangun suatu bangsa ke arah yang lebih baik diperlukan 

adanya sumber daya manusia yang berkualitas. Sumber daya manusia yang 

berkualitas akan menjadi tumpuan utama suatu bangsa agar dapat berkompetensi 

dalam dunia global. Di samping itu, perkembangan dan kemajuan zaman 

semakin pesat yang ditandai oleh kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi dan  

menuntut setiap individu memiliki kompetensi yang memadai untuk mampu 

bersaing agar tidak tertinggal oleh perkembangan zaman tersebut. Perkembangan 

teknologi bergerak begitu cepat seiring berjalannya waktu. Seperti yang kita 

ketahui teknologi diciptakan untuk memudahkan kegiatan manusia, salah satunya 

adalah perkembangan perangkat telepon seluler atau biasa disebut handphone. 

Pasa masa kini mobilitas seseorang yang cepat berdampak pula pada 

mobilitas aplikasi serta perangkat pendukungnya sehingga menyebabkan 

perkembangan aplikasi bergerak terus meningkat seiring dengan semakin 

canggihnya perangkat keras yang mendukung aplikasi tersebut termasuk sistem 

operasi yang digunakan. Salah satu sistem operasinya adalah android.  

Android merupakan sistem operasi bergerak yang mengadopsi sistem 

operasi Linux. Sebagai aplikasi terbuka, android adalah platform terbuka bagi 

para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri. Keuntungan utama 
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dari android adalah adanya pendekatan aplikasi secara terpadu. Pengembang 

hanya berkonsentrasi pada aplikasi saja, aplikasi tersebut bisa berjalan pada 

beberapa perangkat yang berbeda selama masih ditenagai oleh android itu sendiri, 

pada kenyataannya pasar perangkat mobile yang menggunakan android sebagai 

sistem operasi cukup banyak dan dari segi ekonomis, harga perangkat android 

lebih terjangkau bila dibandingkan dengan perangkat mobile yang menggunakan 

sistem operasi lain di Indonesia. 

Disamping teknologi, bahasa juga memiliki peranan penting dalam rangka 

membangun sumber daya manusia yang berkualitas, terutama bahasa Inggris 

yang merupakan bahasa komunikasi dunia. Sebagai bahasa komunikasi dunia, 

bahasa Inggris semakin berkembang dengan pesat disetiap bidang kehidupan 

masyarakat baik itu dalam bidang informasi, pendidikan atau bahkan dalam 

dunia kerja dan dunia bisnis semua menuntut penguasaan bahasa Inggris. 

Selain itu, kita tentunya sering mendengar istilah Toefl, TOEFL ( Test of 

English as a Foreign Language) merupakan tes standar bahasa Inggris sebagai 

bahasa asing untuk menguji kemampuan seorang dalam hal penguasaan bahasa 

Inggris. Toefl biasanya juga menjadi prasyarat untuk melanjutkan studi S2 dan 

S3 di dalam negeri, bahkan saat ini mahasiswa S1 diberbagai universitas ternama 

di Indonesia juga diharuskan untuk memiliki skor Toefl tertentu sebagai salah 

satu syarat kelulusannya. Contohnya saja Fakultas Teknik Universitas Negeri 

Padang, mengharuskan mahasiswa S1 untuk memperoleh skor Toefl minimal 

400 sebagai salah satu syarat kelulusan di Fakultas tersebut. Hal ini tentunya 
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memicu semua mahasiswa untuk mempelajari bahasa Inggris agar dapat 

mencapai skor minimal yang telah ditetapkan. Tidak hanya itu, pendidikan 

bahasa Inggris di Indonesia juga mendapat perhatian khusus dari pemerintah, 

fakta ini dapat kita lihat dengan ditetapkannya bahasa Inggris sebagai salah satu 

mata pelajaran yang diujikan dalam ujian nasional. Contoh di atas menunjukkan 

bahwa betapa pentingnya bahasa Inggris di era globalisasi saat ini, sehingga 

keinginan masyarakat untuk mempelajari bahasa Inggris juga semakin tinggi baik 

melalui lembaga pendidikan formal maupun melalui lembaga pendidikan 

nonformal atau kursus. 

Dikarenakan hal tersebut, tidak salah jika banyak instansi berlomba-lomba 

untuk mendirikan lembaga pendidikan nonformal atau kursus bahasa Inggris di 

Indonesia dengan menawarkan berbagai metode pembelajaran yang dapat 

menarik perhatian masyarakat. Banyaknya metode pembelajaran yang 

ditawarkan oleh lembaga pendidikan nonformal ini justru membuat biaya kursus 

menjadi semakin mahal sehingga tidak sedikit masyarakat yang berasal dari 

kalangan menengah kebawah memilih untuk mempelajari bahasa Inggris sacara 

otodidak melalui buku dirumah agar dapat menguasai bahasa Inggris. Akan tetapi, 

belajar secara otodidak melalui buku dirumah dirasa kurang efektif mengingat 

alasan sebagai berikut. 

1. Sulitnya mempelajari materi pronounciation karena buku tidak dilengkapi 

dengan media suara. 
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2. Buku memiliki jumlah halaman yang tebal sehingga susah untuk dibawa 

kemana-mana. 

      Buku teks sebagai media pembelajaran juga memiliki kekurangan, antara 

lain: tidak menarik dan monoton, membutuhkan waktu untuk memahami sebuah 

bacaan, tidak dapat digunakan dalam tempat gelap, membutuhkan konsep awal, 

memerlukan daya ingat yang tajam, membosankan, dan bersifat abstrak dan 

pengkonsepan. (Nurul Hidayati:2013). 

Selain itu menurut Aryad ( dalam jurnal pendidikan fisika 2013: 3) 

menyatakan bahwa: 

Kelemahan media cetak: proses pembuatannya membutuhkan waktu yang 

cukup lama, bahan cetak yang tebal mungkin dapat membosankan dan 

mematikan minat siswa untuk membacanya, apabila jilid dan kertasnya jelek, 

bahan cetak akan mudah rusak dan sobek. 

 

Untuk itu diperlukan sebuah aplikasi mobile learning yang dapat membantu 

masyarakat untuk mempelajari bahasa Inggris secara otodidak. Mobile learning 

merupakan pembelajaran yang memanfaatkan perangkat mobile sebagai media 

ajar. Mobile learning menyediakan materi ajar yang dapat diakses setiap saat dan 

visualisasi materi yang menarik. Sehingga dengan adanya aplikasi mobile 

learning bahasa Inggris ini masyarakat dapat lebih mudah untuk mempelajari 

bahasa Inggris kapanpun dan dimanapun tanpa harus membawa buku yang tebal, 
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mengingat salah satu kelebihan dari mobile learning adalah dapat digunakan 

dimanapun dan kapanpun serta ukuran perangkat yang lebih kecil dan ringan.  

Kita mengetahui bahwa banyak aplikasi pembelajaran bahasa Inggris yang 

beredar di Google Play Store yang dapat kita download, akan tetapi aplikasi 

tersebut memiliki beberapa kelemahan-keleman sebagai berikut. 

1. Beberapa aplikasi yang beredar merupakan aplikasi berbayar yang hanya 

dapat digunakan secara online. 

2. Meskipun ada aplikasi yang dapat digunakan secara gratis, akan tetapi 

pengguna hanya dibatasi pada beberapa level tertentu saja, sedangkan sisa 

level lainnya hanyalah trial. 

Untuk mengatasi beberapa kelemahan aplikasi yang sudah beredar di Google 

Play Store, aplikasi mobile learning yang akan penulis rancang dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Java dan Eclipse sebagai editor ini 

merupakan aplikasi gratis sehingga dapat digunakan secara offline maupun online 

oleh pengguna. Selain itu Aplikasi mobile learning English course ini juga 

dilengkapi dengan fitur text-to-speech dan juga fitur speech-to-text (Speech 

Recognition) yang akan membantu mempermudahkan pengguna dalam 

mempelajari pengucapan kosakata bahasa Inggris. Aplikasi mobile learning ini 

ditujukan bagi pengguna smartphone dengan sistem operasi android. Karena 

berdasarkan hasil studi bertajuk "Getting Mobile Right" yang diprakarsai oleh 

Yahoo dan Mindshare, saat ini ada sekitar 41,3 juta pengguna smartphone dan 6 

juta pengguna tablet di Indonesia. Selanjutnya dikutip dari Kompas.com 
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(http://tekno.kompas.com), Regional Head of Consumer Lab Ericsson Southeast 

Asia and Oceania, Vishnu Singh menuturkan bahwa penggunaan smartphone di 

Indonesia hanya digunakan untuk media sosial (66 persen), browsing internet (54 

persen), pesan instan/instant messaging (37 persen), menonton video (21 persen) 

dan download aplikasi (19 persen). Sehingga diharapkan dengan adanya aplikasi 

pembelajaran bahasa Inggris ini pengguna smartphone di Indonesia tidak hanya 

memanfaatkan smartphone yang dimilikinya untuk media sosial saja, akan tetapi 

tingkat keinginan masyarakat untuk belajar melalui perangkat mobile juga 

diharapkan semakin tinggi. 

Dari latar belakang di atas maka penulis tertarik untuk membuat 

“Perancangan Aplikasi Mobile Learning English Course Pada Smartphone 

Berbasis Android”.  

B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang di atas maka identifikasi masalah dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Kurangnya pemanfaatan smartphone sebagai media pembelajaran, karena 66 

persen pengguna smartphone di Indonesia digunakan untuk media sosial. 

2. Beberapa aplikasi pembelajaran bahasa Inggris yang beredar merupakan 

aplikasi berbayar yang hanya dapat digunakan secara online. 

3. Aplikasi pembelajaran bahasa Inggris yang beredar hanya dibatasi pada 

beberapa level tertentu saja, sedangkan level yang lainnya hanya trial. 

http://tekno.kompas.com/
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C. Batasan Masalah 

Dalam pembuatan tugas akhir ini, penulis membatasi permasalahan pada 

hal-hal sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini hanya dapat bekerja pada smartphone berbasis android. 

2. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur text-to-speech dan Speech-to-text bawaan 

android yang akan membantu mempermudahkan pengguna dalam 

mempelajari pengucapan kosakata bahasa Inggris. 

3. Aplikasi ini dapat digunakan secara offline maupun online oleh pengguna. 

4. Melalui aplikasi ini, user dapat mengakses google translate. 

5. Buku yang digunakan sebagai sumber materi pada aplikasi ini disesuaikan 

dengan materi yang disediakan oleh aplikasi. 

6. Aplikasi ini hanya menyajikan materi dasar atau level 1 yang ditujukan untuk 

pemula. 

7. Bahasa pemrograman yang digunakan pada aplikasi ini adalah bahasa 

pemrograman Java, Eclipse sebagai IDE, ADT sebagai plugin eclipse pada 

android, dan Android SDK untuk pengembangan aplikasi android, serta AVD 

sebagai emulator untuk menjalankan sistem android. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka dirumuskan masalah yang akan 

dibahas pada Tugas Akhir ini,yaitu, Bagaimana merancang Aplikasi Mobile 

Learning English Course Pada Smartphone Berbasis Android dengan 
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menggunakan bahasa pemrograman Java dan Eclipse sebagai IDE serta ADT 

sebagai plugin eclipse pada android. 

E. Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah : 

1. Membangun sebuah aplikasi mobile learning english course pada smartphone 

berbasis android agar dapat membantu pengguna dalam mempelajari bahasa 

Inggris secara offline maupun online melalui perangkat mobile. 

2. Menghasilkan perangkat ajar bahasa Inggris berbasis android. 

3. Meningkatkan pemanfaatan smartphone sebagai media pembelajaran bahasa 

Inggris. 

4. Merangkum materi bahasa Inggris dari sebuah buku kedalam sebuah aplikasi 

agar dapat digunakan dimana saja dan kapan saja. 

F. Manfaat 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan tugas akhir ini adalah: 

1. Mempermudah mempelajari materi dasar bahasa Inggris, sehingga pengguna 

dapat belajar dimanapun dan kapanpun. 

2. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan masyarakat dapat mempelajari bahasa 

Inggris secara mandiri melalui aplikasi yang telah disediakan. 

3. Memberikan salah satu alternatif melalui sebuah aplikasi mobile learning 

english course yang bekerja pada smartphone yang menggunakan sistem 

operasi android. 

4. Meningkatkan minat belajar masyarakat melalui perangkat mobile.
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari Perancangan Aplikasi Mobile 

Learning English Course Pada Smartphone Berbasis Android adalah sebagai 

berikut: 

1. Dengan pemanfaatan teknologi perangkat bergerak (mobile device) dan 

perkembangan lingkungan pengembang (development environment), kita 

dapat merancang sebuah aplikasi mobile berbasis android, seperti 

“Perancangan Aplikasi Mobile Learning English Course Pada Smartphone 

Berbasis Android”. 

2. Dengan adanya aplikasi ini pengguna dapat mempelajari bahasa Inggris 

dimanapun dan kapanpun melalui perangkat mobile secara offline maupun 

online.  

3. Penggunaan perangkat bergerak seperti smartphone banyak memberikan 

kemudahan kepada penggunanya, karena lebih fleksibel untuk dapat dibawa 

kemana saja, sehingga aplikasi mobile learning english course dapat diakses 

oleh pengguna setiap waktu melalui smartphone dengan sistem operasi 

android. 

4. Pengguna dapat mengakses halaman situs Google Translate dan halaman 

situs Esl Gold untuk mempelajari bahasa Inggris lebih komprehensif. 
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B. Saran 

Adapun saran dari penulis setelah merancang dan membangun Aplikasi 

Mobile Learning English Course Pada Smartphone Berbasis Android, antara lain: 

1. Dalam pengembangan berikutnya, aplikasi ini tidak hanya dirancang untuk 

penggunaan pada smartphone dengan sistem operasi android saja, namun 

juga pada sistem operasi lainnya. 

2. Untuk pengembangan berikutnya, sebaiknya sistem yang dibangun bersifat 

dinamis. 
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