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ABSTRAK

Anita Rahmah,2022 : “Pengembangan Media Jobsheet Desain Busana
Menggunakan Ibis Paint X Untuk Siswa Kelas XI
SMK Negeri 3 Kota Solok”. Program Studi
Pendidikan Kesejahteraan Keluarga Jurusan IKK,
FPP-UNP. SKripsi

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengetahui prosedur pengembangan
media pembelajaran mendesain busana yang siap diimplementasikan; 2)
mengetahui kelayakan penggunaan media pembelajaran mendesain busana
sebagai media pembelajaran dikelas; 3) mengetahui respon siswa setelah
menggunakan media pembelajaran mendesain busana melalui hasil uji coba.

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development (R&D)
dengan prosedur penyusunan yang mengadopsi model Borg and Gall (2003)
dan William W. Lee & Diana L. Owen(2004). Tahapan-tahapan dari penelitian
ini meliputi tahap analisis kebutuhan, tahap perencanaan, tahap pengembangan,
tahap uji coba lapangan dan diseminasi terbatas. Jobshet di validasi oleh 4
orang pakar dan di uji praktikalitasnya oleh 2 orang guru dan 24 siswa kelas XI
Tata Busana SMK Negeri 3 Kota Solok. Instrumen yang digunakan dalam
penelitian ini berupa angket. Teknik analisis data yang dilakukan adalah
analisis deskriptif data berupa uraian saran dari para ahli serta data hasil
penilaian yang kemudian diubah menjadi nilai dengan skala Likert.

Hasil penelitian ini mengungkap bahwa 1) prosedur pengembangan media
pembelajaran mendesain busana menggunakan 5 tahap pengembangan; 2)
media pembelajaran ini layak untuk digunakan dalam pembelajaran mendesain
busana dengan Kkriteria sangat valid ditinjau dari aspek pembelajaran,
kebenaran kelayakan, bahasa, penyajian materi, manfaat , dan keefektifan.
Hasil peninjauan dan penilaian dari ahli media (95%), ahli materi (93%), guru
(95%); 3) pendapat peserta didik tentang media pembelajaran mendesain
busana menunjukkan bahwa pada kriteria sangat valid dengan rerata persentase
88%.

Kata kunci: Pengembangan, Media pembelajaran, Mendesain Busana
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Seiring berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi, handphone
juga semakin berkembang hingga saat ini handphone lebih dikenal dengan
smartphone. Smartphone adalah telepon genggam yang mempunyai
kemampuan tingkat tinggi dengan fungsi yang menyerupai komputer, karena
kegunaannya yang berkembang pesat banyak sumber-sumber pengetahuan
yang dapat di akses dengan smartphone, memudahkan para peserta didik dalam
memperoleh ilmu pengetahuan yang baru, karena pengetahuan akan selalu
berkembang sudah seharusnya para peserta didik mengikuti perkembangannya
untuk memperoleh pengetahuan dan informasi terbaru. Pendidik dan peserta
didik dituntut memiliki kemampuan pembelajaran di abad 21 ini. Sejumlah
tantangan dan peluang harus dihadapi siswa dan guru agar dapat bertahan
dalam era informasi ini. Dampak perkembangan iptek terhadap proses
pembelajaran adalah diperkayanya sumber dan media pembelajaran, seperti
buku teks, modul, film, video, televisi, web, dan sebagainya. Guru profesional
dituntut mampu memilih dan menggunakan berbagai jenis media pembelajaran
yang ada di sekitarnya.

Berdasarkan obeservasi yang dilakukan peneliti di kelas XI Tata Busana
SMK Negeri 3 Kota Solok, peneliti menemukan permasalahan dalam proses
pembelajaran pada mata pelajaran desain busana. Yaitu kurangnya

pemanfaatan media pembelajaran pada mata pelajaran desain busana sehingga



tujuan pembelajaran tidak tercapai hal ini di lihat adanya materi pada silabus
yang tidak dapat di terapkan. selain itu dari segi peserta didik peneliti juga
mengamati kurang antusiasnya peserta didik saat menerima pelajaran dari
guru. Peserta didik hanya ingin masuk kelas saja tanpa memiliki motivasi
untuk belajar .Permasalahan ini menyebabkan dampak kepada Peserta didik,
adapun dampak permasalahan tersebut kepada Peserta didik yaitu: (1) Selama
pembelajaran peserta didik saling berbicara dengan teman sebangkunya dan
bersifat pasif selama pelaksanaan pembelajaran, (2) Didalam kelompok,
peserta didik hanya berdiskusi dengan beberapa orang saja yang ada di
kelompoknya, (3) Materi yang di pelajari tidak terlalu dimengerti oleh peserta
didik, (4) Peserta didik mengabaikan lembar kerja yang diberikan guru, (5)
Peserta didik  masih bingung dengan pembelajaran yang dipelajari
menyebabkan tingkat kompetensi beberapa peserta didik belum mencapai

ketuntasan belajar minimal (KBM).

Berdasarkan permasalahan yang dihadapi peneliti pada saat observasi,
pada saat di kelas diperlukan usaha-usaha yang dapat memacu kemampuan
individual peserta didik disamping berdiskusi dengan teman sekelompoknya,
sehingga hasil belajar yang didapat peserta didik meningkat. Tindakan yang
dapat dilakukan oleh guru untuk mengatasi adanya kesenjangan kemampuan
antar peserta didik adalah dengan proses pembelajaran untuk lebih aplikatif dan
menarik sebagai upaya untuk peningkatan kualitas pendidikan. Inovasi dan
metode pengajaran yang baru dan tepat akan membantu proses pemahaman

siswa sehingga siswa dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh dalam



kehidupan sehari-hari. Salah satu cara untuk mendorong tercapainya
pembelajaran yang efektif, digunakanlah alat bantu belajar atau yang biasa
disebut media. Media pembelajaran merupakan suatu alat atau perantara yang
berguna untuk memudahkan proses belajar mengajar, dalam rangka
mengefektifkan komunikasi antara guru dan siswa. Hal ini sangat membantu
guru dalam mengajar dan memudahkan siswa menerima dan memahami
pelajaran. Proses ini membutuhkan guru yang mampu menyelaraskan antara

media pembelajaran dan metode pembelajaran.

Sedangkan menurut hamalik seperti yang dikutip oleh Arsyad (2003:15)
bahwa pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan
rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh

psikologis terhadap siswa.

Oleh karena itu berdasarkan latar belakang dan uraian yang telah di
paparkan, penulis termotivasi untuk melakukan penelitian pengembangan
media belajar dengan judul “Pengembangan Media Jobsheet Mendesain
Busana Menggunakn Ibis Paint X Untuk Siswa Kelas XI SMK Negeri 3

Kota Solok ”

. Identifikasi Masalah

1. Penggunaan media dalam pembelajaran yang kurang maksimal.

2. Hasil pencapaian belajar peserta didik yang kurang optimal.

3. Kurangnya variasi dalam proses pembelajaran sehingga siswa merasa
bosan dalam mengikuti pembelajaran Desain Busana di SMK N 3 Kota
Solok.



C. Batasan masalah
Berdasarkan uraian masalah pada identifikasi masalah, dengan
keterbatasan peneliti dalam hal waktu, tenaga, dan dana, maka permasalahan
dalam penelitian ini dibatasi pada pengembangan dan kelayakan penggunaan
jobshet dengan materi pembuatan desain digital dengan ibis paint x dalam
pelajaran desain busana kelas xi tata busana smkn 3 kota solok.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah yang telah di tetapkan , maka dapat
di tentukan rumusan penelitian yang akan di lakukan adalah sebgai berikut :
1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran desain busana dengan
menggunakan Jobsheet.
2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran desain busana dengan
menggunakan Jobsheet .
3. Bagai mana uji coba media pembelajaran desain busana dengan
menggunakan jobsheet.
E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini adalah untuk:
1. Mengetahui prosedur pengembangan media pembelajaran desain busana
yang siap di implementasikan.
2. Menghasilkan media pembelajaran mendesain busana yang layak digunakan
dalam pembejaran desain busana

3. Mengetahui respons siswa setalah menggunkan media pembelajaran.



F. Manfaat Penelitian

Dengan tercapainya tujuan penelitian diatas, diharapkan hasil
penelitian ini memiliki beberapa manfaat sebagai berikut :
1. Bagi siswa

a. Bagi siswa diharapkan dapat meningkatkan prestasi belajar siswa
terutama pada mata pelajaran kejuruan.

b. Memberikan peluang kepada siswa untuk mengoptimalkan
kemampuan, informasi, dan keterampilan dalam rangka pencapaian
kompetensi yang diharapkan.

2. Bagi sekolah

a. Sebagai masukan bagi pihak sekolah khususnya pada jurusan Tata
Busana

b. Sebagai masukan kepada guru SMK Negeri 3 Kota Solok dalam
proses pembelajaran terutama mata pelajaran kejuruan.

3. Bagi peneliti
Menambah wawasan dan pengetahuan penulis mengenai media

pembelajaran khususnya desain busana.



BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan Tentang Produk
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan dapat disimpulkan sebagai
berikut:
1. Pengembangan media pembelajaran Mendesain busana Busana dilakukan
melalui 5tahap , yaitu:
a. analisis kebutuhan,
b. perencanaan,
C. pengembangan,
d. uji lapangan, dan

e. diseminasi terbatas.

2. Hasil penelitian dan peninjauan terhadap media Pembelajaran
mendesain busana menurut :
a. Ahli media dengan persentase keseluruhan keseluruhan yaitu 95%
termasuk dalam kategori sangat valid.
b. Ahli materi dengan persentase keseluruhan keseluruhan yaitu 93%
termasuk dalam kategori sangat valid .
c. Dan Guru Tata Busana dengan persentase keseluruhan keseluruhan

yaitu 95% termasuk dalam kategori sangat valid .

77
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Dan persentase hasil secara keseluruhan dari ahli media , ahli materi ,
dan guru tata busana yang terlibat adalah 94% yang masuk kedalam
kategori sangat valid berdasarkan yang di ungkapkan oleh
Ridwan(2012:22) yang mengatakan, “Rentang nilai 81% - 100% termasuk

kategori sangat valid”.

Berdasarkan dari hasil persentase tersebut, Media Pembelajaran
Mendesain Busana yang dikembangkan masuk dalam kategori “Sangat

valid” sehingga layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

3. Berdasarkan hasil penyebaran angket respon siswa yang telah dilakukan,
Media Pembelajaran Mendesain Busana ini mendapatkan respon yang
“sangat valid ” dengan persentase 88% dari para siswa kelas XI tata

busana smk negeri 3 kota solok.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang sudah disajikan dapat
disarankan hal- hal sebagai berikut:

1. Media jobsheet mendesain busana ini efektif digunakan dalam
pembelajaran, oleh karena itu para guru tata busana dapat
mengembangkannyapada materi-materi yang lainnya. Selain itu
perlu dilakukan penelitian lebih lanjut ke SMK yang lain atau
dengan metode yang lain seperti PTK atau eksperimen untuk
mengetahui keefektifan penggunaan Media pembelajaran ini

dalam suatu proses pembelajaran.



2. Dalam mengembangkan media jobsheet mendesain busana
dengan menggunakan aplikasi ibis paint x sebaiknya guru juga
dapat mengoperasikan computer dan proyektor agar saat
mempresntasikan kepada siswa , siswa tidak kesulitan dalam
mengikuti materi karena dapat di ikuti dengan memperhatikan

materi yang di proyeksi kan di depan kelas .
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