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ABSTRACT

Willyansah, 2016. Developing an Web Based Instructional Module on
Administration Server.

Based on a preliminary study on Administration Server at Grade
XI SMKN 2 Padang, it was found that the instructional program was not
yet optimal. The purpose of this study was to test whether an Web Based
Instructional Module can better improve the Administration Server. A
four-D Research and Development (R & D) study had been applied to
test the effectiveness of the Web in teaching Administration Server. The
steps consisted ofdefine; design; develop; and disseminate.

The testing for content validity of the Web Based Instructional
Module was found highly valid. Based on the learning outcomes the
effectiveness of the module was found effective. And based on the
teachers and the students response on the practicality, it was found that
this module was found highly practical.

Based on the data analysis, it was found that the Web Based
Instructional Module can better improve the students' learning on the
Administration Server for Grade XI students of SMKN 2 Padang. It can
be concluded, that the Web Based Instructional Module can be applied in
teaching Administration Server for Grade XI students at SMKN 2 Padang.
This research imply that an Web Based Instructional Module can be
widely developed as well as the technology development in instructional
program. This research suggest that similar study can be apply on other
programs to test the effectiveness of the Web Based Instruction program.

Keywords: Modules, Learning, the Validity, Practicality, effectiveness.
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ABSTRAK

Willyansah, 2016. Pengembangan Modul Pembelajaran Administrasi
Server Berbasis Web. Tesis Pascasarjana Fakultas Teknik Universitas
Padang.

Berdasarkan pembelajaran sebelumnya pada mata pelajaran
Administrasi Server pada SMKN 2 Padang, menunjukkan bahwa
pembelajaran belum optimal. Tujuan dari modul pembelajaran ini adalah
untuk menguji apakah modul berbasis Web dapat meningkatkan
pembelajaran Administrasi Server menjadi lebih baik lagi. Model four-D
pada Reseacrh and Development (R&D) telah diaplikasikan untuk
mengembangkan program dan menguji efektivitas Modul Berbasis Web
dalam pembelajaran Administrasi Server. Tahapannya terdiri dari define,
design, develop, dan disseminate.

Pengujian validitas dari modul pembelajaran berbasis Web
menunjukkan bahwa modul pembelajaran tersebut valid dengan kategori
tinggi. Berdasarkan hasil belajar siswa, efektifitas modul menunjukkan
bahwa modul pembelajaran ini efektif. Berdasarkan respon guru-guru dan
siswa, menunjukkan praktikalitas bahwa modul ini praktis dengan
kategori tinggi.

Berdasarkan analisis data, modul pembelajaran berbasis Web
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Administrasi
Server secara signifikan. Berdasarkan hal ini dapat disimpulkan bahwa
Modul Pembelajaran Berbasis Web dapat diaplikasikan dalam mengajar
Administrasi Server pada kelas XI SMKN 2 Padang. Penelitian ini
mengimplikasikan bahwa modul pembelajaran Berbasis Web dapat
dikembangkan dengan luas beserta pengembangan teknologi dalam
pembelajaran. Penelitian ini menyarankan bahwa penelitian yang sama
dapat diaplikasikan pada pembelajaran lain untuk menguji efektifitas dari
Modul pembelajaran berbasis Web.

Kata Kunci: Modul, Hasil Belajar, Validitas, Praktikalitas, Efektivitas.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan mempunyai peranan penting dalam meningkatkan kualitas

manusia, baik dalam kemampuan sosial, spiritual, intelektual maupun

kemampuan professional. Pelaksanaan pendidikan yang mengembangkan

kemampuan dan watak serta martabat bangsa harus dilaksanakan secara

interaktif, inspiratif, menyenangkan dan memotivasi peserta didik untuk

berpartisipasi aktif, kreatif dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat, dan

perkembangan fisik serta psikologis

Tujuan pendidikan nasional dijabarkan dalam Undang-Undang

No. 20, Tahun 2003. Pasal 3 menyebutkan, Pendidikan nasional berfungsi

mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa

yang bermatabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan

untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang

beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,

berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis

serta bertanggung jawab. Dalam Peraturan Pemerintah No. 19 Tahun 2005,

proses pembelajaran pada satuan pendidikan diselenggarakan secara

interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi peserta didik

untuk berpartisipasi aktif, serta memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa,

kreativitas, dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat, dan perkembangan

fisik serta psikologis peserta didik.

Peningkatan mutu pendidikan merupakan sasaran pembangunan

bidang pendidikan nasional dan merupakan bagian integral dari upaya

peningkatan kualitas manusia Indonesia secara menyeluruh. Pemerintah,

dalam hal ini Menteri Pendidikan Nasional telah mencanangkan “Gerakan

Peningkatan Mutu Pendidikan” pada tanggal 2 Mei 2002, setelah

diamanatkan dalam Undang-undang Sisdiknas nomor 2 Tahun 1989 bahwa

tujuan pendidikan nasional adalah untuk “mencerdaskan kehidupan bangsa
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dan mengembangkan manusia Indonesia seutuhnya, yaitu manusia yang

beriman dan bertaqwa terhadap Tuhan YME dan berbudi pekerti luhur,

memiliki pengetahuan dan keterampilan, kepribadian yang mantap dan

mandiri serta rasa tanggung jawab kemasyarakatan dan berbangsa”. Upaya

mencerdaskan kehidupan bangsa menjadi tanggung jawab pendidik, terutama

dalam mempersiapkan peserta ddik menjadi subjek yang bertaqwa kepada

Tuhan YME, berakhlak mulia, tangguh, kreatif, mandiri.

Proses pelaksanaan pendidikan menghadapi berbagai tantangan,

diantara tantangan tersebut salah satunya adalah menghadapi era globalisasi

yang semakin berkembang. Untuk itu pendidikan nasional harus mampu

mengantisipasi tantangan tersebut agar dapat mempersiapkan sumber daya

manusia yang kompeten serta meningkatkan kualitas pendidikan. Menurut

Warsita (2011:2) pada era globalisasi akan ditandai dengan adanya perubahan

yang sangat cepat dalam berbagai bidang kehidupan, khususnya dalam bidang

pendidikan. Perubahan tersebut dipacu oleh kemajuan Teknologi Informasi

dan Komunikasi (TIK) yang menuntut tersedia dan terjangkaunya layanan

pendidikan yang dapat memberikan kesempatan untuk belajar dimana saja

dan pada siapa saja, mengenai apa saja, dengan cara dan sumber apa saja

yang sesuai dengan kondisi dan kebutuhan

Berbagai cara ditempuh dalam upaya meningkatkan kualitas

pendidikan yang sesuai dengan peraturan pemerintah dalam mencapai tujuan

pendidikan, contohnya adalah meningkatkan kualitas proses pembelajaran.

Untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dibutuhkan strategi

pembelajaran yang aktif, inovatif, lingkungan, kreatif, efektif, dan menarik

(PAILKEM). Menurut Hamzah (2012:10) strategi belajar PAILKEM

merupakan salah satu strategis yang dapat diterapkan dalam kegiatan

pembelajaran. Dimaksudkan dengan strategi karena bidang garapannya

tertuju pada bagaimana cara: (1) pengorganisasian materi pembelajaran, (2)

menyampaikan atau menggunakan metode pembelajaran, dan (3) mengelola

pembelajaran sebagaimana yang dikehendaki oleh ilmuan pembelajaran
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selama ini, seperti Reigeluth dan Merill yang telah meletakkan dasar-dasar

instruksional yang mengoptimalkan proses pembelajaran.

Beberapa indikator yang dapat digunakan untuk menentukan

keberhasilan proses pembelajaran adalah efektif, efisien, dan menarik.

Pembelajaran yang efektif adalah pembelajaran yang mampu membawa siswa

mencapai tujuan pembelajaran atau kompetensi yang diharapkan. Sedangkan

makna dari pembelajaran yang efisien adalah aktivitas pembelajaran yang

berlangsung menggunakan waktu dan sumber daya yang relatif sedikit.

Pembelajaran perlu diciptakan menjadi peristiwa yang menarik agar mampu

meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa.

Pendidikan nasional harus mampu mengantisipasi tantangan tersebut

agar dapat mempersiapkan sumber daya manusia yang kompeten serta

meningkatkan kualitas pendidikan. Menurut Bambang (2011:2) pada era

globalisasi akan ditandai dengan adanya perubahan yang sangat cepat dalam

berbagai bidang kehidupan, khususnya dalam bidang pendidikan. Perubahan

tersebut dipacu oleh kemajuan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)

yang menuntut tersedia dan terjangkaunya layanan pendidikan yang dapat

memberikan kesempatan untuk belajar dimana saja dan pada siapa saja,

mengenai apa saja, dengan cara dan sumber apa saja yang sesuai dengan

kondisi dan kebutuhan.

Menurut Wina Sanjaya (2011: 162), permasalahan pun muncul yaitu
mengenai proses pembelajaran, kadang-kadang dalam proses
pembelajaran terjadi kegagalan komunikasi. Materi pelajaran atau
pesan yang disampaikan guru tidak dapat diterima siswa dengan
optimal, artinya tidak seluruh materi pelajaran dapat dipahami dengan
baik oleh siswa, dan lebih parah lagi siswa sebagai penerima pesan
salah menangkap isi pesan yang disampaikan untuk menghindari
semua itu, maka guru menyusun strategi pembelajaran dengan
memanfaatkan berbagai media dan sumber belajar.

Terdapat 2 unsur dalam proses pembelajaran dua unsur yang amat

penting adalah metode pengajaran dan modul pengajaran. Pemakaian modul

pembelajaran dalam proses pembelajaran dapat membangkitkan keinginan

dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan semangat belajar, bahkan
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membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Penggunaan modul

pembelajaran akan sangat membantu keefektifan proses pembelajaran dan

penyampaian pesan dari mata pelajaran. disamping membangkitkan motivasi

dan minat siswa, modul pembelajaran juga dapat membantu siswa

meningkatkan pemahaman, menyajikan data dengan menarik dan terpercaya,

memudahkan penafsiran data dan memadatkan informasi.

Proses pembelajaran sebagian besar guru memakai pembelajaran

berbasis komputer dengan menggunakan power point dengan metode ceramah

dan tanya jawab tanpa ada variasi metode atau modul pembelajaran yang lain,

sehingga keadaan ini mengakibatkan sebagian siswa jenuh dengan suasana

belajar, karena siswa hanya mendengarkan guru dikelas, selain itu mengurangi

minat dan motivasi siswa dalam memahami konsep Administrasi Server

sehingga nanti akan mempengaruhi hasil belajar siswa dan berakibat tujuan

pembelajaran tidak tercapai. Maka masih banyak ditemukan hasil belajar

siswa yang berada dibawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM).

Pengembangan pembelajaran yang bertujuan untuk mencapai

pembelajaran yang efektif, efisien dan menarik dapat dilakukan dengan

memanfaatkan teknologi yang berkembang saat ini. Pada hakikatnya,

teknologi diciptakan untuk memudahkan pekerjaan manusia dan lebih optimal

sehingga dapat memberikan hasil yang lebih baik. Contoh teknologi tersebut

adalah internet yang bisa diakses kapanpun, dimanapun, dan oleh siapapun

dengan menggunakan jaringan internet. Pemanfaatan teknologi internet dalam

proses pembelajaran salah satunya adalah menerapkan modul berbasis Web.

Pada penelitian pengembangan ini, peneliti akan mengembangkan modul

pembelajaran berbasis Web.

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) mulai

merambah di dunia pendidikan. Hal ini memungkinkan pengembangan

pembelajaran Administrasi Server di kelas XI TKJ 1 dengan berbasis web,

dengan mengembangkan modul pembelajaran yang efektif. Modul

pembelajaran ini akan menjadi sarana atau alat bantu pembelajaran yang lebih

efektif dalam penyampaian materi dan efisien dalam menggunakan waktu dan
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tenaga. Salah satunya potensi media komputer dapat dimanfaatkan untuk

meningkatkan efektivitasi proses pembelajaran antara lain, memungkinkan

terjadi interaksi langsung anatara peserta didik dan materi pelajaran, proses

belajar dapat berlangsung secara individual sesuai dengan kemampuan belajar

peserta didik, mampu menampilkan unsur audio visual untuk meningkatkan

minat belajar, dan mampu menciptakan proses belajar secara

berkesinambungan.

Pengembangan modul berbasis web ini dilakukan supaya terciptanya

proses pembelajaran yang menarik pada mata pelajaran Administrasi Server,

dengan digunakan nya modul berbasis web, diharapkan peserta didik mampu

mendapatkan materi ajar pada web, sehingga bisa membuat siswa bisa

memahami materi selanjutnya dengan dikembangkannya modul berbasis

web, distribusi materi ajar kepada siswa bisa lebih optimal. Pengembangan

ini dilakukan dengan cara guru meng-upload materi ajar berupa modul ke

dalam web, selanjutnya siswa men-download modul yang telah di-upload.

Penelitian ini dilakukan sebagai jalan bagi perbaikan proses

pembelajaran mata pelajaran Administrasi Server. Selama ini dalam

pembelajaran telah banyak dilakukan inovasi, perbaikan dan pengembangan

oleh guru, namun tetap membutuhkan proses perbaikan demi tercapainya

proses pembelajaran yang lebih baik. Selanjutnya pengembangan ini

dilakukan karena pada mata pelajaran belum adanya modul yang sesuai dan

mudah untuk diajarkan oleh guru, sehingga peneliti mengembangkan modul

berbasis web dalam proses pembelajaran.

SMK Negeri 2 Padang merupakan SMK di Kota Padang yang

memiliki program keahlian yaitu Teknik Komputer Jaringan. Pada program

keahlian Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ) diajarkan materi Administrasi

Server. Administrasi Server merupakan mata pelajaran jurusan Teknik

Komputer dan Jaringan (TKJ) sebagai kompetensi kejuruan yang harus

dikuasai oleh peserta didik. Agar peserta didik dapat melakukan Administrasi

Server tersebut maka guru memberikan materi pelajaran sesuai dengan

kompetensi dasar yang terdapat di dalam silabus. Setiap peserta didik harus
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memiliki keterampilan saat melakukan Administrasi Server. Untuk

memenuhi kebutuhan tersebut, maka peserta didik diberikan pembelajaran

dalam bentuk teori dan praktek

Dipilihnya modul berbasis web oleh peneliti sebagai jalan untuk

perbaikan proses pembelajaran mata pelajaran Administrasi Server karena

modul merupakan sebuah perangkat pembelajaran kompleks yang bisa

dijadikan sumber belajar oleh siswa untuk mendapatkan materi pelajaran,

modul berbasis web juga tidak menyusahkan guru dan siswa untuk membawa

modul yang lumayan tebal setiap kali pertemuan, siswa bisa men-download

modul tersebut pada web yang sudah dikembangkan. Siswa memiliki

kebebasan menggunakan web untuk belajar dan mengembangkan kemampuan

yang dimilki secara mandiri.

Keuntungan yang dapat diperoleh melalui pemanfaatan komputer

sebagai media dalam pembelajaran adalah kelebihan dalam

mempersentasikan video yang sudah di-upload yang dapat diamati dan

dipelajari. Pemanfaatan komputer sebagai media pembelajaran dalam proses

pembelajaran Administrasi Server semakin relevan mengingat objek kajian

Administrasi Server bersifat pratikum. Banyak hal abstrak yang sulit

dipikirkan siswa dipersentasikan melalui simulasi komputer. Memperhatikan

keuntungan yang diperoleh dalam pemanfaatan komputer sebagai alat bantu

dalam pembelajaran Administrasi Server, perlu dicoba untuk

mengembangkan modul pembelajaran Administrasi Server berbasis web.

Hasil observasi di SMK N 2 Padang pada tanggal 24 November 2015,

SMK N 2 Padang memiliki fasilitas-fasilitas yang memadai dan juga

menunjang kegiatan pembelajaran antara lain ruang perpustakaan, ruang

komputer, dan ruang labor jurusan TKJ 1, selain itu SMK N 2 Padang sendiri

juga terdapat berbagai fasilitas yang menunjang pelajaran seperti laptop

masing-masing siswa TKJ 1. Dengan adanya fasilitas yang menunjang

sebaiknya mengembangkan modul pembelajaran berbasis komputer, agar

nantinya siswa lebih memahami dan mudah mengikuti materi yang diberikan

oleh guru.
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Hal ini terlihat pada hasil belajar siswa kelas XI TKJ 1 yang tercantum

pada tabel 1 :

Tabel 1.1 Data Hasil Ujian Semester pada Mata Pelajaran Administrasi
Server kelas XI TKJ 1 TP. 2015/2016.

No Kelas
Persentase Hasil Belajar

<75 (Tidak Tuntas) >75 (Tuntas)
1 XI TKJ 1 67,35 % 32,65%

Sumber : Guru Kelas XI TKJ 1 SMK N 2 Padang.

Berdasarkan Tabel 1 dapat dilihat bahwa lebih dari 67,35% siswa

pada  kelas XI TKJ 1 berada di bawah KKM yang telah ditetapkan yaitu 75.

Hal ini teridentifikasi bahwa penguasaan siswa terhadap kompetensi

pembelajaran melakukan Administrasi Server masih bermasalah karena

belum sesuai antara yang diharapkan dengan kenyataan yang ditemukan

dilapangan. Dengan kata lain, tujuan pembelajaran yang hendak dicapai

masih ada yang belum bisa dicapai oleh siswa. Berdasarkan permasalahan di

atas, maka dilakukan penelitian pengembangan dalam bentuk modul

pembelajaran berbasis website untuk kelas XI TKJ 1 Semester 2 Tahun

Ajaran 2015/2016 di SMK N 2 Padang. Penelitian ini perlu dilakukan karena

saat ini guru dituntut untuk bisa menggunakan teknologi dalam proses

pembelajaran dan untuk meningkatkan kompetensi profesional guru.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat diidentifikasikan

beberapa permasalahan, diantaranya:

1. Kurangnya minat siswa terhadap mata pelajaran Administrasi Server

disebabkan karena model belajar yang monoton.

2. Pembelajaran hanya menggunakan buku dan keterangan dari guru,

akibatnya proses pembelajaran menjadi kurang efektif.

3. Tidak adanya kesiapan siswa dalam mengikuti perkembangan materi

disebabkan karena tidak adanya media lain selain buku.

4. Materi yang cukup padat sehingga pembelajaran sulit dilaksanakan tepat

waktu akibatnya siswa banyak yang tidak mampu menyelesaikan pelajaran

dan memperoleh nilai BT (Belum Tuntas).
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C. Batasan Masalah

Agar nantinya penelitian ini terarah maka penelitian ini dibatasi

permasalahan sebagai berikut :

1. Materi pokok dalam media pembelajaran yang akan dikembangkan hanya

menyangkut materi untuk siswa kelas XI TKJ 1 pada mata pelajaran

Administrasi Server, semester 2 tahun ajaran 2015/2016 di SMK N 2

Padang.

2. Program yang digunakan dalam penelitian ini adalah web.

3. Pengembangan model pembelajaran berbasis web diselenggarakan di kelas

XI TKJ 1.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang

dikemukakan, maka dapat dibuat suatu rumusan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana mengembangkan modul pembelajaran Administrasi Server

berbasis web untuk kelas XI TKJ 1 semester 2 tahun ajaran 2015/2016 di

SMK N 2 Padang?

2. Bagaimana validitas, praktikalitas dan efektivitas modul pembelajaran

Administrasi Server berbasis web untuk kelas XI TKJ 1 SMK N 2 Padang?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian yang

ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Mengembangkan modul pembelajaran Administrasi Server berbasis web

untuk kelas XI TKJ 1 SMK N 2 Padang.

2. Untuk mengetahui validitas, praktikalitas dan efektivitas modul

pembelajaran Administrasi Server berbasis web untuk kelas XI TKJ 1

SMK N 2 Padang.
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F. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian adalah sebagai berikut:

1. Bagi guru, modul pembelajaran Administrasi Server berbasis web akan

membiasakan guru memanfaatkan teknologi yang terus berkembang.

2. Bagi peserta didik, modul pembelajaran Administrasi Server berbasis web

mempermudah peserta didik untuk memperoleh materi pelajaran melalui

media pembelajaran yang telah disediakan oleh guru.

3. Sebagai media atau referensi yang memberikan informasi baru untuk

mengadakan penelitian lebih lanjut mengenai pengembangan modul

pembelajaran dalam dunia pendidikan dan teknologi.

G. Spesifikasi Produk yang dikembangkan

Pada pengembangan modul pembelajaran ini akan dihasilkan berupa

web pembelajaran mata pelajaran Administasi Server dengan karakteristik

sebagai berikut:

1. Modul pembelajaran berbasis web ini memuat materi mata pelajaran

Administrasi Server

2. Web pembelajaran disertai dengan materi visual dan audio visual dengan

ekstensi file pdf, docs, dan Flv untuk video.

3. Menu bar berisi pilihan home, kompetensi dasar, materi, tugas, download,

dan galeri foto.

4. Siswa dapat download materi pelajaran yang terdapat pada web

pembelajaran yang sudah di upload oleh guru mata pelajaran Administrasi

Server.

5. Modul pembelajaran berbasis web bisa di akses oleh siswa dimana saja

dan kapan saja jika terhubung ke jaringan internet.

H. Definisi Istilah

Agar diperoleh pengertian yang sama tentang istilah dalam penelitian

ini dan tidak menimbulkan interprestasi yang berbeda dari pembaca maka

perlu adanya penegasan istilah dalam penelitian ini, antara lain :



10

1. Penelitian dan Pengembangan atau Research and Development (R&D)

merupakan proses atau langkah-langkah untuk mengembangkan suatu

produk baru, atau menyempurnakan produk yang telah ada, yang dapat

dipertanggung jawabkan.

2. Modul merupakan suatu unit program pengajaran yang disusun dalam

bentuk buku untuk keperluan proses pembelajaran.

3. Modul berbasis web yaitu paket pengajaran berbentuk File dan diterapkan

dengan memanfaatkan teknologi internet.

4. Web adalah layanan komunikasi yang digunakan di internet untuk

menyampaikan informasi karena sifatnya mendukung multimedia

5. Mata Pelajaran Administrasi Server merupakan mata pelajaran yang

berhubungan dengan desain jaringan, evaluasi dan implementasi dari

suatu jaringan agar dapat terhubung dengan jaringan lainnya.
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BAB V

KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan modul pembelajaran

berbasis web yang telah dilakukan, maka diperoleh kesimpulan sebagai

berikut:

1. Peneliti mengenmbangkan Modul pembelajaran Administrasi Server

berbasis web yang dikembangkan dengan menggunakan modul 4-D, hasil

dari pengembangan modul pembelajaran ini menunjukkan bahwa modul

pembelajaran berbasis web ini masuk kategori valid.

2. Modul pembelajaran yang dihasilkan dikembangkan terbukti valid dan

praktis setelah dilakukan penilaian oleh validator dari segi materi yang

ada di modul pembelajaran dan tampilan dari media modul pembelajaran.

Modul pembelajaran Administrasi Server terbukti efektif setelah

dilakukan pretest dan posttest yang menunjukkan nilai posttest siswa lebih

tinggi dari nilai pretest.

B. Implikasi

Penelitian Pengembangan ini telah menghasilkan modul berbasis web

yang dapat digunakan dalam pembelajaran Administrasi Server. Penelitian ini

dapat memberikan masukan kepada penyelenggara pendidikan, karena modul

yang dikembangkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Guru dapat

mengembangkan modul berbasis web ini sehingga penggunaannya tidak

hanya terbatas pada mata pelajaran Administrasi Server, juga dapat

digunakan untuk pembelajaran mata pelajaran lain. Agar nantinya proses

pembelajaran dengan menggunakan modul pembelajaran ini dapat berjalan

dengan baik pihak sekolah harus memberikan pelatihan kepada guru-guru

mata pelajaran bersangkutan agar guru mudah mempergunakan modul

pembelajaran berbasis web ini.
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C. Saran

Berdasarkan kesimpulan dan implikasi yang diperoleh saat melakukan

uji coba dilapangan, dapat disarankan beberapa hal sebagai berikut:

1. Disarankan kepada peneliti lain agar melakukan pengembangan hal yang

serupa pada materi pembelajaran, baik pada mata pelajaran Administrasi

Server maupun pembelajaran lainnya.

2. Disarankan pada guru yang mengajar mata pelajaran Administrasi Server

untuk tetap menggunakan modul ini, agar dapat membantu meningkatkan

hasil belajar siswa serta dukungan dari pihak sekolah untuk memfasilitasi

penggunaan perangkat pembelajaran yang dibutuhkan guru.
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