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ABSTRAK 

 

Erwindo Pratama (55552/2010) : Rancang Bangun Alat Kehadiran Siswa 

Menggunakan Fingerprint dan 

Monitoring Via SMS Gateway Berbasis 

Arduino 

  

Pembimbing I : Ali Basrah Pulungan, ST, MT. 

Pembimbing II : Habibullah, S.Pd, MT. 

 

 

Mengenai sistem absen proses belajar mengajar pada dunia pendidikan 

saat ini masih menggunakan sistem absen manual, dalam sistem manual ini 

menimbulkan segi negatif dalam pemrosesan belajar mengajar, salah satunya 

yaitu terkurasnya waktu dalam memulai pembelajaran. Permasalah yang timbul 

saat ini, ada juga siswa yang tidak masuk sekolah sama sekali padahal siswa 

tersebut berangkat kesekolah dari rumah. Dalam hal ini untuk meningkatkan mutu 

pendidikan anak dibutuhkan kerjasama antara pihak sekolah dan orang tua murid 

agar dapat mencapai nilai maksimal yang baik bagi pendidikan anak selanjutnya. 

Peran orang tua disini sebagai kontrol terhadap anak tersebut dan orang tua wajib 

mengetahui apakah anaknya masuk sekolah atau tidak. 

Fingerprint merupakan sebuah ilmu biometrik yang menggunakan 

karakteristik fisik seseorang untuk mengidentifikasi. Penerapan teknologi absen 

fingerprint menggunakan SMS Gateway, implementasi alat ini yaitu, pada tahap 

awal pengguna harus mendaftarkan sidik jari dan nomor hp orang tuanya untuk 

disimpan dalam database. Adapun untuk proses absensinya menggunakan modul 

fingerprint ZFM-20 untuk membaca pola sidik jari dan modul SMS Gateway SIM 

800L untuk mengirim sms secara otomatis. 

Hasil dari penerapan alat ini adalah bahwa pencatatan kehadiran dengan 

menggunakan sidik jari lebih valid, karena sidik jari seseorang tidak dapat 

digantikan oleh sidik jari orang lain. Selain itu dengan teknologi SMS Gateway, 

orang tua akan lebih mudah memperoleh informasi apabila anaknya bolos 

sekolah. Dari sisi siswa/siswi, diharapkan akan semakin memupuk sikap disiplin 

dalam hal waktu. 

Kata kunci : Fingerprint, SMS Gateway, Arduino, RTC, LCD. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Ilmu merupakan sebuah proses perbaikan diri secara 

berkesinambungan yang terdiri dari perkembangan teori dan uji empiris. Yang 

dimaksud pendidikan ialah suatu usaha yang dengan sengaja dipilih untuk 

mempengaruhi dan membantu anak yang bertujuan untuk meningkatkan ilmu 

pengetahuan, jasmani dan akhlak sehingga secara perlahan bisa mengantarkan 

anak kepada tujuan dan cita-citanya yang paling tinggi. Agar memperoleh 

kehidupan yang dapat bermanfaat bagi dirinya sendiri, masyarakat, bangsa, 

negara dan agamanya. 

Mengenai sistem absen proses belajar mengajar dapat berlangsung 

sesuai dengan jadwal yang sudah ditentukan, pada dunia pendidikan saat ini 

masih menggunakan sistem absen manual, dalam sistem manual ini 

menimbulkan segi negatif dalam pemprosesan belajar mengajar, salah satunya 

yaitu terkurasnya waktu dalam memulai pembelajaran. 

Permasalahan yang timbul dalam sekolah saat ini, ada juga siswa yang 

tidak masuk sekolah sama sekali, padahal dari rumah siswa tersebut berangkat 

ke sekolah. Dalam hal ini untuk meningkatkan mutu pendidikan anak 

dibutuhkan kerjasama antara pihak sekolah dan orang tua murid agar dapat 

mencapai nilai maksimal yang baik bagi pendidikan anak selanjutnya. Peran 

orang tua disini sebagai kontrol terhadap anak tersebut dan orang tua wajib 

mengetahui apakah anaknya masuk sekolah atau tidak. 
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Salah satu cara untuk meningkatkan disiplin dan permasalahan yang 

terjadi yaitu dengan menerapkan presensi dengan menggunakan sidik jari. 

Sistem absen sidik jari dengan menggunakan sebuah alat  fingerprint yaitu 

peralatan presensi canggih yang dapat merekam sidik jari seseorang, dengan 

demikian hal ini akan menghindari terjadinya penyelewengan yang sering 

dilakukan dengan cara menitip absen kepada orang lain dan dengan alat ini 

akan melahirkan generasi yang bertanggung jawab dan memiliki sumberdaya 

manusia yang tinggi. 

Permasalahan dapat diatasi dengan pemanfaatan teknologi berbasis 

sistem kerjasama antara pihak sekolah dengan orang tua, seperti penerapan 

teknologi pada pengembangan absen fingerprint berbasis short message 

service gateway (SMS otomatis) penerapan teknologi pada pengembangan 

absensi tersebut sangat membantu untuk mempermudah proses kerja sama 

pihak sekolah dengan orang tua dan pendataan siswa yang hadir. Pembuatan 

absensi secara otomatis ini dapat memaksimalkan waktu belajar mengajar, 

mewujudkan kedisiplinan dan bertanggung jawab. 

Dari pemaparan latar belakang, penulis merancang sebuah alat dengan 

judul : “Rancang bangun alat absensi kehadiran siswa menggunakan 

fingerprint  dan monitoring via SMS gateway berbasis arduino.  
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang dapat diidentifikasi masalah-masalah 

sebagai berikut: 

1. Sistem absen disekolah masih menggunakan sistem absen manual dan 

pihak sekolah membutuhkan waktu yang lama untuk pengambilan absensi 

siswa. 

2. Banyaknya orang tua murid tidak mengetahui anak bolos sekolah, padahal 

anak tersebut berangkat kesekolah. 

 

C. Batasan Masalah 

Batasan ruang lingkup dalam pembahasan dan penulisan tugas akhir 

ini, yaitu : 

1. Alat ini hanya memudahkan dalam pengambilan absen menggantikan yang 

absen yang manual. 

2. Sistem absen ini dirancang hanya untuk 5 orang siswa dan 5 nomor 

handphone orang tua sebagai data sampel. 

3. Pengujian alat tidak dilakukan kesekolah. 

4. Pola sidik jari yang di simpan hanya 10 pola data sidik jari.  

5. Alat ini hanya menggunakan kontrol arduino dan monitoring via SMS 

gateway. 

6. Waktu pengambilan absen hanya pada pagi hari dan SMS yang terkirim ke 

orang tua  dan admin hanya siswa yang bolos sekolah saja. 
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7. Untuk penyimpanan database siswa alat ini hanya menggunakan software 

program IDE arduino dan penyimpanan pola sidik jari di sensor 

fingerprint. 

D. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang dan batasan masalah, maka dapat dirumuskan suatu 

permasalahan yaitu bagaimana merancang, membuat dan menguji sistem 

absensi yang menggunakan teknologi fingerprint dan short service message 

gateway untuk memudahkan proses pengontrolan, pemantauan dan 

penyimpanan data absensi siswa dengan menggunakan arduino sebagai 

kontrollernya.  

E. Tujuan  

Adapun tujuan yang hendak penulis capai dalam penulisan tugas akhir 

ini adalah: 

1. Merancang dan membuat alat suatu sistem absensi dengan menggunakan 

teknologi fingerprint dan short message service gateway berbasis arduino 

sebagai kontrollernya. 

2. Alat ini dapat memberi tahu orang tua murid untuk monitoring melalui sms 

gateway. 

3. Merancang suatu sofware yang dapat digunakan untuk menyimpan 

database absensi siswa menggunakan IDE arduino. 

F. Manfaat  

1. Memberikan kemudahan dalam pengambilan absensi dan mempermudah 

hubungan kerjasama pihak sekolah dengan orang tua siswa. 
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2. Untuk meningkatkan kedisiplinan siswa dalam dunia pendidikan. 

3. Mencegah indisipliner yang dilakukan siswa agar orang tua dapat 

mengetahui siswa masuk sekolah atau tidak masuk sekolah. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian, pengukuran, dan analisa rangkaian serta 

program pada perancangan alat kehadiran siswa menggunakan fingerprint dan 

SMS gateway, maka dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut : 

1. Berdasarkan dari tugas akhir yang telah dikerjakan, proses scanning 

sensor fingerprint cukup cepat yaitu tidak lebih dari satu detik. 

2. Untuk penginputan pola sidik jari pada tugas akhir ini menggunakan 

software SFG Demo. 

3. Sensor fingerprint tidak dapat membaca pola sidik jari apabila tangan 

basah dan berminyak. Untuk sidik jari bisa dibaca sensor jari tangan 

harus dalam keadaan bersih dan kering. 

4. Untuk pengambilan absen harus sesuai dengan batas waktu yang 

ditentukan, jika lewat dari batas waktu maka sms akan otomatis terkirim 

ke admin dan orangtua. 

5. Proses pengiriman SMS tergantung pada jaringan provider GSM yang 

digunakan, karena kalau signal provider tidak bagus maka proses 

pengiriman SMS dan penerimaan SMS kepada orang tua dan admin agak 

lama. 
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B. Saran 

Dalam pembuatan tugas akhir ini, penulis menyadari kekurangan dan 

kesalahan. Berikut ini akan dipaparkan beberapa saran-saran yang diharapkan 

dapat bermanfaat untuk mengembangkan perancangan ini diantaranya: 

1. Untuk penelitian kedepannya dapat membuat alat ini open source dan 

dapat diterapkan disekolah. 

2. Untuk penelitian kedepannya dapat membuat alat ini mengetahui jumlah 

pulsa yang ada pada GSM SIM800L, karena alat saat ini belum bisa 

mengetahui jumlah pulsa yang ada pada GSM SIM800L. 

3. Untuk besar tegangan modul GPRS shield SIM800L yaitu harus 3,4 
s
/d 4,4 

VDC. Tegangan modul SIM800L tidak boleh kurang dari 3,4 VDC, karena 

modul tidak akan bekerja dan tidak boleh lebih dari 4,4 VDC, karena 

dapat mengakibat modul over voltage dan rusak. 

4. Untuk menambah jumlah database dengan kapasitas yang lebih banyak 

dapat digunakan micro SD arduino. 
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