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ABSTRACT

Ulfa Isni Kurnia. 2018. The Interactive Multimedia-Based Learning Media
Development on Power Electronics Courses Through E-learning

The Interactive Multimedia-based learning media development
background of learning process problems that are still monotonous, limited time,
the use of learning media that have not been maximized and the use of technology
that has not been maximized in the learning process. Learning media developed
using adobe flash CS6 for electronics subjects power material DC-DC converter
and AC-AC converter. This learning medium can be accessed online and offline.
The aim of developing this learning media to produce interactive multimedia-
based learning media that is valid, practical and effective.

The method used is Research and Development (R & D) with IDI
development model. Research subject is Electrical Engineering Education
students. The Data collection instrument is a questionnaire. Descriptive data
analysis techniques to describe the validity, practicality and effectiveness of
interactive multimedia-based learning media.

The results of this research development are the Produced multimedia-
based interactive learning media, the interactive multimedia-based learning
media is validly seen from the material and media / design. the interactive
multimedia-based interactive learning media is considered very practical from the
response of lecturers and students, and the interactive multimedia-based learning
media is effective to improve student learning outcomes and student motivation.

Keywords: Learning Media, Interactive Multimedia, Power Electronics, DC-DC
Converter, AC-AC Converter.



ABSTRAK

Ulfa Isni Kurnia. 2018. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Pada Mata Kuliah Elektronika Daya Mealui E-
learning. Tesis Pascasarjana Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masalah penggunaan media
pembelgjaran yang belum maksimal pada mata kuliah elektronika daya khususnya
pada materi DC-DC converter dan AC-AC converter. Materi yang membutuhkan
imgjinas dan logika sehingga dibutukan media yang dapat memvisualisasikan
materi tersebut. Salah satu media pembelgaran yang dapat digunakan adalah
media pembelgaran berbasis multimedia interaktif. Media pembelgaran yang
dikembangkan menggunakan adobe flash CS6. Media pembelgaran ini dapat
diakses secara online dan offline. Pengembangan media pembelgaran ini
diharapkan dapat meningkatkan pemahaman mahasiswa pada materi DC-DC
converter dan AC-AC converter.

Metode yang digunakan yaitu penelitian dan pengembangan (Research
and Development/R&D) dengan model pengembangan IDI. Subjek penelitian
merupakan mahasiswa Pendidikan Teknik Elektro. Instrumen pengumpul data
berbentuk angket. Teknik analisis data deskriptif untuk mendeskripsikan validitas,
praktikalitas dan efektifitas media pembel gjaran berbasis multimedia interaktif.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelgaran berbasis
multimediainteraktif pada mata kuliah elektronika daya materi DC-DC converter
dan AC-AC converter ini valid, praktis, dan efektif. Diharapkan untuk dosen agar
dapat mempergunakan multimediainteraktif untuk pembelgjaran.

Kata Kunci : Media Pembelgjaran, Multimedia Interaktif, Elektronika daya, DC
DC Converter, AC-AC Converter.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemguan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini memberikan
banyak kemudahan bagi manusia. Perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi perlu diatisipasi oleh pendidik dalam mempersiapkan lulusan yang
memiliki kompetensi sesuai dengan Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia
(KKNTI). Salah satu bidang yang mengalami perkembangan ilmu pengetahuan
dan teknologi adalah elektronika daya. Elektronika daya merupakan salah
satu cabang bidang ilmu elektronika yang berkaitan dengan pengelolaan dan
pengaturan daya listrik yang dilakukan secara elektronis (Rashid, M.2008).
Sedangkan Menurut Sukisno (1999:1) elektronika daya merupakan ilmu
elektronik yang bergerak dalam sistem konversi energi elektrik-elektrik,
menggunakan konverter statis komponen daya semikonduktor yang
dikendalikan secara elektronik.

Elektronika daya adalah salah satu mata kuliah yang sangat penting
bagi mahasiswa elektro karena elektronika daya banyak digunakan di dunia
industri. Oleh karena itu kompetensi yang harus dimiliki oleh mahasiswa
setelah melakukan proses pembelgjaran yaitu memahami dan menjelaskan
tentang materi yang berhubungan dengan elektronika daya dalam konteks
mata kuliah elektronika daya yang bersifat teori. Namum dalam Proses
pembelgaran elektronika daya masih mengalami permasalahan seperti
masal ah tentang durasi waktu yang terbatas, metode yang tradisional (Avotins
dkk (2013), Bonho dkk (2015), Bread dkk (2016)). Masalah lain yaitu masih
banyak peserta didik tidak memahami materi yang digar dan kurang aktif
daam proses pembegaran (Alenka, dkk. 2012). Kemudian masalah
rendahnya hasil belgjar mahasiswa untuk mata kuliah elektronika daya.
(Hussain 2016 dan Syamsurijal 2009). Masaah tentang mata kuliah yang
cukup menakutkan dan memahami elektronika daya membutuhkan imajinasi
tingkat tinggi (Pavol dan Villiam. 2010). Selanjutnya masalah tentang mata
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kuliah yang cukup sulit untuk dipelgari karena materi di dalamnya
mengandung hal-hal yang bersifat abstrak dan perhitungan yang kompleks
(M. Ali dan Hartoyo. 2013)

Pemecahan masalah di atas yaitu menerapkan pembelgjaran berbasis
proyek (PBL) (Avotins, dkk (2013), Bonho, dkk (2015), Bread dkk (2016)
dan Alenka, dkk. (2012)). Menggabungkan metode ceramah dan PBL dengan
pendekatan student center learning (Hussain.2016). Mengembangkan media
pembelgaran berbasis multimedia interaktif  (Syamsurijal, 2009).
Mengembangkan media pembelgjaran yaitu e-learning yang interaktif (Pavol
dan Villiam. 2010). Selanjutnya menerapkan e-learning dalam proses
pembelgaran (M. Ali dan Hartoyo. 2013).

Untuk mencapai kompetensi dalam pembelgjaran, dosen dapat
melakukan inovas dalam proses pembelgaran. Melakukan inovasi dalam
proses pembelgaran merupakan salah satu cara untuk mencapai kompetensi
dari proses pembelgaran. Inovas yang dapat dilakukan oleh dosen dapat
berupa inovasi pada media pembelgaran, karena hakikatnya proses
pembelgjaran merupakan proses komunikas penyampaian informasi dari
pengirim informasi ke penerima informasi atau dari dosen ke mahasiswa.
Informasi dapat berupa materi pembelgaran yang berbentuk simbol-simbol,
gambar, rangkaian ataupun logika yang akan ditangkap oleh mahasiswa. Agar
informasi  tersampaikan secara efektif tentu membutuhkan media yang
memadai. Dosen bisa memanfaatkan perkembangan IPTEK untuk
mengembangkan aat bantu pembelgjaran berupa media pembelgjaran yang
lebih menarik. Oleh karena itu media merupakan salah satu cara untuk
membantu mahasiswa dalam proses pembel gjaran.

Dunia pendidikan terus bergerak secara dinamis, khususnya untuk
menciptakan media yang semakin interaktif dan komperhensif. Menurut
Depdiknas (2003) media ialah bentuk jamak dari “medium” yaitu perantara
atau pengantar.  Sedangkan menurut Association for Education and
Communication Technology (AECT), yaitu segaa sesuatu yang dapat

menyalurkan informasi dari sumber informasi kepada penerima informasi.



Untuk melakukan proses komunikasi yang baik diperlukan media pengantar
untuk menyampakan informasi ke penerima informasi sehingga
tersampaikan dengan baik. Media yang digunakan dalam pembelajaran biasa
disebut media pembelgjaran.

Peran media pembelgaran dalam proses pembelgaran menjadi
penting karena penggunaan media dalam proses pembelgaran membantu
proses pembelgjaran lebih bervariasi, menarik dan tidak membosankan.
Proses pembelgjaran di Universitas yaitu, mahasiswa tidak hanya berperan
sebagal penerima pesan/informasi, namun mahasiswa juga bertindak sebagai
penyampaian pesan/informasi. Proses pembelgaran seperti itu juga
diterapkan pada mata kuliah elektronika daya.

Materi yang digarkan pada mata kuliah elektronika daya salah
satunya DC-DC converter dan AC-AC converter. DC-DC converter dan AC-
AC converter merupakan materi yang bersifat imginas, logika dan
perhitungan yang cukup kompleks. Materi ini perlu dikuasi mahasiswa untuk
bekal melanjutkan ke mata kuliah elektronika daya yang bersifat praktek di
semester selanjutnya. Media yang lazim tersedia antara lain: buku, tabloid,
TV, radio dan komputer. Media berbantu dengan komputer merupakan salah
satu media yang banyak digunakan dalam proses pembelgaran. Media
pembelgaran berbantu komputer yang dapat digunakan salah satunya yaitu
media pembel gjaran berbasis multimedia interaktif.

Media pembelgaran berbasis multimedia interaktif telah banyak
digunakan sebagai media pembelgjaran karena media pembelgaran berbasis
multimedia interaktif dimaksudkan untuk membuat pembelgjaran menjadi
lebih menarik, meningkatkan pemahaman dan materi yang imginasi dan
logika dapat divisualisaskan dalam media animasi. Hal tersebut sgalan
dengan penelitian Enjang (2011) yang menyatakan bahwa terdapat
peningkatan pemahaman peserta didik setelah menggunakan media
pembelgjaran berbasis multimedia interaktif. Daryanto (2013:51) menjelaskan
suatu multimedia interaktif dilengkapi dengan aat pengontrol yang dapat
dioperasikan oleh pengguna. Sedangkan menurut Seels & Glasgow dalam



Sukoco, dkk (2014) Media pembelgaran interaktif adalah suatu sistem
penyampaian penggaran yang menyajikan materi video rekaman dengan
pengendalian komputer kepada mahasiswa yang tidak hanya mendengarkan
dan melihat video dan suaratetapi juga memberikan respon yang aktif.

Media pembelgaran berbasis multimedia interaktif dapat dibuat
dengan menggunakan software adobe flash CS% karena adobe flash CS6
memiliki beberapa keunggulan yaitu dapat dilengkapi dengan beberapa
macam animasi sehingga mahasiswa dapat membaca penjelasan dalam
bentuk teks dan melihat animasi dalam satu frame. Menggunakan software
adobe flash CS6 media pembel gjaran dapat diakses secara online dan offline.

Berdasarkan observasi yang dilakukan di Universitas Negeri Padang,
khususnya proses pembelgaran pada mata kuliah elektronika daya materi
DC-DC converter dan AC-AC converter, pembelgaran yang dilakukan
selama ini masih sebatas pada penjelasan konsep melalui ceramah sehingga
mahasiswa terlihat tidak termotivasi dan pembelgaran menjadi terlihat
monoton. Dilihat dari media yang digunakan ilustrass melalui gambar di
papan tulis serta side show. Media yang kurang menarik mengakibatkan
mahasiswa jenuh dan kurang termotivasi dalam proses pembelgaran, hal ini
terlihat dengan tidak semangatnya mahasiswa memperhatikan penjelasan
dosen, ada yang mengantuk, sibuk dengan kegiatan lain seperti menggambar
di saat proses pembelgaran berlangsung dan ada pula yang sibuk main
smartphone dalam proses pembelgaran berlangsung. sehingga mahasiswa
masih kesulitan dalam memahami materi pembelgjaran dengan jelas. Selain
itu beberapa kali proses pembelgjaran di kelas terpaksa tidak dapat
diselesaikan mengingat keterbatasan waktu yang yang ada. Padahal UNP
telah menyediakan portal e-learning untuk menunjang proses pembelgaran
dan mengatasi keterbatasan waktu. Namun pada mata kuliah el ektronika daya
belum adanya penggunaan portal e-learning. Hal diatas berdampak pada hasil
belgjar mahasiswa yang dapat dilihat pada Gambar diagram 1.1. merupakan
diagram hasil belgar elektronika daya mahasiswa program studi Pendidikan
Teknik Elektro Tahun Ajaran 2016/2017.
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Gambar 1.1. Diagram Hasil Belajar Mahasiswa

Terlihat pada gambar 1.1 bahwa hasil belgjar yang di capai mahasiswa
<65 sebanyak 18 mahasiswa tetapi mahasiswa boleh menggulang/
memperpaiki nilai hanya 10 mahasiswa yang hanya boleh menggulang
berdasarkan peraturan akademik UNP pasa 51 ayat 1 dan 3. Meskipun
banyak mahasiswa yang tidak menggulang pada mata kuliah elektronika
daya, akan tetapi setelah dilakukan wawancara secara random nyatanya
masih banyak mahasiswa kurang memahami tentang materi DC-DC
converter dan AC-AC converter. Penelitian yang dilakukan oleh herlinda
(2018) menyatakan adanya perbedaan penggunaan media pembelgaran
menggunakan power point dan adobe flash CS6 yaitu rata-rata skor hasil
belajar menggunakan media pembelgjaran power point sebesar 13,37% dan
ratarrata skor hasil belagjar menggunakan media pembelgjaran adobe flash
CS6 sebesar 15.55%.

Sdah satu penditi yang mengembangkan media pembelgaran
berbasis multimedia yaitu Syamsurijal (2009) dimana dalam penelitiannya
media pembelgjaran berbasis multimedia interaktif tidak dapat diakses secara
online sedangkan media pembelgaran berbasis multimedia interaktif yang
akan dikembangkan oleh peneliti dapat diakses secara online dan offline.

Berdasarkan permasalahan  tersebut, peneliti merasa perlu
mengembangkan sebuah media pembelgjaran berbasis multimedia interaktif

yang akan di unggah di portal elearning UNP guna untuk membantu



mahasiswa dalam proses pembelgjaran pada materi DC-DC converter dan
AC-AC converter khususnya bagi mahasiswa Pendidikan Teknik Elektro di
Universitas Negeri Padang.

. Identifikas Masalah
Berdasarkan paparan yang terdapat di Latar Belakang, maka
diidentifikass masalah-masalah yang akan dibahas. Adapun identifikasi
masal ah tersebut dapat dilihat pada poin-poin berikut ini :
1. Sedikitnyaumpan balik dari mahasiswa dalam proses pembelgjaran.
2. Keterbatasan waktu dalam proses pembelgaran yang menyebabkan
penyampaian materi yang tidak tuntas .
3. Penggunaan media pembelgjaran yang masih belum maksimal dan
pemanfaatan teknologi yang belum maksma vyaitu media yang

digunakan ilustrasi melalui gambar di papan tulis serta slide show.

. Batasan Masalah

Mengingat cukup luasnya ruang lingkup permasalahan dan tidak
semua masalah yang diidentifikasi dijadikan bahan kajian, maka pendliti
membatasi penelitian ini yaitu:

1. Penditi ini  memfokuskan bagamana mengembangkan media
pembelgaran berbasis multimedia interaktif untuk mata kuliah
elektronika daya materi DC-DC converter dan AC-AC converter.

2. Pengujian terhadap media pembelgaran yang dilakukan yaitu pengujian
produk berupauji validitas, uji praktikalitas dan uji efektifitas.

3. Media pembelgaran yang dikembangkan yaitu media pembelgjara
berbasis multimedia interaktif menggunakan software adobe flash CS5,
photoshop dan corel draw.

4. Media pembelgaran berbasis multimedia interaktif dapat diakses melalui

portal e-learning Universitas Negeri Padang.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah di atas, maka dapat dirumuskan
permasal ahan, yaitu :
1. Bagaimana mengembangkan media pembelgjaran berbasis multimedia
interaktif pada mata kuliah elektronika daya melalui e-learning?
2. Bagamana validitas, praktikalitas dan efektifitas media pembelgaran
berbasis multimedia interaktif pada mata kuliah elektronika daya melalui

e-learning ?

E. Tujuan Pendlitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas maka penelitian ini bertujuan:

1. Menghasilkan media pembelgjaran berbasis multimedia interaktif pada
mata kuliah elektronika daya materi DC-DC converter dan AC-AC
converter.

2. Mengetahui validitas, praktikalitas dan efektifitas media pembelgaran
berbasis multimedia interaktif yang telah dikembangkan.

F. Manfaat Pendlitian
Berdasarkan tujuan yang telah dipaparkan, maka manfaat dari
penelitian dan pengembangan ini adal ah:
1. Bagi Mahasiswa
a. Pengembangan media pembelgaran berbasis multimedia interaktif
sebagai media pendukung dalam proses pembelgaran yang
diharapkan mahasiswa dapat lebih memahami materi DC-DC
converter dan AC-AC converter serta motivasi belgar mahasiswa
sangat bailk dalam proses pembelgaran menggunakan media
pembel gjaran berbasis multimedia interaktif.
b. Memberikan adat bantu dalam menyampaikan materi, sebagai
alternatif yang lebih fleksibel dan tidak terikat ruang dan waktu.



2. Bagi Dosen
Mendorong dosen lebih inovatif dan kreatif dalam menciptakan dan

mengembangkan media pembel gjaran.

G. Spesifikasi Produk
Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini yaitu:

1. Media pembelgaran yang akan dikembangkan adalah media
pembelgjaran yang materi pelgaran disgjikan dalam bentuk teks, video,
gambar dan animasi.

2. Mediapembelgjaran dapat diakses secara online dan offline.

3. Media pembelgaran online dengan format shockwave flash (swf). Swf
merupakan format animasi gambar vector yang biasaanya dipakai di web.

4. Media pembelgaran offline dengan format exe (execute). Exe merupakan
format untuk menjalan perintah atau rutinitas dalam satu
program/aplikasi.

5. Antar muka (user interface) aplikasi dikembangkan dengan software
adobe flash CS65 dibantu dengan softwar e photoshop dan corel draw.

6. Media pembelgaran yang dikembangkan di unggah ke portal e-learning
Universitas Negeri Padang.

H. Asums dan Keterbatasan Produk
Peneliti memiliki asumsi dalam merencanakan produk yang akan
dikembangkan. Tentulah produk yang akan dikembangkan nantinya memiliki
asumsi keterbatasan seperti:
1. Asums
a. Mahasiswa dapat mengoperasikan komputer dengan baik dalam
mengakses media pembel gjaran.
b. Mahasiswa lebih familiar menggunakan porta e-learning
Universitas Negeri Padang khusunya mahasiswa Pendidikan Teknik
Elektro.

c. Mahasiswa dapat mengakses media pembelgjaran dimana pun dan



kapan pun.
2. Keterbatasan

a. Media pembelgaran berbasis multimedia interaktif ini hanya dibuat
dan digunakan untuk mata kuliah elektronika daya pada materi DC-
DC converter dan AC-AC converter.

b. Media pembelgjaran berbasis multimedia hanya bisa diakses melalui
leptop, notebook atau komputer.

c. Pengembangan media pembelgaran berbasis multimedia ini
ditujukan untuk mahasiswa Fakultas Teknik Prodi Pendidikan
Teknik Elektro di Universitas Negeri Padang

I. Definisi Operasional
Agar diperoleh pengertian yang sama tentang istilah dalam penelitian
ini dan tidak menimbulkan interprestasi yang berbeda dari pembaca maka
perlu adanya penegasan istilah dalam penelitian ini, antaralain:

1. Pengembangan merupakan suatu upaya untuk menjadikan sesuatu
menjadi  lebih baik dari sebelumnya. Penelitian pengembangan
merupakan penelitian yang bertujuan untuk menperbaruhi, menghasilkan,
atau memodivikasi suatu produk yang arah yang lebih baik.

2. Media pembelgaran merupakan suatu alat dan sumber belgar untuk
menyampaikan pesan/informasi yang berkaitan dengan pembelgaran ke
penerimainformasi.

3. Media pembelgjaran berbasis multimedia interaktif merupakan media
gabungan gambar, video, teks dan animas yang digabungkan menjadi
satu kesatuan yang mempunyai alat pengontrol yang dapat dioperasikan
oleh penggunanya.



BAB V
KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelgaran berbasis
multimedia interaktif yang telah dilakukan, maka diperoleh kesimpulan sebagai
berikut :

1. Proses pengembangan yang telah dilakukan dari tahap analisis sampai tahap
pengujian penelitian yang menghasilkan sebuah produk media pembelgjaran
berbasis multimedia interaktif yang dapat diakses oleh dosen dan mahasiswa
melalui e-learning UNP. Media yang telah dikembangkan untuk membantu
proses pembelgjaran pada mata kuliah Elektronika Daya khususnya materi
DC-DC converter dan AC-AC converter.

2. Media pembelgaran berbasis multimedia interaktif yang dikembangkan
dinyatakan oleh validator sebagai media yang valid, sehingga dapat
digunakan dalam proses pembelgaran. Media pembelgaran berbasis
multimedia interaktif yang dikembangkan dinyatakan sangat praktis
berdasarkan respon dosen dan respon mahasiswa dan media pembelgaran
berbasis multimedia interaktif dinyatakan efektif yang dibuktikan dengan
hasil belgjar mahasiswa sebelum menggunakan media pembelgjaran berbasis
multimedia interaktif dan sesudah menggunakan media pembelgaran

berbasis multimedia interaktif.

B. Implikasi
Pengembangan media pembelgaran berbasis multimedia interaktif ini
berimplikasi pada dosen dan mahasiswa untuk membantu proses pembelgaran
yang lebih menarik, interaktif dan efektif . Adapun impilkasi dari pengembangan

media pembel gjaran berbasis multimedia interaktif yaitu:
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1. Media pembelgaran berbasis multimedia interaktif yang dikembangkan
dapat digunakan mahasiswa dalam melaksanakan kegiatan belgar. Selain
itu, dapat membantu dosen mengembangkan strategi pembelgjaran dalam
upaya membantu mahasiswa u 8l yih kreatif dan inovatif.

2. Media pembelgaran berbasis multimedia interaktif yang dikembangkan
dapat meningkatkan pemahaman mahasiswa dilihat dari hasil belgar
mahasiswva. Disamping itu mahasiswa juga dapat mengakses media
pembelgjaran berbasis multimedia interaktif dimana pun dan kapan pun.
Media pembelgjaran berbasis multimedia interaktif membuat motivasi belgjar
mahasiswa sangay baik saat menggunakan media pembelgaran. Proses
pembelgaran pun lebih menyenangkan, menarik dan interaktif dengan
adanya animasi, video dan latihan dalam media pembelgaran berbasis

multimedia interaktif.

C. Saran
Berdasarkan penelitian yang dilakukan, maka disarankan hal-hal sebagai
berikut :

1. Bagi dosen dapat menggunakan media pembelgjaran berbasis multimedia
interaktif sebagai media pendukung dalam proses pembelgjaran, guna
mendukung peningkatan hasil belgar mahasiswa dan motivas belgar
mahasiswa.

2. Bagi mahasiswa, setelah menggunakan media pembelgaran diharapkan
dapat lebih aktif sehingga mendorong potensi diri dalam meningkatkan
prestasi.

3. Disarankan kepada peneliti lain agar melakukan pengembangan hal yang
berhubungan dengan media pembelgjaran dalam bentuk simulasi dan

menggunakan semua fitur yang berada di portal e-learning.
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