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ABSTRACT 

 

Siti Jubaedah, 2017. Based Learning Module Development of Interactive CD 

Knowledge on Textile Sciencesat SMK Negeri 1 Rengat. 

 

    Based on preliminary observation, the learning outcomes of Grade X of Fashion 

Design aTextile Science was low, while the expected of learning outcomesisthe 

shortage of resources or the lack of instructional media.The purpose of this study 

was to develop a CD-based learning module Interactive's of Knowledges on Textile 

Sciences that’s valid, practical and effective for subjects Textile Sciences. 

           This methodused in this research is the Research and Development by using 

a development  Four-D (4D) model.Theprocedures of Four-D(4D)  development is 

Define, Design, Develop and Disseminate.  This type of data is primary data where 

the data obtained, teacher of Textile Sciences, and students. The analysis technique 

used is the technique of descriptive data analysis to describe the validity, 

practicality and effectiveness of learning modules. 

The results obtained from this development as follows: (1) The research has 

been succesfully develop the CD based learning metode  in textile science program, 

(2) The modeles have been tested for validity, efectivity and practicality.Based on 

the findingsof this study it can be coneludedthatthe moduleisvalid, practical, 

andeffectiveto be used as learning modules on subject textile science.  
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ABSTRAK 

Siti Jubaedah, 2017. Pengembangan Modul Pembelajaran Berbasis CD 

Interaktif Pada Mata Pelajaran Pengetahuan Tekstil di SMK Negeri 1 Rengat. 

Tesis Pascasarjana Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang. 

  

Berdasarkan observasi awal, hasil belajar siswa kelas X Tata Busana yang 

mengambil mata pelajaran Pengetahuan Tekstil masih rendah, diperkirakan 

rendahnya hasil belajar ini disebabkan oleh keterbatasan sumber belajar atau kurang 

adanya media pembelajaran.  Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan modul 

pembelajaran Berbasis CD Interaktif untuk mata Pelajaran Pengetahuan Tekstilyang 

valid, praktis dan efektif untuk mata pelajaran Pengetahuan Tekstil.  

Penelitian ini dilaksanakan menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan dengan menggunakan model pengembangan Four-D (4D). Prosedur 

pengembangan Four-D (4D) yaitu Define (pembatasan), Design (perancangan), Develop 

(pengembangan), dan Disseminate (penyebaran).Jenis data yaitu data primer dimana data 

yang diperoleh oleh ahli media, guru mata pelajaran Pengetahuan Tekstil, dan siswa. 

Teknik analisis data yang digunakan adalah teknik analisis data deskriptif yaitu 

dengan mendeskripsikan kevalidan, kepraktisan dan keefektifan modul 

pembelajaran. 

Hasil yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini sebagai berikut: (1) 

Modul pembelajaran Berbasis CD Interaktif untuk mata Pelajaran Pengetahuan 

Tekstil (2) Mampu menghasilkan modul pembelajaran yang valid, praktis dan efektif. 

Berdasarkan temuan penelitian ini disimpulkan bahwamodul pembelajaran ini valid, 

praktis, dan efektif untuk dimanfaatkan sebagai modul Pembelajaran pada mata 

Pelajaran pengetahuan tekstil.  

 

Kata Kunci: Modul Pembelajaran Berbasis CD Interaktif pada Mata Pelajaran 

Pengetahuan Tekstil 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan Menengah kejuruan merupakan salah satu bentuk pendidikan 

yang diselenggarakan pemerintah untuk menghasilkan manusia yang berkualitas, 

sehingga lulusanya diharapkan mampu masuk ke lapangan kerja serta dapat 

mengembangkan sikap profesional sesuai dengan bidangnya  masing-masing. Hal   

ini sejalan dengan Peraturan  Pemerintah RI   Nomor 19 tahun 2005 pasal 26 ayat  

(3) yang menyatakan bahwa tujuan pendidikan menengah kejuruan adalah‘’ 

meningkatan kecerdasan, pengetahuan, kepribadian, akhlak mulia, serta 

keterampilan untuk hidup mandiri dan mengikuti pendidikan lebih lanjut sesuai 

dengan kejuruanya’’. Untuk mencapai tujuan dari pemerintah tersebut harus sesuai 

sistem pembelajaran yang baik dengan mengacu pada kurikulum sekolah yang telah 

di tetapkan, agar kurikulum tercapai. Proses pembelajaran yang baik dapat 

menghasilkan pembelajaran efektif, sehingga tujuan pembelajaran yang tercantum 

dalam kurikulum tercapai melalui proses belajar dan media belajar yang digunakan 

seperti modul pembelajaran.  

Modul pembelajaran khususnya berbasis CD Interaktif dapat memegang 

peranan penting di dalam meningkatkan hasil pembelajaran siswa. Menurut 

Slameto (2010:54) ada 2 faktor utama yang mempengaruhi hasil belajar yaitu faktor 

eksternal dan faktor internal yang mencakup jasmaniah, intelegensi, motivasi, 

perhatian, minat, bakat, dan kesiapan, kedua faktor keluarga, masyarakat, metode 

belajar, kurikulum dan alat pembelajaran. Guru dapat menentukan media dan 

strategi pembelajaran yang mampu mengararahkan siswa dalam belajar. Media 

pembelajaran merupakan salah satu komponen penting dan utama dalam mencapai 

proses pembelajaran, untk itu perlu peningkatan dalam pendayagunaan dan 

pengelolaanya, agar tujuan   yang   di    harapkan   tercapai. Salah satu media yang 

dapat menunjang  proses  pembelajaran  adalah modul.  Menurut Nasution 

(2009:205) menyatakan   modul  merupakan  unit  yang  lengkap  dan  berdiri  

sendiri dan terdiri atas suatu rangkaian kegiatan belajar yang disusun untuk 
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membantu siswa mencapai sejumlah tujuan yang dirumuskan dengan khusus dan 

jelas. Media pembelajaran modul yang digunakan guru dapat  mencapai proses 

pembelajaran berlangsung dengan baik dan efektif. Guru belum mampu 

menentukan proses pembelajaran  untuk menciptakan media  salah satunya dalam 

membuat modul berbasis CD Interaktif sebagai media pembelajaran. Dalam 

kegiatan pembelajaran guru harus mampu mengikuti perkembangan dalam 

pembelajaran untuk merencanakan, melaksanakan dan menilai pembelajaran 

sehingga pembelajaran dapat mencapai kompetensi belajar melalui modul 

pembelajaran CD interaktif.  

Pengembangan strategi yang tepat dengan didukung modul  pembelajaran 

yang baik merupakan tantangan setiap guru untuk mencapai tujuan pembelajaran 

sesuai indikator yang telah ditetapkan. Keterbatasan sumber belajar  merupakan 

salah satu masalah yang harus di evaluasi. SMK Negeri 1 Rengat  yang telah 

menjalankan kurikulum 2013 lebih mengarahkan siswa menjadi Student Centered 

yaitu pembelajaran aktif dari siswa, maka dari itu bahan ajar seperti buku belum 

ada disediakan hanya dengan bermodalkan Silabus Kurikulum 2013, maka untuk 

materi siswa masih tidak mengerti pada pembelajaran Pengetahuan Tekstil. Hal ini 

karena sebagian besar guru belum mampu membuat media pembelajaran yang 

efektif.  Pelaksanaan pembelajaran mata pelajaran Pengetahuan Tekstil buku  sering 

dianggap sebagai satu-satunya sumber yang utama.  

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) mulai 

merambah di dunia pendidikan. Hal ini memungkinkan pengembangan 

pembelajaran pengetahuan tekstil dengan berbasis CD interaktif, dengan 

mengembangkan media interaktif yang menyenangkan dan efektif. Modul 

pembelajaran ini akan menjadi sarana atau alat bantu pembelajaran yang lebih 

efektif dalam penyampaian materi dan efisien dalam menggunakan waktu dan 

tenaga. Salah satunya potensi media komputer dapat dimanfaatkan untuk 

meningkatkan efektivitas proses pembelajaran antara lain, memungkinkan terjadi 

interaksi langsung anatara peserta didik dan materi pelajaran, proses belajar dapat 

berlangsung secara individual sesuai dengan kemampuan   belajar   peserta   didik, 

mampu menampilkan unsur audio visual untuk meningkatkan minat belajar, dan 
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mampu menciptakan proses belajar secara berkesinambungan. Siswa memiliki 

kebebasan menggunakan media untuk belajar dan mengembangkan kemampuan 

yang dimilki secara mandiri. Selain itu, keuntungan yang dapat diperoleh melalui 

pemanfaatan komputer sebagai media dalam pembelajaran adalah kelebihan 

dalam mempersentasikan gambar sebagai bentuk visual yang dapat diamati dan 

dipelajari di SMK Negeri 1 Rengat. 

SMK Negeri 1 Rengat merupakan sekolah yang memiliki tiga bidang studi 

keahlian terdiri dari lima kompetensi keahlian yaitu: 1) Bisnis dan Manajemen 

(Akuntansi, Administrasi Perkantoran, Pemasaran), 2) Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (Teknik Komputer dan Jaringan), 3) Seni, Kerajinan dan Pariwisata 

(Busana Butik). Pengelompokan bidang studi dan kompetensi keahlian untuk 

meningkatkan mutu pendidikan, yaitu program keahlian Tata Busana. Program 

keahlian Tata Busana bertujuan untuk melatih  peserta didik agar memiliki 

pengetahuan dalam bidang Tata Busana. Proses pembelajaran Tata Busana terbagi 

menjadi kelompok mata pelajaran Normatif, Adaptif dan Mata Pelajaran Produktif 

Tata Busana. 

Standar kompetensi Mata Pelajaran Pengetahuan Tekstil di Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) sebagaimana yang tercantum dalam Kurikulum SMK 

tahun 2015/2016, diantaranya: Mampu menganalisis tekstil dari desain yang sudah 

ditetapkan berdasarkan waktu pemakaian, umur, kesempatan, dan postur tubuh 

sipemakai, (2) Mampu menganalisis jenis kain berdasarkan desain busana dan 

pesanan, (3) Mampu menganalisis corak efek kain sesuai kriteria berdasarkan 

desain (4) Mampu menganalisis jenis bahan dan warna kain furing/lining sesuai 

bahan utama, (5) Mampu memilih kain pelapis yang layak digunakan sesuai desain, 

(6) Mampu menganalisis efek bahan pengeras sesuai jenis bahan utama, (7) Mampu 

mengelompokan jenis-jenis bahan tekstil sesuai asal serat. Kompetensi tersebut 

tergolong sulit untuk dikuasai siswa sehingga banyak diantara mereka yang 

medapatkan nilai rendah. Hal ini dapat dilihat pada hasil belajar yang dicapai 

peserta didik pada mata pelajaran pengetahuan tekstil sebagai berikut: 
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Tabel 1.1. Hasil Belajar Mata Pelajaran Pengetahuan Tekstil Siswa Kelas X Tata 

Busana Semester Ganjil Tahun Ajaran 2015/2016 di SMK Negeri 1 

Rengat 

 
No  Kelas Jumlah 

Siswa 

Jumlah siswa 

mencapai 

KKM 

Jumlah siswa 

dibawah KKM 

Persentase 

Mencapai 

KKM 

Persentase 

di bawah 

KKM 

1 X TB 23 13 10 56,5 % 43,4 % 

2 X TB 23 11 12 62,5 % 37,5% 

3 XTB 23 16 7     67,2% 32,8% 

4 XTB 23 12 11 62,5% 37,5% 

  Sumber: Guru Pengetahun Tekstil (2016) 

 

Berdasarkan data di atas terlihat bahwa hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran pengetahuan kelas X Tata Busana selama ini belum tuntas secara 

maksimal. Pada proses pembelajaran sebagian besar guru dalam proses 

pembelajaran menggunakan power point dengan metode ceramah dan tanya jawab 

tanpa ada variasi metode atau model pembelajaran yang lain, sehingga keadaan ini 

mengakibatkan sebagian siswa jenuh dengan suasana belajar, karena siswa hanya 

mendengarkan guru dikelas, selain itu mengurangi minat dan motivasi siswa dalam 

memahami pembelajaran sehingga akan mempengaruhi hasil belajar siswa dan 

berakibat tujuan pembelajaran tidak tercapai. Maka masih banyak ditemukan hasil 

belajar siswa yang berada dibawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM). 

Modul pembelajaran khususnya CD Interaktif memilikiperanan penting di 

dalam meningkatkan hasil pembelajaran siswa, salah satunya  media yang 

digunakan yaitu pengembangan modul  pembelajaran interaktif merupakan 

aplikasi yang digunakan untuk melakukan desain dan membangun perangkat 

persentase, publikasi, atau aplikasi lainnya yang membutuhkan ketersediaan 

sarana interaksi dengan penggunanya.  Dengan kelebihan yang dimilikinya dalam 

pembelajaran.  

Menurut Munir (2013:113)  modul pembelajaran berbasis CD interaktif 

memiliki berbagai kelebihan dalam pembelajaran diantaranya: (1) Sistem 

pembelajaran lebih inovatif  dan interaktif, (2) Pendidik akan selalu dituntut untuk 

kreatif dan inovatif untuk mencari terobosan pembelajaran,(3) Mampu 
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menggabungkan antara teks, gambar, audio, musik, animasi, gambar atau video 

dalam satu kesatuan yang saling mendukung guna tercapainya tujuan 

pembelajaran, (4) Menambah motivasi peserta didik selama proses belajar 

mengajar yang diinginkan, (5) Mampu memvisualisasikan materi yang selama ini 

sulit untuk diterangkan karena hanya sekedar penjelasan atau menggunakan 

peraga secara konvesional, dan (6) Melatih peserta didik agar lebih mandiri dalam 

mendapatkan ilmu pengetahuan. Sedangkan menurut Hofsetter dalam Rusman 

dkk (2013:296) CD Interaktif adalah‘’pemanfaatan komputer untuk membuat dan 

menggabungkan teks, grafik, audio, gambar (vidio animasi) dengan 

meggabungkan link dan tool yang memungkinkan pemakai untuk melakukan 

navigasi, berinteraksi, bereaksi dan berkomunikasi’’.  

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti mengembangkan penelitian 

dengan judul ‘’ Pengembangan Modul Pembelajaran Berbasis CD Interaktif pada 

Mata Pelajaran Pengetahuan Tekstil di SMK Negeri 1 Rengat’’.  

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan dalam latar belakang dapat 

diidentifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Proses pembelajaran pada mata pelajaran pengetahun tekstil belum maksimal  

2. Modul pembelajaran yang digunakan masih belum efektif 

3. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran pengetahuan tekstil belum mencapai 

Kriteria Ketuntasan Minimum.  

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah dapat dikemukakan pengembangan  ini 

membatasi pada pengembangan modul pembelajaran pada mata pelajaran 

pengetahuan tekstil  berbasis CD Interaktif di SMK Negeri 1 Rengat. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang menjadi permasalahan pengembangan  

adalah: 

1. Pentingnya proses pengembangan modul pembelajaran berbasis CD Interaktif 

pada mata pelajaran pengetahuan tekstil di SMK Negeri 1 Rengat? 

2. Berapa tingkat validitas, praktikalitas danefektivitas  modul pembelajaran 

Berbasis CD Interaktif  yang dikembangkan untuk mata pelajaran pengetahuan 

tekstil di SMK Negeri 1 Rengat? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Menghasilkan modul pembelajaran Berbasis CD Interaktif pada mata 

pelajaran pengetahuan tekstil di SMK Negeri 1 Rengat. 

2. Mengungkapkan tingkat  validitas, praktikalitas dan  dan efektififitas modul 

pembelajaran pengetahuan tekstil. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Guru: 

a. Sebagai bahan ajar berupa modul pembelajaran Berbasis CD Interaktif 

pada mata pelajaran pengetahuan tekstil di SMK Negeri 1 Rengat. 

b. Dapat membantu guru dalam menyampaikan materi, sehingga siswa 

tidak berfokus kepada guru pada saat menerangkan pembelajaran. 

c. Dapat memberikan efetifitas waktu dalam pembelajaran yang telah 

diajarkan. 

2. Bagi siswa: 

a. Modul pembelajaran sebagai pegangan siswa baik proses belajar. 

b. Memberikan gambaran yang lebih jelas pada siswa tentang materi yang 

disampaikan guru. 
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G. Spesifikasi Produk  

Pengembangan ini menghasilkan sebuah produk bahan ajar yang 

menggunakan modul dengan karakteristik sebagai berikut: 

1. Bahan ajar yang berupa modul yang berisi materi pembelajaran Berbasis 

CD Interaktif  yang dikemas dalam bentuk CD,  uraian pembelajaran agar 

dapat memotivasi peserta didik dalam belajar 

2. Bahan ajar berupa modul pembelajaran Berbasis CD Interaktif pada mata 

pelajaran pengetahuan tekstil dilengkapi evaluasi dan pedoman penilaian 

sehingga siswa dapat belajar dan meningkatkan kompetensi belajar peserta 

didik. 

3. Bahan ajar yang berupa modul Pembelajaran Berbasis CD Interaktif dapat 

digunakan oleh guru saat mengajar dan dapat dugunakan oleh peserta didik 

sebagai bahan pembelajaran. 

 

H. Asumsi dan Keterbatasan 

1. Asumsi 

Ada beberapa asumsi yang melandasi pengembangan modul pembelajaran 

berbasis CD Interaktif ini antara lain: 

a. Modul pembelajaran berbasis CD Innteraktif yang dikembangkan 

menggunakan media interaktif. 

b. Seluruh siswa yang mengambil mata pelajaran pengetahuan tekstil. 

c. Modul pembelajaran berbasis CD Interaktif yang di kembangkan lebih 

unggul. 

2. Keterbatasan 

Penelitian ini memiliki keterbatasan pengembangan antara lain: 

a. Penelitian pengembnagan ini hanya untuk mata pelajaran pengetahuan 

tekstil di SMK Negeri 1 Rengat. 

b. Guru dapat menggunakan modul berbasis CD Interaktif dalam mengajar 

mata pelajaran pengetahuan tekstil saja.  
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I. Definisi Istilah 

Agar diperoleh pengertian yang sama tentang istilah dalam penelitian ini 

dan tidak menimbulkan interprestasi yang berbeda dari pembaca maka perlu 

adanya penegasan istilah dalam penelitian ini, antara lain: 

1. Penelitian Pengembangan atau Research and Developent (R&D) yaitu 

penelitian yang secara sengaja, sistematis, bertujuan untuk diarahkan untuk 

mencari temuan, merumuskan, memperbaiki, mengembangkan, 

menghasilkan, menguji keefektifan produk, model, metode, strategi, cara, 

jasa, prosedur tertentu yang lebih unggul, baru, efektif, efesien, produktif 

dan bermakna.  

2. Modul Berbasis CD Interaktif yaitu suatu perangkat pengajaran yang 

digunakan dengan interakasi elemen beberapa media (audio, vidio, grafik, 

teks, animasi dan lain-lain), menjadi satu kesatuan secara sinergis.  

3. Mata Pelajaran Pengetahuan Tekstil adalah Mata pelajaran pengetahuan 

tekstil mata pelajaran yang memiliki tujuan untuk mengarahkan siswa 

dalam mencapai kompetensi dan dapat menganalisis dalam pengetahuan 

tekstil. 
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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN 

 

F. Kesimpulan 

         Berdasarkan hasil penelitian pengembangan modul pembelajaran CD 

Interaktif yang telah dilakukan, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini menghasilkan sebuah modul pembelajaran berbasis CD 

interaktif untuk mata pelajaran Pengetahuan Tekstil. 

2. Validitas Modul berbasis CD Interaktif untuk mata pelajaran pengetahuan 

tekstil dinyatakan pada aspek desain modul, pada aspek isi materi dengna 

kurikulum dinyatakan valid. Dengan demikian modul berbasis CD 

interaktif yang dikembangkan termasuk pada kategori ‘’valid’’. 

3. Kepraktisan modul berbasis CD Interaktif dalam pembelajaran dapat 

dilihat dari keterlaksanaan penggunaan modul dalam mendukung 

pembelajaran secara keseluruhan dengan baik.  Ini dapat terlihat dari 

praktikalitas modul pembelajaran berdasarkan penilaian praktikalitas oleh 

guru dinyatakan ‘’Sangat Praktis’’ dan berdasarkan penilaian siswa 

dinyatakan pada kategori ’’ Praktis’’. 

4. Efektifitas penggunaan modul berbasis CD Interaktif untuk mata pelajaran 

pngetahuan tekstil dilihat dari peningkatan hasil belajar siswa yang 

diajarkan menggunkan modul pembelajaran CD Interaktif lebih tinggi 

yaitu sebesar 86,13 dibandingkan siswa yang diajarkan tanpa 

menggunakan modul pembelajaran CD Interaktif dengan peningkatan 

sebesar sebesar 68,38. Hasil analisis menunjukkan terdapat perbedaan 

yang signifikan antara peningkatan hasil belajar siswa. 
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G. Implikasi 

  Penelitian Pengembangan ini telah menghasilkan modul berbasis CD 

Interaktif yang dapat digunakan dalam pembelajaran Pengetahuan Tekstil.  

Penelitian ini dapat memberikan masukan kepada penyelenggara pendidikan, 

karena modul yang dikembangkan dapat meningkatkan pembelajaran agar lebih 

efejtif. Guru  dapat mengembangkan modul berbasis  CD Interaktif ini sehingga 

penggunaannya tidak hanya terbatas pada mata pelajaran Pengetauan, akan 

tetapi dapat digunakan untuk pembelajaran mata pelajaran lain. 

Proses penggunaan yang mudah, baik bagi guru maupun siswa besar 

kemungkinan dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi waktu dalam proses 

pembelajaran sehingga pembelajaran akan mudah dilaksanakan, menarik dan 

menyenangkan bagi siswa. Hal ini berarti implikasi modul berbasis CD 

interaktif ini dapat digunakan untuk menyampaikan materi pelajaran dan 

meningkatkan pemahaman materi pembelajaran mata pelajaran pengetahuan 

tekstil. 

Pentingnya Modul pembelajaran berbasis CD Interaktif dalam proses 

pembelajaran mata pelajaran pengetahuan tekstil yang dikembangkan dapat 

menumbuhkan kreativitas, inovasi pendidik dalam menciptakan suasana 

pembelajaran yang menyenangkan, menumbuhkan minat dan keinginan  siswa 

untuk belajar dengan arahan guru  maupun secara mandiri dan proses 

pembelajaran lebih efektif. 
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H. Saran 

   Berdasarkan kesimpulan dan implikasi yang diperoleh saat melakukan 

uji coba dilapangan, dapat disarankan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Bagi guru, modul pembelajaran CD Interaktif yang dikembangkan ini telah 

dinyatakan valid, praktis dan efektif, sehingga disarankan untuk dapat 

digunakan dalam pembelajaran pada mata pelajaran Pengetahuan Tekstil 

sehingga proses pembelajaran lebih efektif. 

2. Bagi siswa, diharapkan agar memanfaatkan penggunaan modul 

pembelajaran interaktif sebagai modul pembelajaran mandiri sehingga lebih 

menguasai materi pembelajaran. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, modul pembelajaran CD Interaktif pada mata 

pelajaran Pengetahuan Tekstil bisa diujicobakan pada jumlah subjek uji 

coba yang lebih besar sehingga keterpakaian modul pembelajaran Interaktif 

ini lebih luas. 
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