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ABSTRAK 

Ifina trimuliana. 2017. Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis 

Adobe Flash Profesional Cs6 Terhadap Kemampuan Konsep Bilangan Di 

Taman Kanak-kanak Adzkia Padang. Skripsi. Jurusan Pendidikan Guru 

Pendidikan Anak Usia Dini. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri 

Padang. 

 

Penelitian ini berawal dan kenyataan di Taman Kanak-kanak Adzkia 

Padang, peneliti menemukan fenomena bahwa  kemampuan konsep bilangan anak 

belum berkembang,  misalnya anak yang hanya tahu lambang bilangan seperti “4” 

tapi tidak bisa menunjukkan benda dengan jumlah yang sesuai dengan bilangan 

tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Penggunaan Media 

Pembelajaran Berbasis Adobe Flash Profesional Cs6 Terhadap Kemampuan 

Konsep Bilangan Di Taman Kanak-kanak Adzkia Padang  

Penelitian ini menggunakan pendekatan Kuantitatif yang berbentuk Quasy 

Eksperimental. Teknik pengambilan sampel dengan Cluster Sampling. Sampel 

pada penelitian ini adalah kelompok kontrol (masjidil Haram 3) dan kelompok 

eksperimen (Masjidil Haram 6) masing-masingnya berjumlah 10 orang anak. 

Teknik pengumpulan data digunakan tes, berupa pernyataan sebanyak 5 butir 

pernyataan dan alat pengumpul data digunakan lembaran pernyataan. Kemudian 

data diolah dengan uji perbedaan (t-test). 

Hasil penelitian menunjukkan kemampuan konsep bilangan pada anak 

dikelompok kontrol (kelompok Masjidil Haram 3) lebih rendah dibandingkan 

dengan kelompok ekperimen (Kelompok Masjidil haram6), yaitu 73,5 berbanding 

81 dan diperoleh hasil bahwa thitung sebesar 3,048  dibandingkan dengan α 0,05 

(ttabel, = 2,10092) dengan derajat kebebasan dk (N1-1)+(N2-1)=18. Dengan 

demikian thitung > ttabel, yaitu 3,048 > 2,10092 maka dapat dikatakan bahwa hipotesis 

H0 ditolak atau Ha diterima. Dapat disimpulkan, bahwa Penggunaan Media 

Pembelajaran Berbasis Adobe Flash Profesional Cs6 Terhadap Kemampuan 

Konsep Bilangan Di Taman Kanak-kanak Adzkia Padang dengan media power 

untuk kemampuan konsep bilangan anak di Taman Kanak-kanak Adzkia Padang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah   

Pendidikan merupakan hal terpenting dalam kehidupan manusia, 

melalui pendidikan manusia dapat menjadi pribadi yang berkualitas dan 

berkarakter. Pendidikan dapat dilakukan dari sedini mungkin yaitu mulai dari 

pendidikan anak usia dini (PAUD). Sebagaimana yang di cantumkan dalam 

Undang-undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan nasional pasal 

1 ayat 14 menyebutkan bahwa:  

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) adalah suatu upaya 

pembinaan yang di tujukan kepada anak sejak lahir sampai 

dengan enam tahun yang di lakukan melalui pemberian 

rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan 

perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiiki kesiapan 

dalam memasuki pendidikan lebih lanjut (pasal 1 butir 14) 

 

Salah satu bentuk lembaga pendidikan anak usia dini adalah Pendidikan 

Taman Kanak-kanak (TK) yang menyelenggarakan program pendidikan bagi 

anak berusia 4-6 tahun dengan tujuan untuk memfasilitasi pertumbuhan dan 

perkembangan anak secara menyeluruh atau menekankan pada perkembangan 

seluruh potensi yang di miliki oleh anak.  Usia anak Pendidikan Taman Kanak-

Kanak merupakan usia peka terhadap rangsangan sekitar untuk 

mengembangkan segala aspek perkembangannya yang akan berpengaruh 

dimasa akan datang. apabila masa ini terlewati tanpa memberikan rangsangan 

yang berarti, maka tidak akan dapat lagi digantikan pada masa selanjutnya, 

karena hanya terjadi satu kali seumur hidup. Oleh karena itu usia dini sering 

disebut dengan golden age. 
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Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia Nomor 137 

Tahun 2014 tentang Standar Pendidikan Anak Usia Dini pasal 1 ayat (2) 

dinyatakan bahwa salah satu Standar Pendidikan Anak Usia Dini adalah 

Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan anak (STPPA) yang disebut 

dengan kompetensi inti. Tingkat Pencapaian Perkembangan anak 

menggambarkan pertumbuhan dan perkembangan yang diharapkan dicapai 

anak dalam rentang usia tertentu. Perkembangan anak yang dicapai merupakan 

integrasi dari aspek pemahaman nila-nilai agama dan moral, fisik-motorik, 

kognitif, bahasa dan sosial emosional, serta seni 

Aspek perkembangan kognitif memegang peranan penting dalam 

perkembangan Anak Usia Dini, hal ini di karenakan kognitif erat kaitannya 

dengan proses berfikir.  Adapun perkembangan kognitif sebagaimana 

dimaksud pada ayat 1 permendiknas No 137 Thaun 2014 meliputi, (1) belajar 

dan pemecahan masalah, mencakup kemampuan memecahkan masalah 

sederhana dalam kehidupan sehari-hari dengan cara fleksibel dan diterima 

sosial serta menerapkan pengetahuan atau pengalaman dalam konteks yang 

baru, (2) berfikir logis, mencakup berbagai perbedaan, klasifikasi, pola, 

berinisiatif, berencana, dan mengenal sebab akibat, (3) berfikir simbolik, 

mencakup kemampuan mengenal, menyebutkan dan menggunakan konsep 

bilangan, mengenal huruf serta mampu mempresentasikan berbagai benda dan 

imajinasinya dalam bentuk gambar. 

Berdasarkan permendiknas No 137 Tahun 2014, bilangan termasuk 

kedalam salah satu aspek perkembangan kognitif yang harus dikembangkan 
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oleh guru, yang mana bilangan tersebut adalah suatu kumpulan yang diukur 

dengan satuan dan merupakan sesuatu hal yang abstrak bagi anak, dengan 

mewakili nilai dari suatu angka, sehingga hal ini sulit bagi anak untuk 

memahaminya apabila pembelajaran tidak diikuti dengan contoh yang konkret, 

untuk itu dalam mengenalkan bilangan pada anak hendaknya dapat dengan 

menyediakan media yang menarik bagi anak. 

Penggunaan media pembelajaran yang menarik dapat membantu guru 

dalam menyampaikan materi pembelajaran mengenai konsep bilangan dengan 

efektif sehingga anak dengan mudah memahami apa yang disampaikan oleh 

guru dan tujuan pembelajaran tercapai dengan optimal, namun untuk dapat 

mencapai hal tersebut guru dituntut mempunyai pengetahuan yang cukup 

dalam merancang media pembelajaran tersebut, karena  media pembelajaran itu 

sendiri nantinya akan berperan sebagai alat komunikasi yang menyalurkan 

informasi dari guru kepada anak. Mengenalkan bilangan pada anak harus 

dengan cara yang menyenangkan, menarik dan mudah dipahami oleh anak, 

maka guru yang kreatif harusnya dapat memvariasikan media pembelajaran 

dengan menggunakan media pembelajaran berbasis komputer. 

Saat ini komputer tidak lagi menjadi suatu hal yang asing bagi anak, 

karena didalam kehidupan sehari-hari anak sudah sering menemukannya. Oleh 

karena itu guru sebaiknya dapat menggunakan komputer sebagai media 

pembelajaran.  Pembelajaran dengan komputer dapat memudahkan guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran karena kemampuannya dalam 
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menampilkan gambar, objek dan suara yang dapat disesuaikan dengan 

kebutuhan dan tujuan yang hendak dicapai. 

Adobe flash profesional cs6 merupakan salah satu perangkat lunak 

komputer  yang dapat digunakan oleh guru sebagai media pembelajaran untuk 

mengoptimalkan proses belajar mengajar. Penerapan adobe  flash profesional 

cs6 dikelas membantu anak memahami materi karena tampilannya yang 

menarik berupa animasi. Animasi-animasi gerak yang ditampilkan akan 

memudahkan anak untuk memahami pelajaran dengan lebih cepat. 

Berdasarkan observasi awal yang dilakukan di Taman Kanak-kanak 

Adzkia  Padang ditemukan bahwa   kemampuan konsep bilangan anak belum 

berkembang dengan optimal, yaitu anak yang hanya tahu lambang bilangan 

seperti “4” tapi tidak bisa menunjukkan benda dengan jumlah yang sesuai 

dengan bilangan tersebut. Dengan demikian nampak bahwa selama ini anak 

belum paham dengan konsep bilangan, sebagian mereka ada yang tahu 

lambang tapi tidak tahu makna dari lambang tersebut, dan ada yang hanya bisa 

melafalkan bilangan akan tetapi tidak bisa menggunakannya dalam menunjuk 

suatu benda. 

Selain itu, tampak dalam pengenalan konsep bilangan, yaitu 

penggunaan media pembelajaran yang terlihat masih kurang efektif, dan 

metode pembelajaran yang kurang bervariatif sehingga kurang mampu menarik 

perhatian anak, misalnya hanya dengan penggunaan gambar dipapan tulis. 

Apabila hal seperti ini terus berlanjut maka akan semakin menyebabkan 

minimnya pengetahuan anak akan konsep bilangan. 
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Maka dari itu dipandang perlu adanya suatu upaya  perubahan yang 

harus dilakukan guru untuk membantu anak dalam memahami konsep bilangan 

yaitu dengan menggunakan media pembelajaran berbasis adobe flash 

profesional cs6 yang dapat menghasilkan animasi yang dapat di rancang sesuai 

keinginan guru berdsarkan tujuan yang hendak dicapai. 

Berdasarkan  permasalahan di atas maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh media pembelajaran 

berbasis adobe flash profesional cs6 terhadap konsep bilangan anak Anak 

di Taman Kanak-kanak Adzkia Padang”. Dikarenakan bahwa mdia 

pembelajaran berbasis adobe flash profesional cs6 ini belum pernah di gunakan 

untuk pengembangan kegiatan pengenalan konsep bilangan anak. 

 

B. Identifikasi Masalah 

1. Kemampuan konsep bilangan anak belum berkembang dengan optimal 

2. Media yang digunakan oleh guru kurang efektif sehingga anak merasa 

bosan dan kesulitan dalam memahami konsep bilangan 

3. Metode pembelajaran kurang bervariasi 

 

C. Pembatasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi permasalahan yang di atas, peneliti membatasi 

permasalah penelitian yaitu: penggunaan media pembelajaran yang kurang 

efektif dalam mengenalkan konsep bilangan anak di Taman Kanak-Kanak 

Adzkia Padang. 
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D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan permasalahan di atas, di dapatkan bahwa 

rumusan masalah penelitian ini adalah: “apakah penggunaan media 

pembelajaran berbasis adobe flash profesional cs6  berpengaruh terhadap  

kemampuan konsep bilangan anak  di Taman Kanak-kanak adzkia  Padang?” 

 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui “seberapa 

besar pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis adobe flash 

profesional  cs6 terhadap kemampaun konsep bilangan anak di Taman kanak-

kanak Adzkia  Padang”. 

 

F. Manfaat Penelitian  

Penelitian ini dapat bermanfaat bagi : 

1. Bagi anak 

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis adobe flash 

profesional cs6 pemahaman anak tentang konsep bilangan dapat 

meningkat. 

2. Bagi guru 

Sebagai acuan dalam mengenalkan konsep bilangan anak. 

3. Bagi peneliti selanjutnya 

Sebagai referensi tambahan bagi peneliti selanjutnya yang tertarik 

meneliti dengan aspek yang berbeda. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan  

Berdasarkan hasil analisis data penelitian yang telah dilakukan, maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: berdasarkan hasil uji hipotesis yang 

didapat yaitu t hitung > t tabel dimana, ( > 2,10092).  yang dibuktikan 

dengan taraf signifikan α 0,05 dan dk=18 ini berarti hipotesis Ha diterima dan 

Ho ditolak, dalam arti kata bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara 

hasil kemampuan konsep bilangan anak kelompok eksperimen yang 

menggunakan media adobe flash profesional cs6  dengan kelompok kontrol 

yang menggunakan media power point di Taman Kanak-kanak Adzkia 

Padang. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media adobe flash 

profesional cs6 terbukti berpengaruh terhadap kemampuan konsep bilangan 

anak di Taman Kana-kanak Adzkia Padang 

B. Implikasi 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di Taman Kanak-kanak maka 

hasil temuan tentang Pengaruh Media Adobe Flash CS6 terhadap kemampuan 

konsep bilangan anak di Taman Kanak-kanak Adzkia Padang memiliki 

implikasi dalam bidang pendidikan dan penelitian selanjutnya. implikasi dalam 

penelitian ini adalah: dalam menstimulasi kemampuan konsep bilangan anak 

dapat digunakan dengan media yang menarik, menyenangkan serta dapat 

menggunakan teknologi untuk membuat media pembelajaran. 

Perkembangan komputer saat ini sangat pesat, maka sebaiknya 

komputer dapat dimanfaatkan untuk menciptakan media pembelajaran yang 
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menarik terutama dengan menggunakan Adobe flash profesional cs6 ,inovasi 

dan dapat mengembangkan kemampuan konsep bilangan anak, karena media 

yang menarik juga mempengruhi minta anak untuk memahami konsep 

bilangan. 

C. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian di atas, dapat dikemukakan beberapa saran 

sebagai berikut :  

1. Bagi Anak  

Diharapkan agar kemampuan konsep bilangan anak dapat 

berkembang sejak dini dan untuk masa depan anak nantinya.  

2. Bagi Guru  

Diharapkan bagi guru dapat menciptakan suatu media pembelajaran 

yang menarik dan menyenangkan dalam mengembangkan kemampuan 

konsep bilangan anak. Teknologi dapat digunakan untuk membuat media 

pembelajaran yang menyenangkan bagi anak, dengan adanya audio-visual 

serta animasi yang dapat memicu semangat pada anak. Salah satu teknologi 

yang dapat digunakan adalah dengan menggunakan media Adobe Flash 

CS6 

3. Bagi Kepala TK  

Diharapkan agar lebih peduli dalam memberikan motivasi dan 

arahan serta pendekatan dalam pendidikan anak yang lebih menunjang 

pembelajaran di sekolah untuk mengembangkan berbagai kemampuan 

yang dimiliki oleh anak terutama kemampuan konsep bilangan anak. 
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4. Bagi Peneliti Lanjutan 

Hasil penelitian ini dapat menjadi sumber bacaan / literature bagi 

peneliti lain untuk mengembangkan penelitian yang lama. 
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