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ABSTRAK

Jumadil Ali (1302267) : Media Pembelajaran Menggambar Konstruksi
Gedung Menggunakan Sketchup 3D Pada Mata
Pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung
Jurusan Desain Pemodelan Dan Informasi
Bangunan Kelas XI Dan XII SMKN 3 Tebo

Pembimbing : Drs. Revian Body, MSA

Penelitian ini berangkat dari rendahnya nilai siswa pada mata pelajaran
Konstruksi dan Utilitas Gedung, selain itu belum adanya media pembelajaran
menggunakan SketchUp 3D, dikarenakan waktu dan kondisi guru yang belum
memungkinkan untuk membuat media yang dibutuhkan. Tujuan penelitian ini (1)
untuk mengetahui seperti apa media menggambar konstruksi gedung berbasis
visual 3D yang tepat menggunakan program SketchUp 3D (2) menghasilkan
produk media pembelajaran untuk guru sebagai pengganti model, berupa media
pembelajaran berbasis visual 3D menggunakan program SketchUp 3D.

Menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Design and
Development Research). Model pengembangan berupa pengembangan sistem
pembelajaran dengan model ADDIE. ADDIE merupakan singkatan dari Analysis,
Design, Development or Production, Implementation or Delivery and
Evaluations. Dari lima tahapan pada penelitian ini hanya dilaksanakan tiga
tahapan saja, yaitu: (1) proses analisis (2) proses perancangan (3) proses
pengembangan.

Hasil dari penelitian berupa media pembelajaran Gambar Konstruksi
Gedung dengan format file Modul (.skp), dan media pembelajaran dapat
dijalankan dengan aplikasi SketchUp 3D. Dari hasil validasi yang dilakukan oleh ahli
materi dan ahli media maka media pembelajaran ini sangat layak untuk digunakan. Media
pembelajaran akan disimpan di Google Drive dan juga dikemas dalam Compact
Disk (CD), didalamnya terdapat 3 file, yaitu: (1) File 1 berisi gambar konstruksi
gedung dengan tanpa tulangan, (2) File 2 berisi gambar detail penulangan
konstruksi gedung dan (3) Tutorial penggunaan media pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Konstruksi Gedung, SketchUp 3D
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ABSTRACT

Jumadil Ali (1302267) : Learning Media for Drawing Building Construction
Using 3D Sketchup in Building Construction and
Utilities Subjects, Department of Modeling Design
and Building Information for Class XI and XII of
SMKN 3 Tebo

Advisor : Drs. Revian Body, MSA

This research departs from the low scores of students in Building
Construction and Utilities subjects, besides that there is no learning media using
SketchUp 3D, because the teacher's time and conditions are not yet possible to
make the required media. The purpose of this study (1) to find out what the
appropriate 3D visual-based building construction drawing media looks like
using the 3D SketchUp program (2) to produce learning media products for
teachers as a substitute for models, in the form of 3D visual-based learning media
using the 3D SketchUp program.

Using research and development methods (Design and Development
Research). The development model is in the form of developing a learning system
with the ADDIE model. ADDIE stands for Analysis, Design, Development or
Production, Implementation or Delivery and Evaluations. Of the five stages in this
study, only three stages were carried out, namely: (1) the analysis process (2) the
design process (3) the development process.

The results of the research are in the form of learning media for Building
Construction Drawing with Module (.skp) file format, and learning media can be
run with the 3D SketchUp application. From the results of the validation carried
out by material experts and media experts, this learning media is very feasible to
use. The learning media will be stored on Google Drive and also packaged in a
Compact Disk (CD), in which there are 3 files, namely: (1) File 1 contains
drawings of unreinforced building construction, (2) File 2 contains detailed
drawings of the reinforcement of the building construction and (3) Tutorial on the
use of learning media.

Keywords: Learning Media, Building Construction, 3D SketchUp
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dalam Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional (UUSPN) No. 20

tahun 2003 pasal 15 disebutkan bahwa salah satu tujuan khusus pendidikan

kejuruan adalah untuk menyiapkan peserta didik agar dapat bekerja, baik

secara mandiri atau mengisi lapangan pekerjaan yang ada di dunia usaha dan

industri sebagai tenaga kerja tingkat menengah, sesuai dengan bidang dan

program keahlian yang diminati. Artinya lulusan pedidikan kejuruan sudah

memiliki kemampuan yang bisa digunakan untuk bersaing di dunia usaha dan

dunia industri.

Berdasarkan tujuan pendidikan nasional, maka peran guru sangat

penting dalam misi pendidikan dan pembelajaran, guru bertanggung jawab

untuk mengatur mengarahkan dan menciptakan suasana kondusif yang

mendorong siswa untuk melaksanakan kegiatan pembelajaran di sekolah.

Oleh karena itu guru harus memiliki jurus-jurus ampuh agar tujuan

pendidikan nasional dapat tercapai.

Tujuan Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah untuk

memberikan bekal kemampuan siap kerja kepada siswa sebagai tenaga kerja

sesuai dengan persyaratan yang dianut oleh dunia industri dan dunia kerja.

SMK perlu melakukan suatu usaha pengembangan dan perbaikan dalam

rangka meningkatkan mutu pendidikan. Salah satu caranya adalah dengan

melakukan pengembangan atau perbaikan dalam hal proses pembelajaran di

kelas.
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Sekolah kejuruan yang turut serta mewujudkan tujuan khusus tersebut

adalah SMK Negeri 3 Kabupaten Tebo Jambi. Sekolah tersebut seperti

sekolah kejuruan pada umumnya memiliki beberapa jurusan termasuk

Jurusan Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan (DPIB). DPIB

merupakan jurusan yang mempelajarai tentang perencanaan bangunan,

pelaksanaan pembuatan bangunan, perbaikan serta pemeliharaan bangunan.

Kegiatan pembelajaran yang telah berlangsung di SMKN 3 Tebo saat

ini sudah menggunakan Kurikulum 2013. Kurikulum 2013 pada jurusan

DPIB di dalamnya terdapat beberapa mata pelajaran salah satunya mata

pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung. Sesuai silabus mata pelajaran ini

terdiri dari berbagai macam kompetensi dasar diantaranya membuat gambar

konstruksi gedung serta gambar detail konstruksinya.

Berdasarkan wawancara dengan guru mata pelajaran Konstruksi dan

Utilitas Gedung SMKN 3 Tebo pada saat sekarang ini dalam masa pandemi

sekolah tetap dilaksanakan secara tatap muka tetapi dengan sistem shift

dikarenakan jika dengan metode daring terkendala signal, dalam

menyampaikan materi pembelajaran guru masih menggunakan metode

pembelajaran ceramah dan diiringi dengan metode demonstrasi saat

menjelaskan langkah pembuatan gambar.

Pada proses pembelajaran media yang digunakan berupa whiteboard,

wallchart, dan PowerPoint bahkan terkadang menggunakan model sederhana

yang ada didalam ruang kelas. Hal tersebut disebabkan oleh terbatasnya
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waktu dan kondisi yang belum memungkinkan untuk membuat media yang

lebih menarik dan mudah dipahami oleh siswa.

Namun menurut keterangan yang penulis dapatkan, terdapat juga

kendala-kendala dalam penggunaan media tersebut, diantaranya siswa

kesulitan untuk memahami materi atau gambar yang disampaikan karena

media bersifat kaku dan tidak terproyeksi, siswa terkesan jenuh dalam

mengikuti kegiatan pembelajaran, sebagian besar siswa dirasa kurang aktif

dalam kegiatan pembelajaran yang sedang berlangsung.

Berdasarkan tinjauan awal di SMKN 3 Tebo, penulis menemukan

nilai siwa kelas XI untuk mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung

banyak yang belum mencapai standar KKM yaitu ≥ 72. Pada tahun

pembelajaran 2016/2017 dari 25 orang siwa 14 orang tidak tuntas artinya

sebanyak 44% belum mencapai KKM, sedangkan pada tahun 2017/2018 dari

21 orang siswa 13 orang tidak tuntas artinya sebanyak 38.1% belum

mencapai KKM. Berikut daftar nilai siswa mata pelajaran Gambar Teknik.

Tabel 1. Daftar Nilai UAS Konstruksi dan Utilitas Gedung Kelas XI

No. Tahun Jumlah Siswa KKM Tuntas Tidak Tuntas Persentase

1 2016/2017 25 72 11 14 44%

2 2017/2018 21 72 8 13 38%

Sumber: Dokumen Sekolah

Untuk menunjang proses pembelajaran agar siswa dapat memahami

pembelajaran dengan baik diperlukan media pembelajaran yang menarik dan

mudah dipahami, Seperti yang disampaikan oleh Sudjana dan Rivai (2002: 9)

“Pengajaran akan lebih efektif apabila objek dan kejadian yang menjadi
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bahan pengajaran dapat divisualisasikan secara realistik atau menyerupai

keadaaan yang sebenarnya, namun tidaklah berarti bahwa media harus selalu

menyerupai keadaan yang sebenarnya”.

Sependapat dengan pernyataan ahli yang telah dijelaskan penggunaan

media pembelajaran berbasis visualisasi tiga dimensi menggunakan program

SketchUp 3D pada mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung diharap-

kan membantu meningkatkan rangsangan dan ketertarikan siswa, dan dapat

membantu untuk memahami materi yang disampaikan secara utuh serta

mampu membayangkan kondisi yang sebenarnya dari materi yang

disampaikan oleh guru. Sehingga nantinya terdapat peningkatan hasil belajar

siswa yang lebih baik dari pada sebelumnya.

Berdasarkan pada latar belakang, karena disebabkan oleh keterbatasan

waktu serta kondisi guru yang belum menguasai SketchUp 3D dan media

pembelajaran menggunakan SketchUp 3D belum ada penulis tertarik untuk

mengadakan penelitian tentang “Media pembelajaran menggambar konstruksi

gedung menggunakan SketchUp 3D pada mata pelajaran Konstruksi dan

Utilitas Gedung pada Jurusan Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan

kelas XI dan XII di SMKN 3 Tebo”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian diatas, maka penulis

mengemukakan identifikasi permasalahannya sebagai berikut:

1. Keterbatasan waktu dan kondisi guru untuk membuat media

pembelajaran.
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2. Belum tersedianya media pembelajaran menggunakan SketchUp 3D di

SMKN 3 Tebo.

3. Siswa terkesan jenuh dengan tampilan media yang ada dan kurang

tertarik dalam pembelajaran gambar konstruksi gedung.

C. Pembatasan Masalah

Pembatasan masalah ini dimaksudkan agar masalah yang akan dibahas

tidak terlalu luas, lebih terarah, sesuai dengan sasaran yang telah ditentukan,

mengingat ruang lingkup permasalahannya bisa meluas, maka penulis dirasa

perlu untuk membatasi permasalahan ini. Dengan mengacu kepada penjelasan

diatas, maka permasalahan dalam penelitian ini dibatasi pada pengembangan

media pembelajaran gambar konstruksi gedung SketchUp 3D dan hanya

sampai ketahapan yang ke 3 dari 5 tahapan model ADDIE.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang maka permasalahan yang akan diungkap

dalam penelitian ini tentang membuat media pembelajaran yang digunakan

guru agar menarik dan mudah dipahami oleh siswa. Untuk memperjelas

permasalahan yang akan di teliti, maka rumusan masalah ini diuraikan dalam

sebuah pertanyaan penelitian sebagai berikut: Seperti apa media pembelajaran

menggambar konstruksi gedung berbasis visual 3D yang tepat menggunakan

program SketchUp 3D pada mata pelajaran konstruksi gedung jurusan DPIB ?
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E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah maka tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui seperti apa media pembelajaran menggambar

konstruksi gedung berbasis visual 3D yang tepat menggunakan program

SketchUp 3D pada mata pelajaran Konstruksi Gedung DPIB kelas XI dan

XII.

2. Menghasilkan produk media pembelajaran untuk guru sebagai pengganti

model, berupa media pembelajaran berbasis visual 3D menggunakan

program SketchUp 3D.

F. Manfaat Penelitian

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan

sumbangan atau manfaat, yang secara umum meliputi:

1. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai input dalam penggunaan

media pembelajaran di SMKN 3 Tebo.

2. Sebagai input bagi guru disekolah dalam mempersiapkan media

pembelajaran.

3. Sebagai referensi atau masukan kepada peneliti yang akan meneliti

bidang yang sama.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Seperti yang telah dijelaskan pada BAB sebelumnya, dapat ditarik

kesimpulan bahwa:

1. Media pembelajaran ditampilkan dalam dua buah file. Didalam file 1

berisi materi tentang konstruksi gedung dengan tanpa tulangan atau

pembesian dan pada file 2 materi atau gambar yang ditampilkan adalah

gambar detail struktur gedung atau gambar detail penulangan. Berikut

tampilan media pembelajaran menggambar konstruksi gedung

menggunakan SketchUp 3D.

File 1

a. Scene 1 (judul)

b. Scene 2 (Rumah minimalis)

c. Scene 3 (Denah)

d. Scene 4 (Denah pondasi)

e. Scene 5 (Perspektif pondasi)

f. Scene 6 (Konstruksi 1)

g. Scene 7 (Konstruksi 2)

h. Scene 8 (Pintu dan jendela)

i. Scene 9 (Kuda-Kuda 1)

j. Scene 10 (Kuda-kuda 2)

k. Scene 11 (Kuda-kuda 3)

l. Scene 12 (Konstruksi Atap)
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m. Scene 13 (Perspektif)

File 2

a. Scene 1 (Judul)

b. Scene 2 (Konstruksi Balok Sloof)

c. Scene 3 (Konstruksi Kolom)

d. Scene 4 (Konstruksi Balok Ring)

e. Scene 5 (Perspektif)

Proses pengembangan media pembelajaran ini sampai pada tahap

validasi kelayakan yang dilakukan oleh Ahli Materi dan Ahli Media.

Setelah dilakukan validasi kelayakan, media pembelajaran konstruksi

gedung ditinjau dari aspek media dan aspek materi dapat dikategori

“sangat layak”.

2. Setelah melalui proses analisis, proses perancangan dan proses

pengembangan, media pembelajaran ini memuat sebuah gedung utuh

yang dimulai dari pondasi sampai dengan atap, sehingga dalam proses

pembelajaran dapat digunakan sebagai pengganti model dari masing-

masing konstruksi yang tidak memungkinkan untuk dibawa kedalam

ruang kelas. Produk media pembelajaran yang dihasilkan berbasis

animasi yang bersifat presentasi dan interaktif. Ukuran resolusi yang

dipakai 1280 x 800 pixel. Hasil akhir produk berupa file dengan format

file Modul (.skp), dan file media pembelajaran dapat dijalankan dengan

aplikasi SketchUp 3D. File media pembelajaran akan dikemas dalam

Compact Disk (CD) dan juga disimpan di Google Drive.
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B. Saran

Berdasarkan kesimpulan diatas, peneliti memberikan saran sebagai

berikut:

1. Media pembelajaran ini dilengkapi dengan tutorial singkat, disarankan

kepada pengguna (Guru) untuk menerapkan prosedur pengoperasian

sesuai dengan tutorial.

2. Penelitian pengembangan media pembelajaran dengan program

SketchUp 3D ini hanya sampai pada tahap ke 3 dari 5 tahapan metode

ADDIE, disarankan kepada peneliti selanjutnya untuk melakukan tahap

4 dan 5 yaitu tahap penerapan dan evaluasi. Jika ingin melanjutkan

penelitian ini dapat mengirimkan pesan ke email berikut:

aliy.jumadil@gmail.com.

3. Penelitian pengembangan media pembelajaran ini hanya memuat 7 KD

(Kompetensi Dasar) dari 10 KD yang terdapat dalam silabus mata

pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung kelas XI dan XII, disarankan

kepada peneliti yang akan melakukan penelitian yang sama untuk

menambahkan 3 KD yang belum termuat dalam media pembelajaran ini.

4. Jika ingin ditampilkan dalam bentuk animasi vidio untuk kebutuhan

presentasi disarankan untuk menggunakan program editor vidio agar

dapat menambahkan suara (backsound).
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