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ABSTRAK 

Monika (1305022) : Pengaruh Penggunaan Model Kooperatif Tipe Teams Games 

Tournament. Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada 

Pembelajaran PKn di Kelas IV SDN 33 Rawang Barat Kota 

Padang. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa  kelas IV pada 

mata pelajaran PKn, hal ini disebabkan karena kesulitan siswa dalam memahami 

materi pembelajaran PKn, selain itu dalam proses pembelajaran model yang 

digunakan guru kurang bervariasi sehingga siswa akan merasa bosan karena tidak 

dilibatkan untuk aktif dalam proses pembelajaran, salah satu alternatif yang dapat 

digunakan adalah dengan menggunakan model Kooperatif Tipe Teams Games 

Tournament.  

Penelitian ini Menggunakan pendekatan kuantitatif dengan bentuk Quasi 

Eksperimen. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV SDN 33 Rawang 

Barat Kota Padang. Teknik pengambilan sampelnya Probability Sampling yang 

meliputi Simple Random Sampling. Instumen penelitian yang digunakan adalah test 

tertulis dalam bentuk soal objektif. Uji Kolmogorov-Smirnov digunakan untuk 

menguji normalitas data, Uji Bartlett digunakan untuk menguji homogenitas data dan 

uji t (t-test) digunakan untuk menguji hipotesis. 

Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh nilai rata-rata kelas eksperimen yang 

menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament  adalah 

64,48 dengan standar deviasi 18,72 dan nilai rata-rata kelas kontrol yang 

menggunakan model pembelajaran konvensional adalah 54,83 dengan standar deviasi 

17,80. Dari analisi uji t (t-test) diperoleh nilai thitung = 2,467 dan harga ttabel dengan dk 

= 58 dan α = 0,05 yaitu 2,003. Hal ini berarti thitung > ttabel sehingga dapat disimpulkan 

bahwa terdapat pengaruh penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe Team 

Games Tournament terhadap hasil belajar PKn siswa kelas IV SDN 33 Rawang Barat 

Kota Padang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 Pembelajaran merupakan suatu rangkaian peristiwa yang 

kompleks, disamping itu pembelajaran juga merupakan suatu komponen-

komponen yang saling menunjang antar satu dengan yang lainnya. Proses 

Belajar Mengajar (PBM) di kelas merupakan aplikasi dari keterkaitan 

komponen pendidikan. Secara umum komponen itu terdiri dari materi atau isi 

pelajaran, metode dan strategi, guru serta siswa. Guru dan siswa berperan 

langsung dalam mengikuti proses belajar mengajar ini, karena pelaksanaan 

PBM meliputi proses belajar yang dialami siswa dan mengajar yang 

diperankan oleh guru. 

Salah satu mata pelajaran yang dipelajari oleh siswa di Sekolah Dasar 

(SD) adalah Pendidikan Kewarganegaraan (PKn). Pembelajaran PKn sangat 

penting untuk meningkatkan mutu pendidikan sehingga menghasilkan siswa 

yang kreatif, berpikir kritis, tanggap dan inovatif. Hal ini sesuai dengan 

tujuan PKn menurut Depdiknas (2006:271) adalah agar siswa memiliki 

kemampuan sebagai berikut: 

1) Berfikir secara kritis, rasional dan kreatif dalam menanggapi 

isu kewarganegaraan , 2) Berpartisipasi secara aktif dan 

bertanggung jawab dan bertindak secara cerdas dalam kegiatan 

bermasyarakat, berbangsa, bernegara dan anti korupsi, 3) 

Berkembang secara positif dan demokratis untuk membentuk diri 

berdasarkan karakter masyarakat indonesia agar dapat hidup 

bersama dengan bangsa-bangsa lainnya, 4) Berintegrasi dengan 

bangsa lain dalam percaturan dunia secara langsung atau tidak 
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langsung dengan memanfaatkan teknologi informasi dan 

komunikasi. 

 

Pembelajaran PKn sangat berperan penting dalam membentuk 

manusia yang berbudi luhur, bertanggung jawab, ikut berpartisipasi dalam 

kegiatan bermasyarakat. Siswa dapat belajar mengenai berbagai hal yang 

berkaitan dengan sikap menghormati dan tengang rasa melalui mata 

pelajaran PKn. Samsuri (2011:28) menyatakan bahwa PKn adalah sebagai 

penyiapan generasi muda dalam hal ini pelajar (siswa) untuk menjadi 

seorang warga negara yang mempunyai pengetahuan, kecakapan, dan 

nilai-nilai yang diperlukan untuk bisa berpartisipasi aktif dalam 

masyarakatnya. 

Guru sebagai pengajar berperan penting dalam upaya mencapai 

tujuan tersebut. Salah satu kunci keberhasilan dari pembelajaran adalah 

kemampuan guru sebagai tenaga profesional. Udin Syaifudin S. (2008:54) 

menyatakan bahwa “guru dipandang sebagai tenaga yang memiliki 

wewenang dalam mengelola kegiatan belajar mengajar agar dapat 

mencapai tujuan yang telah dirumuskan.” 

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan di SDN 33 Rawang 

Barat, peneliti menemukan permasalahan bahwa hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran PKn masih kurang memuaskan. Hal ini di sebabkan oleh 

kesulitan siswa dalam memahami materi pembelajaran PKn. Permasalahan 

tersebut juga di sebabkan oleh tidak bervariasinya model pembelajaran 

yang di gunakan. Guru sering menggunakan metode ceramah sehingga 

siswa akan mudah merasa bosan karena tidak di libatkan untuk aktif dalam 
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proses pembelajaran. Hal ini berdampak pada hasil belajar PKn siswa yang 

kurang memuaskan. 

Dengan pola pembelajaran seperti ini, akan menyebabkan 

pembelajaran yang monoton, sehingga siswa tidak memiliki motivasi 

untuk belajar dan aktivitasnya akan berkurang.Salah satu cara untuk 

meningkatkan hasil belajar, kreatifitas dan aktivitas belajar siswa yaitu 

dengan menggunakan Model Kooperatif Tipe Teams Games Tournament. 

Model Kooperatif Tipe Teams Games Tournament dapat dijadikan sebagai 

salah satu variasi model yang dapat digunakan untuk mengajarkan siswa 

SD pada pembelajaran PKn. Rusman (2012:202) mengemukakan bahwa 

pembelajaran kooperatif merupakan bentuk pembelajaran dengan cara 

siswa belajar dan bekerja dalam kelompok-kelompok kecil secara 

kolaboratif  yang anggotanya terdiri dari empat sampai enam orang dengan 

struktur kelompok yang bersifat heterogen. Model pembelajaran kooperatif 

memberi kesempatan kepada siswa untuk berkomunikasi dan berinteraksi 

sosial dengan siswa yang lain. Walaupun terdapat keberagaman antar 

siswa, namun akan terjadi persaingan yang positif dalam rangka untuk 

mencapai hasil belajar PKn yang maksimal, sedangkan guru dalam 

pembelajaran ini bertindak sebagai motivator dan fasilitator aktivitas 

siswa. 

Menurut slavin (2005: 166-180) yaitu: a) Penyajian Materi (teach), 

b) Belajar Kelompok (teams Study), c) Permainan (Games Tournament), 

d) Penghargaan Kelompok (Team Recognition) 
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Menurut Istarani (2011:12) kelebihan model kooperatif tipe TGT  

adalah sebagai berikut: 

1) Pembelajaran akan lebih menarik karena menggunakan kartu, 2) 

Belajar lebih aktif karena dilakukan dalam bentuk permainan yang 

mengarah pada suatu permainan, 3) Baik digunakan dalam 

menunjukan prestasi, 4) Dapat memaju aktivitas belajar siswa agar 

lebih aktif, 5) Dapat meningkatkan kerja sama siswa dalam proses 

belajar mengajar, 6) Dapat mengembangkan persaingan yang sehat 

dalam proses belajar mengajar. 

 

Berdasarkan uraian diatas, maka akan dilakukan penelitian dengan 

judul “Pengaruh Penggunaan Model Kooperatif Tipe Teams Games 

Tournament terhadap Hasil Belajar Siswa dalam Pembelajaran  PKn 

di Kelas IV SDN 33 Rawang Barat Kota Padang”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas dalam penilaian ini yang menjadi 

identifikasi masalah adalah: 

1) Hasil belajar siswa kurang memuaskan  

2) Penggunaan model pembelajaran tidak bervariasi 

3) Penggunaan metode ceramah yang membuat siswa mudah bosan untuk 

mengikuti pembelajaran 

4) Siswa tidak terlibat aktif dalam proses pembelajaran 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, peneliti membatasi 

permasalahan yang  diteliti, pengaruh penggunaan  Model Kooperatif  

Tipe Teams Games Tournament  terhadap hasil belajar siswa dalam 

pembelajaran PKn di kelas IV SDN 33 Rawang Barat Kota Padang. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas dapat dirumuskan masalah 

pada penelitian ini yaitu ”Apakah terdapat Pengaruh Penggunaan Model 

Kooperatif Tipe Teams Games Tournament  terhadap Hasil Belajar Siswa 

dalam Pembelajaran PKn  di Kelas IV SDN 33 Rawang Barat Kota 

Padang”. 

E. Asumsi Penelitian  

Adapun asumsi dari penelitian ini adalah penggunaan model 

pembelajaran kooperatif  Tipe Teams Games Tournament berpengaruh 

terhadap hasil belajar PKn siswa kelas IV SDN 33 Rawang Barat Kota 

Padang. 

F. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin 

dicapai melalui penelitian ini adalah: Mengetahui terdapat tidaknya 

pengaruh Model Kooperatif tipe Teams Games Tournament  terhadap 

Hasil Belajar Siswa dalam Pembelajaran PKn di Kelas IV SDN 33 

Rawang Barat Kota Padang”. 

G. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan penjelasan yang telah dikemukakan di atas, maka 

hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi: 

1. Peneliti untuk menambah wawasan dan pengetahuan dalam 

pembelajaran PKn di SD dengan menggunakan  Model Kooperatif tipe 

Teams Games Tournament  dan sebagai salah satu persyaratan untuk 
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menyelesaikan program Studi S1 Jurusan Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar Universitas Negeri Padang. 

2. Siswa,  menjadi lebih menguasai materi, aktif dan kreatif serta hasil 

belajar siswa dalam mata pelajaran PKn menjadi lebih baik. 

3. Guru, untuk meningkatkan kemampuan dalam merencanakan dan 

melaksanakan pembelajaran PKn dengan menggunakan Model 

Kooperatif tipe Teams Games Tournament. 

4. Sekolah, untuk membantu dalam meningkatkan mutu pendidikan 

melalui penggunaan Model Kooperatif tipe teams Games Tournament. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini akan dikemukakan kesimpulan dari penelitian yang dilakukan 

terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran PKn di kelas IV SDN33 Rawang 

Barat Kota Padang serta saran-saran yang dirasa perlu sesuai dengan hasil 

penelitian. 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil analisis data penelitian yang telah dilakukan, maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil uji hipotesis di dapat bahwa t hitung > t tabel, yaitu (2,4673>2,003241) 

yang dibuktikan dengan taraf signifikan ∝ 0,05.  

2. Terdapat perbedaan yang mendominasi antara hasil belajar pada kelas 

eksperimen yang belajar dengan menggunakan model kooperatif tipe Team 

Games Tournament dibandingkan dengan kelas kontrol yang tidak 

menggunakan model kooperatif tipe Team Games Tournament. 
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3. Pembelajaran dengan mengguanakan model Team Games Tournament 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran PKn di kelas 

IV SDn 33 Rawang Barat Kota Padang. 

B. Saran  

1. Diharapkan kepada guru yang akan mengajarkan pokok bahasan mengenai 

struktur organisasi desa dan kecamatan pada mata pelajaran Pendidikan 

Kewarganegaraan untuk dapat menerapkan model pembelajaran Kooperatif 

Tipe TGT dalam proses pembelajaran sehingga dapat meningkatkan 

motivasi dan aktivasi siswa di kelas yang berdampak terhadap peningkatan 

hasil belajar siswa. 

2. Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe TGT tidak hanya dilakukan 

pada pelajaran PKn saja. Hal ini dimaksudkan pada mata pelajaran ini 

pembelajaran dengan menggunakan model kooperatif tipe TGT telah 

memberikan hasil yang positif maka perlu kiranya diterapkan pada mata 

pelajaran lain agar dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam semua 

mata pelajaran disekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

61 

 



64 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DAFTAR RUJUKAN 

 

 

Agus Irianto. 2015. Statistik: Konsep, Aplikasi, dan Pengembangannya.Jakarta: 

Prenadamedia Group. 

 

Depdiknas. 2006. KurikulumTingkat Satuan Pendidikan Sekolah Dasar. Jakarta: 

Dirjen Pendidikan Tinggi. 

 

Etin Solihatin dan Raharjo. 2011. Kooperatif Learning: Analisis Model 

Pembelajaran IPS. Jakarta : Bumi Aksara. 

 

Isjoni. 2011. Cooperative Learning. Bandung: Alfabeta. 

 

Istarani. 2011. 58 Model Pembelajarn Inovatif. Medan: Media Persada. 

 

Kadir. 2015. Satatiska Terapan. Jakarta: Rajawali Pers. 

 

Karunia Eka Lestari & Mokhammad Ridwan Yudhanegara. 2015. Penelitian 

Pendidikan Matematika. Bandung: Refika Aditama. 

 

Nana Sudjana. 2011. Penilaian Hasil Belajar Mengajar. Bandung: Remaja 

Rosdakarya. 

 

Nur asma. 2008. Model Pembelajaran Kooperatif. Padang: UNP Press.Nusa 

Media.  

 

Robert E Slavin. 2005. Cooperative Learning Teori, Riset, Praktik. Bandung: 

Nusa Media.  

 


