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ABSTRACT 

 

 

Dian Syafrinata, 2021. Development of Learning Media Using Quipper School 

Application in Class XI Motorcycle Machine Maintenance Training Materials 

at SMK Negeri 1 Kinali.  

 

The problem in this study is that the Motorcycle Business Engineering 

Department uses a learning method that is difficult for students to understand and 

understand. So we need a media that explains concretely and concepts for the 

subject of motorcycle engine maintenance training. This study aims to develop 

learning media and produce valid, practical and effective media for motorcycle 

engine maintenance training courses in class XI TBSM. 

This study used a Research and Development (R&D) design, with a 4D 

development model. The 4D development procedure is Define, Design, Develop 

and Disseminate. The data analysis technique used is to describe the validity, 

practicality and effectiveness of the developed learning media. 

The results obtained from this development research are learning media 

using the Quipper School application. Based on the findings of this researcher, it 

can be concluded that the media developed was declared valid in the media aspect 

88%, the material aspect with 86% results. The media that was developed was 

practical with the practicality value of the teacher's response with 92% results 

and 89.96% student responses, and was effective in increasing student 

understanding obtained from classical completeness calculations obtained above 

KKM 75 with 93% results. The conclusion is that the developed android-based 

learning media can be used and feasible in the learning process to improve 

student learning outcomes. 

 

Keywords: Learning Media, Quipper School. 
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ABSTRAK 

 

 

Dian Syafrinata, 2021. Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan 

Aplikasi Quipper School pada Materi Mata Diklat Pemeliharaan Mesin 

Sepeda Motor Kelas XI di SMK Negeri 1 Kinali. Tesis Pascasarjana Fakultas 

Teknik Universitas Negeri Padang. 

 

Permasalahan pada penelitian ini adalah Jurusan Teknik Bisnis Sepeda 

Motor menggunakan metode pembelajaran yang sulit dipahami dan dimengerti 

peserta didik. Sehingga perlu sebuah  Media yang menjelaskan secara kongkrit 

dan konsep untuk materi mata diklat pemeliharaan mesin sepeda motor. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran dan menghasilkan 

media yang valid, praktis dan efektif pada materi mata diklat pemeliharaan mesin 

sepeda motor pada kelas XI TBSM. 

Penelitian ini menggunakan desain Research and Development (R&D), 

dengan model pengembangan 4D. Prosedur pengembangan 4D yaitu Define 

(Pendefinisian), Design (Perancangan), Develop (Pengembangan) dan 

Disseminate (Penyebaran). Teknik analisis data yang digunakan dengan 

mendekripsikan kevalidan, kepraktisan dan keefektifan pada media pembelajaran 

yang dikembangkan. 

Hasil yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini adalah media 

pembelajaran menggunakan aplikasi Quipper School. Berdasarkan hasil temuan 

peniliti ini dapat disimpulkan bahwa media yang dikembangakan dinyatakan valid 

pada aspek media 88%, aspek materi dengan hasil 86%. Media yang 

dikembangkan praktis dengan nilai kepraktisan dari respon guru dengan hasil 92% 

dan respon siswa 89,96%, serta efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa 

yang diperoleh dari perhitungan ketuntasan klasikal yang diperoleh dengan diatas 

KKM ≥ 75 dengan hasil 93%. Kesimpulannya adalah media pembelajaran 

berbasis android yang dikembangkan dapat digunakan dan layak pada proses 

pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Quipper School. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan sesuatu yang tidak dapat dipisahkan dan selalu 

dikaitkan dengan kehidupan manusia. Pendidikan merupakan aspek utama 

dalam menciptakan sumber daya manusia yang berkualitas, dimana pendidikan 

dapat mengubah manusia menjadi individu yang bermanfaat bagi kehidupan. 

Melalui pendidikan, manusia bisa menjadi individu yang menguntungkan 

dirinya sendiri, bangsa dan negaranya. Oleh karena itu, pendidikan perlu 

dilaksanakan dengan sebaik-baiknya agar sesuai dengan tujuan. Keberhasilan 

suatu bangsa terletak pada kualitas pendidikan yang dapat meningkatkan 

kualitas sumber daya manusianya. 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi begitu pesat sehingga 

setiap orang didorong untuk bereaksi cepat terhadap semua perkembangan 

tersebut agar dapat mengikutinya. Pendidikan saat ini mengacu pada 

pendidikan multidimensi yang mengutamakan pendekatan keilmuan dan 

teknologi. Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi telah mengubah cara 

hidup masyarakat, baik di tempat kerja maupun saat bersosialisasi, bermain dan 

belajar. Di awal abad 21, kemajuan teknologi telah menangkap berbagai aspek 

kehidupan, termasuk di bidang pendidikan. Pendidik dan siswa harus bisa 

belajar di abad 21 ini. Siswa dan guru sama-sama harus menghadapi sejumlah 

tantangan dan peluang untuk bertahan hidup di era pengetahuan informasi ini. 

Dampak perkembangan IPTEK terhadap proses pembelajaran adalah 

pengayaan sumber dan media pembelajaran seperti buku teks, modul, overhead 

transparansi, film, video, televisi, slide hypertext, internet, dll. Guru yang 

profesional harus mampu memilih dan menggunakan berbagai jenis media 

pembelajaran di lingkungannya 

Begitu pula pada saat pembelajaran Pemeliharaan Mesin Sepeda Motor, 

guru harus mampu menggunakan media pembelajaran dalam proses 
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pembelajaran. Dalam rangka memberikan dorongan, penyadaran dan 

bimbingan kepada siswa, harus digunakan metode atau metodologi pengajaran 

yang mudah dipahami siswa, sehingga dapat didengar, dipahami, diserap dan 

dilaksanakan. sebagai pengaruh (umpan balik) terhadap hasil belajar. (Hari 

Amirrullah Rachman, 2014) 

Abad ke-21 adalah Era Pengetahuan, abad dimana informasi tersebar luas 

dan teknologi berkembang. Ciri abad 21 ini ditandai dengan dunia ilmu 

pengetahuan yang semakin saling terhubung, sehingga sinergi antar keduanya 

semakin cepat. Berkaitan dengan pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi dalam dunia pendidikan, hal ini dibuktikan dengan penyempitan 

dan penggabungan faktor “ruang dan waktu” yang menjadi penentu kecepatan 

dan keberhasilan ilmu pengetahuan bagi umat manusia (BSNP, 2010). Abad 

ke-21 juga ditandai dengan banyaknya; 1) informasi yang tersedia dimana saja 

dan dapat diakses kapan saja, 2) komputasi lebih cepat, 3) otomatisasi yang 

menggantikan pekerjaan rutin, dan 4) komunikasi yang dapat dilakukan dimana 

saja. 

Dalam dunia pendidikan, perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

mendorong proses pembelajaran menjadi lebih aplikatif dan menarik guna 

meningkatkan kualitas pendidikan. Inovasi dan metode pengajaran yang baru 

dan tepat akan membantu siswa memahami proses tersebut sehingga mereka 

dapat menerapkan pengetahuan yang diperoleh dalam kehidupan sehari-hari. 

Salah satu cara untuk meningkatkan pencapaian pembelajaran yang efektif 

adalah dengan menggunakan alat peraga atau biasa disebut media. 

Media pembelajaran merupakan alat atau mediator yang berguna untuk 

memperlancar proses belajar mengajar serta mengoptimalkan komunikasi 

antara guru dan siswa. Ini sangat membantu guru mengajar dan memudahkan 

siswa untuk mengambil dan memahami pelajaran. Proses ini membutuhkan 

guru yang mampu mengkoordinasikan media pembelajaran dan metode 

pembelajaran. Penggunaan media kelas dalam proses belajar mengajar juga 

dapat menimbulkan keinginan dan minat baru bagi siswa, menimbulkan 

motivasi belajar bahkan berdampak psikologis pada siswa. Selain 
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meningkatkan motivasi belajar siswa, penggunaan atau penggunaan media juga 

dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap kelas. 

Pembelajaran mata diklat Pemeliharaan Mesin Sepeda Motor dalam 

proses ini tidak dapat dipungkiri bahwa media pembelajaran dibutuhkan agar 

pendidik lebih mudah menyampaikan materi. Namun kenyataannya di bidang 

ini masih banyak tenaga pendidik yang meremehkan hal tersebut. Salah satu 

materi yang diajarkan kepada siswa adalah perwatan berkala mekanisme katup. 

Materi ini menggunakan metode pembelajaran sederhana seperti ceramah, 

media pembelajaran konvensional dan terbatas. 

Proses pembelajaran harus dibuat semenarik mungkin. Salah satunya 

adalah penggunaan media pembelajaran yang inovatif agar siswa dapat 

menghabiskan waktu yang lama dalam mempelajari materi. Banyak media 

pembelajaran yang dikembangkan saat ini, namun para pendidik seringkali 

menganggap media tersebut terlalu rumit dan memakan waktu untuk 

pembuatannya, serta media tersebut tidak dapat bertahan lama. Selain itu, 

penggunaan media pembelajaran di kelas dengan gambar dinilai kurang 

praktis. Sehingga guru jarang menggunakan media pembelajaran bergambar. 

Minimnya keberagaman dalam media yang disebarluaskan bukan hanya 

kesalahan guru. 

Pada tanggal 2 Agustus 2020 telah dilakukan wawancara dengan tenaga 

pendidik dari jurusan Teknik Bisnis Sepeda Motor SMK Negeri 1 Kinali 

menggunakan metode pembelajaran sederhana seperti ceramah, media 

pembelajaran konvensional dan terbatas, kemudian memberikan joobshets dan 

mempraktikkan siswa tanpa menggunakan media yang interaktif, menarik dan 

menghibur serta tanpa pembelajaran yang membosankan. Alhasil, topik kursus 

pelatihan perawatan mesin sepeda motor menjadi terbaca dan tidak memahami 

matei tersebut. 

Media berbasis e-learning membantu meningkatkan kualitas dan kualitas 

pembelajaran. Salah satu jenis e-learning adalah Quipper School. Quipper 

School adalah aplikasi yang memuat berbagai materi dan topik yang disediakan 

oleh pemerintah di semua sekolah. Layanan ini juga gratis untuk memudahkan 
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guru dalam mengupload materi, tugas, dan mengerjakan PR. Latihan soal, 

pantau kegiatan siswa atau ujian di kelas dengan waktu yang ditentukan. 

Pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi Quipper 

School yang telah dilakukan oleh (Triningsih, 2017) yaitu Membuat “produk 

berupa media pembelajaran yang dilengkapi dengan video, gambar, teks dan 

evaluasi,kemudian pada Produk penelitian yang dihasilkan dengan 

menggunakan media pembelajaran ini dilengkapi dengan gambar, video, teks, 

evaluasi dan animasi bergerak. Produk itu dikembangkan juga dilengkapi 

dengan soal evaluasi beserta hasil skor yang diperoleh peserta didik setelah 

selesai menjawab soal, sehingga peserta didik bisa mengetahui sejauh mana 

kemampuan mereka dalam menyelesaikan soal. 

Kelebihan dari Quipper School yaitu belajar tanpa batasan, Konten 

pendidikan yang kaya dan disesuaikan, pembelajaran yang dipersonalisasi, 

penguasaan pembelajaran dan kesenangan, tersedia untuk semua orang secara 

gratis. Penggunaan Quipper School diharapkan dapat berdampak positif 

terhadap minat dan hasil belajar siswa (Ratri, 2017). Ini bertujuan untuk 

memberdayakan guru untuk membantu siswa mereka dengan menggabungkan 

konten pembelajaran berkualitas dengan platform online tingkat lanjut 

(Agustina, 2017). Platform juga menyediakan pengalaman praktis bagi siswa 

dalam menggunakan teknologi dalam kehidupan sehari-hari. Quipper School 

memiliki dua jenis portal yaitu guru (atau tutor) portal dan portal pelajar. 

Setiap portal memiliki fungsi dan manfaat yang berbeda. (Agustina, 2017) 

Rizki Rahmawati (2015) diakses 11 Februari 2018. Manfaat Quipper 

School antara lain: 1) Memberikan materi kelas secara”lengkap dan soal 

latihan dengan tampilan yang menarik sehingga mudah dipahami siswa, 2) 

Menyediakan semua mata pelajaran untuk kelas X, XI, XII SMK Sesuai 

dengan kurikulum yang ada di Indonesia, 3) guru dapat lebih mudah memantau 

kegiatan belajar siswa karena dilengkapi dengan alat analisis data 

perkembangan siswa, 4) Mahasiswa dapat mereview bahan ajar”kapanpun, 

dimanapun, 5) Guru dan siswa dapat melakukan diskusi belajar di Internet, 

karena tersedia fungsi pesan yang memudahkan siswa untuk mengajukan 



5 

 

pertanyaan kepada guru, 6) Mengubah peran siswa dari pasif menjadi aktif, (7) 

Efisien dari segi waktu, tempat dan biaya. (Rahmawati et al, 2015) 

“Dengan latar belakang diatas maka peneliti tertarik untuk“menyelidiki 

masalah “Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Aplikasi Quipper 

School pada Diklat Pemeliharaan Mesin Sepeda Motor Kelas XI di SMK 

Negeri 1 Kinali”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan, peneliti dapat 

mengidentifikasi berbagai masalah sebagai berikut. 

1. Jurusan Teknik Bisnis Sepeda Motor menggunakan metode pembelajaran 

yang sulit dipahami dan dimengerti peserta didik. Sehingga perlu sebuah 

media. 

2. Media yang dipakai guru selama ini tidak terlalu menjelaskan secara 

kongkrit dan konsep untuk materi mata diklat pemeliharaan mesin sepeda 

motor. 

 

C. Batasan Masalah 

Batasan masalah berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuaraikan 

di atas adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan media pembelajaran menggunakan aplikasi quipper 

school sebagai media interaktif dalam mata diklat pemeliharaan  mesin 

sepeda motor kelas XI di SMK Negeri 1 Kinali. 

2. Menguji tingkat validitas, praktikalitas, dan efektifitas media pembelajaran 

menggunakan aplikasi quipper school dalam mata diklat pemeliharaan 

mesin sepeda motor kelas XI di SMK Negeri 1 Kinali. 
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D. Perumusan Masalah 

1. Bagaimana media pembelajaran yang dikembangkan dengan menggunakan 

aplikasi Quiper school dalam mata diklat pemeliharaan mesin sepeda motor 

kelas XI di SMK Negeri 1 Kinali? 

2. Bagaimana validitas, praktikalitas dan efektifitas pembelajaran 

menggunakan aplikasi Quipper School pada mata diklat pemeliharaan  

mesin sepeda motor kelas XI di SMK Negeri 1 Kinali? 

 

E. Tujuan Penelitian 

1. Mengembangkan media pembelajaran media pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi Quipper School. 

2. Mengetahui validitas, kepraktisan dan keefektifan pembelajaran 

menggunakan aplikasi Quipper School pada mata diklat pemeliharaan  

mesin sepeda motor kelas XI di SMK Negeri 1 Kinali. 

 

F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini adalah membuat 

produk berupa program media pembelajaran pada mata diklat pemeliharaan 

mesin sepeda motor kelas XI di SMK Negeri 1 Kinali. 

2. Media pembelajaran Quipper School digunakan selama 1 (satu) semester di 

kelas XI Teknik Bisnis Teknik Sepeda Motor di SMK Negeri 1 Kinali 

3. Quipper School merupakan media pembelajaran online yang banyak 

digunakan di sekolah. Quipper School sangat cocok untuk menerapkan 

metode pembelajaran e-learning/pembelajaran digital dengan koneksi 

internet. Supaya proses pembelajaran dan penilaian pembelajaran, guru dan 

siswa diperkenalkan dan didukung di situs web Quipper School untuk 

memfasilitasi penempatan dalam tugas online. 
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4. Media pembelajaran yang akan dikembangkan memuat beberapa fungsi. 

Adapun fitur yang tersedia di situs belajar online Quipper School 

yaitu: 

a. Q-Create, link akses untuk para guru yang ingin membuat soal dan 

materi sesuai keinginan guru, setelah guru membuat materi dan soal 

siswa dapat mengerjakan materi melalui quipper learn. 

b.  Quipper Link, link akses untuk guru untuk mengontrol aktivitas belajar 

siswa ketika para siswa sudah selesai mengerjakan soal yang diberikan 

oleh guru. 

c. Quipper Learn, link akses untuk  siswa seperti mengerjakan tugas yang 

diberikan guru, tugas yang sudah di kerjakan oleh siswa akan diakses 

oleh guru melalui quipper link. 

 

G. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi 

Quipper School bertujuan untuk mempermudah pembelajaran dan penilaian 

pembelajaran dengan menggunakan teknologi pada aplikasi agar siswa dalam 

mengakses tugas dan materi yang dibuat oleh guru. 

 

H. Asumsi dan Batasan Perkembangan 

Pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi Quipper 

School berperan penting dalam penyediaan materi dan tugas bagi guru dan 

siswa karena siswa dapat belajar dimana saja, kapan saja, sehingga 

memudahkan siswa untuk mencari materi baik di dalam maupun di luar 

praktik. Menggunakan Pemahaman bahwa materi yang disajikan dapat diulang 

dan diulang lebih realistis. 

Keterbatasan dari media pembelajaran berbasis Quipper School ini yaitu 

pengembang membatasi materi yang dilakukan penelitian hanya terbatas pada 

Kompetensi Dasar yaitu Kompetensi Dasar pada 1 (satu) semester, sehingga 
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diperlukan penelitian lebih lanjut oleh peneliti selanjutnya. 

 

I. Kegunaan atau Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Keuntungan Teoritis 

Hasil penelitian ini dimaksudkan untuk menjadi acuan untuk peneliti 

lain dan memberikan wawasan yang baru tentang penggunaan Quipper 

School di sekolah untuk meningkatkan minat belajar. 

 

2. Keuntungan praktis 

a. Untuk Guru 

Berikan pengalaman Quipper School dengan memberikan materi 

dan latihan soal. 

b. Untuk Pelajar 

Memberi wawasan tentang penggunaan media pembelajaran dan 

meningkatkan minat belajar. 

c. Untuk Sekolah 

Pemberian materi untuk menguji penerapan“media pembelajaran 

Quipper School untuk meningkatkan minat belajar siswa. 

d. Untuk ”Dunia Pendidikan 

Penelitian ini diharapkan dapat berguna untuk dunia pendidikan 

karena manfaatnya sebagai berikut: 

1) Berkontribusi pada khazanah pembelajaran dengan menggunakan 

media pembelajaran yang lebih menarik untuk meningkatkan minat 

belajar siswa. 

2) Sebagai acuan penelitian sejenis. 

e. Untuk Peneliti 

Sebagai media untuk memperoleh pengetahuan baru dan“sebagai 

pengalaman mengajar dengan media pembelajaran Quipper School.“
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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran yang 

telah dilakukan, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran 

menggunakan Quipper School mata pelajaran diklat pemeliharaan mesin 

sepeda motor yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Media 

pembelajaran menggunakan aplikasi Quipper School disajikan dengan 

format materi sesuai kompetensi yang harus dicapai siswa. Media 

pembelajaran menggunakan Quipper Schoolyang membantu peserta didik 

dalam menerima pembelajaran di kelas sesuai dengan waktu pembelajaran 

yang ada. Media pembelajaran menggunakan Quipper School yang bisa 

digunakan peserta didik kapanpun dan dimanapun ketika peserta didik 

ingin mengulang kembali pelajaran (belajar secara mandiri). 

2. Uji validasi, praktikalitas dan efektivitas media pembelajaran 

menggunakan aplikasi Quipper School sebagai alat pendukung 

pembelajaran, menyatakan bahwa media pembelajaran valid, praktis dan 

efektif.  Dimana nilai rata-rata dari seluruh validator ahli  media dengan 

nilai 0,88 masuk pada  kategori produk valid dan nilai rata-rata dari 

seluruh validator ahli materi dengan nilai 0,86 masuk pada kategori valid. 

Selanjutnya dalam aspek praktikalitas dari media pembelajaran 

menggunakan aplikasi Quipper School memperoleh presentase penilaian 

oleh guru dengan rata-rata 92 sedangkan penilaian rata oleh siswa 89,96 

sehingga alat media pembelajaran menggunakan aplikasi Quipper School 

dinyatakan telah memenuhi aspek praktikalitas dari sebuah produk 

pendidikan. Dan pengaplikasian media pembelajaran aplikasi Quipper 

School melalui tahapan uji efektivitas melalui tes hasil belajar siswa yaitu 
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berupa pretest dan posttest. Hasil uji efektivitas menyatakan bahwa media 

pembelajaran aplikasi Quipper School ini dalam kategori efektif. 

 

B. Implikasi  

Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat dikemukakan implikasi secara 

teoritis dan praktis sebagai berikut:  

1. Implikasi Teoritis  

a. Pemilihan media pembelajaran yang tepat dapat berpengaruh terhadap 

proses pembelajaran pemeliharan mesin sepeda motor, terdapat 

perbedaan pembelajaran yang menggunakan aplikasi quipper school 

dengan proses pembelajaran dengan tidak menggunakan media yang 

menghibur, dan media interaktif 

b.  Media pembelajaran mempunyai pengaruh terhadap hasil belajar siswa. 

Siswa dengan hasil belajar yang tinggi menggunakan aplikasi quipper 

school mempunyai hasil belajar yang lebih baik dari pada siswa dengan 

menggunakan media pembelajaran dengan tidak yang menghibur, dan 

media interaktif. 

2. Implikasi Praktis  

Hasil penelitian ini digunakan sebagai masukan bagi guru dan calon 

guru. Membenahi diri sehubungan dengan pengajaran yang telah dilakukan 

dan prestasi belajar siswa yang telah dicapai dengan memperhatikan media 

pembelajaran yang tepat dan memotivasi belajar siswa untuk meningkatkan 

pembelajaran. 

 

C. Saran  

Mengacu pada hasil pemaparan tentang pengembangan media 

pembelajaran berbasis pada penggunaan aplikasi Quipper School, didapatkan 

saran berikut: 

1. Siswa agar menggunakan dan memanfaatkan media pembelajaran yang 

fokus penggunaannya pada system aplikasi Quipper School, sehingga 

siswa mampu meningkatkan pemahaman tentang materi ajar yang 
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disampaikan, serta mampu mengembangkan kemampuan kognitif maupun 

kemampuan psikomotor dengan sebaik-baiknya. 

2. Kepada pihak sekolah agar kiranya dapat mendukung dan membantu 

sarana prasarana dalam penggunaan media pembelajaran yang berbasis 

pada pemanfaatan sistem aplikasi Quipper School. 
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