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ABSTRAK 

 
Dori Mai Sastra 2022 : Media Pembelajaran Berbasis Animasi 

Powtoon pada Mata Pelajaran Gambar 

Teknik di SMK Negeri 1 Sumatera 

Barat 

Permasalahan yang ada pada Mata Pelajaran Gambar Teknik adalah 

media pembelajaran yang digunakan belum memadai serta kurangnya 

pemahaman peserta mengenai materi Gambar Teknik. Penelitian ini bertujuan 

untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis animasi powtoon pada mata 

pelajaran Gambar Teknik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat. 

Penelitian pengembangan ini menggunakan tahapan-tahapan Research 

and Development yang mengadaptasi model 4D. Instrumen yang digunakan 

berupa angket penilaian media pembelajaran untuk ahli materi, ahli media, dan 

siswa. 

Berdasarkan penilaian produk terhadap media pembelajaran berbasis 

animasi powtoon pada Mata Pelajaran Gambar Teknik oleh ahli materi 

memperoleh penilaian sebesar 88,33% dengan kriteria sangat valid yang ditinjau 

dari aspek kelayakan isi, kebahasaan, penyajian dan tampilan media, sedangkan 

penilaian oleh ahli media memperoleh penilaian sebesar 88,33% dengan kriteria 

sangat valid yang ditinjau dari aspek penyajian, tampilan dan pemograman. 

Penilaian dari 25 peserta didik yang terbagi atas dua tahapan yaitu tahapan 

pengujian skala kecil degan 5 orang peserta didik sebagai respondennya 

memperoleh nilai rata-rata 69,58% dengan kriteria praktis dan tahapan pengujian 

skala besar dengan 20 orang peserta didik sebagai respondennya memperoleh 

nilai rata-rata sebesar 82,60% dengan kriteria sangat praktis. Berdasarkan hasil 

penilaian, maka media yang dihasilkan dinyatakan layak dan praktis digunakan 

untuk media pembelajaran pada Mata Pelajaran Gambar Teknik. 

Kata kunci: Gambar teknik, media pembelajaran, powtoon. 
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ABSTRACT 

 
Dori Mai Sastra 2022 : Learning Media Based on Powtoon 

Animation in Engineering Drawing 

Subjects at SMK Negeri 1 Sumatera 

Barat 

The problems that exist in the Technical Drawing Subject are the learning 

media used are not adequate and the participants' lack of understanding of the 

Technical Drawing material. This study aims to produce a powtoon animation-

based learning media in Engineering Drawing subjects at SMK Negeri 1 

Sumatera Barat. 

This development research uses the stages of Research and Development 

that adapts the 4D model. The instrument used is a learning media assessment 

questionnaire for material experts, media experts, and students. 

Based on the product assessment of the Powtoon animation-based 

learning media in the Engineering Drawing Subject by material experts, it 

obtained an assessment of 88.33% with very valid criteria in terms of the 

feasibility aspects of content, language, presentation and media display, while the 

assessment by media experts obtained an assessment of 88.33% with very valid 

criteria in terms of presentation, display and programming aspects. The 

assessment of 25 students which is divided into two stages, namely the small-

scale testing stage with 5 students as respondents obtaining an average score of 

69.58% with practical criteria and the large-scale testing stage with 20 students 

as respondents obtaining an average score. an average of 82.60% with very 

practical criteria. Based on the results of the assessment, the media is declared 

feasible and practical to use for learning media in Engineering Drawing 

Subjects. 

 

Keywords: Engineering Drawing, learning media, powtoon. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada masa sekarang dunia sedang diserang oleh pandemi yang 

disebabkan oleh Corona Virus Deseas atau dikenal dengan Covid-19. Seluruh 

negara merasakan dampak dari virus ini termasuk Indonesia. Salah satu sektor 

yang terkena dampak dari virus ini adalah sektor pendidikan, yang 

mengakibatkan aktivitas maupun kegiatan pendidikan dari jenjang pendidikan 

dasar, menengah hingga perguruan tinggi dilakukan secara daring dari rumah. 

Dampak dari kondisi pandemi ini sangat mempengaruhi proses 

pembelajaran yang terjadi di dunia pendidikan seperti di sekolah. Proses 

pembelajaran yang sebelumnya secara tatap muka harus di alihkan secara 

daring dengan menggunakan teknologi informasi dan komunikasi yang ada. 

Namun, karena adanya pelaksanaan pembelajaran online ini membuat peserta 

didik menjadi kesulitan untuk menyesuaikan diri belajar secara mandiri dalam 

memahami pembelajaran yang diberikan. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMKN 1 Sumatera Barat, 

pembelajaran di SMKN 1 Sumatera Barat dilakukan secara daring dan luring. 

Pembelajaran tatap muka (secara luring) terbagi menjadi rombel A dan 

rombel B dengan jadwal waktu yang telah disesuaikan. Pada saat 

pembelajaran luring disekolah khususnya pada mata pelajaran gambar teknik 

terlihat bahwa peserta didik kurang memahami materi yang diajarkan. Hal ini 

terjadi karena kegiatan pembelajaran yang dilakukan secara bergantian, satu 

minggu dilakukan secara daring kemudian di minggu berikutnya secara 
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luring. Mengakibatkan peserta didik mengalami kebingungan untuk 

memahami materi, karena setiap materi yang diberikan berkaitan dengan 

materi sebelumnya. Penyebab utama dari permasalahan ini kebanyakan 

peserta didik tidak tertarik mengikuti pembelajaran daring, sehingga ketika 

pembelajaran tatap muka di lakukan peserta didik menjadi kesulitan 

memahami materi yang diajarkan, dan hal tersebut berlanjut pada materi 

berikutnya. 

Pada saat pembelajaran secara daring dilakukan peserta didik kurang 

tertarik mengikuti pembelajaran, karena kurangnya media yang digunakan 

untuk memancing minat peserta didik agar aktif dalam proses pembelajaran. 

Pembelajaran secara daring menggunakan media powerpoint yang dikirimkan 

melalui wa group dan ditampilkan ketika zoom meeting. Mengakibatkan 

peserta didik hanya aktif ketika pengambilan absen berlangsung dan pada saat 

penjelasan materi, peserta didik menjadi pasif merasa bosan mengikuti 

pembelajaran daring.  

Hal ini menyebabkan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran 

gambar teknik menjadi rendah. Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan 

kepada guru mata pelajaran Gambar Teknik SMKN 1 Sumatera Barat, 

diketahui bahwa rata-rata hasil belajar peserta didik kelas X DPIB masih 

banyak yang rendah dari KKM yang ditentukan yaitu 65. Hal ini dibuktikan 

dari data hasil belajar semester ganjil siswa kelas X DPIB sebanyak 37 orang 

pada tahun ajaran 2021/2022 dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel 1. Nilai peserta didik kelas XDPIB Tahun ajaran 2020/2021 
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Nama  Nilai Nama Nilai Nama Nilai 

1. AS 71 14. FB 66 27. MIE 53 

2. AA 62 15. F 16 28. MH 84 

3. AHS 73 16. HP 25 29. MW 82 

4. AR 20 17. HAE 0 30. NZF 30 

5. AZD 0 18. HPP 63 31. PM 81 

6. A 13 19. HA 57 32. RH 17 

7. AS 68 20. IA 45 33. RBA 21 

8. AZ 17 21. IR 5 34. RDMP 82 

9. ASS 36 22. KI 10 35. SJ 58 

10. CYK 36 23. KT 23 36. WR 20 

11. DM 0 24. MFZ 7 37. SI 19 

12. DPW 13 25. M 0   

13. EMS 83 26. MG 70   

 

Berdasarkan tabel di atas, dapat dilihat bahwa dari 37 siswa kelas X 

DPIB yang dapat memenuhi standar KKM hanya sebanyak 10 orang siswa, 

dan 27 orang peserta didik lainnya memperoleh nilai akhir semester ganjil 

berada dibawah KKM. 

Berdasarkan permasalahan di atas penulis membantu untuk mendukung 

kegiatan pembelajaran daring maupun luring tersebut, dengan cara 

megunakan media pembelajaran yang menarik dan mudah dipahami pada 

mata pelajaran Gambar Teknik. Penulis ingin membuat media pembelajaran 

bererbasis animasi Powtoon. Media animasi Powtoon ini dilengkapi fitur-fitur 

animasi yang menarik seperti animasi kartun yang dapat dibuat pada media 

pembelajaran sehingga dapat menarik minat peserta didik megikuti semua 

materi yang ada pada mata pelajaran tersebut. Selain, media powton dapat 

menarik minat peserta didik belajar Gambar Teknik guru lebih mudah dalam 

menjelaskan materi yang terdapat pada mata pelajaran Gambar Teknik karena 

materi gambar teknik lebih banyak menjelaskan tentang bentuk dan cara 
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membuat objek atau benda sehingga sangat cocok menggunakan media 

powtoon dari pada menjelaskan secara manual. 

Berdasarkan hal tersebut penelitian ini diberi judul “Media 

Pembelajaran Berbasis Animasi Powtoon pada Mata Pelajaran Gambar 

Teknik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat”. 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah yang penulis paparkan, maka 

identifikasi masalah dalam pembahasan ini adalah, sebagai berikut : 

1. Peserta didik kurang mampu memahami pembelajaran Gambar Teknik 

karena pengaruh kegiatan pembelajaran yang bergantian secara luring dan 

daring. 

2. Media pembelajaran yang digunakan pada mata pelajaran Gambar Teknik 

di SMK Negeri 1 Sumatera Barat tidak menarik minat peserta didik untuk 

mengikuti proses pembelajaran. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah maka dibatasi permasalahan mengenai 

media pembelajaran berbasis media animasi powtoon pada mata pelajaran 

Gambar Teknik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat. 

D. Rumusan Masalah 

Dari uraian latar belakang masalah, identifikasi masalah dan pembatasan 

masalah dapat dirumuskan masalah: 
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1. Bagaimana bentuk media pembelajaran berbasis Animasi Powtoon 

pada mata pelajaran Gambar Teknik di SMK Negeri 1 Sumatera 

Barat? 

2. Apakah media pembelajaran berbasis Animasi Powtoon pada mata 

pelajaran Gambar Teknik valid digunakan dalam membantu proses 

pembelajaran di SMKN 1 Sumatera Barat? 

3. Apakah media media pembelajaran berbasis Animasi Powtoon pada 

mata pelajaran Gambar Teknik praktis digunakan dalam membantu 

proses pembelajaran di SMKN 1 Sumatera Barat? 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Produk media pembelajaran berbasis Animasi Powtoon pada mata 

pelajaran Gambar Teknik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat. 

2. Mengetahui tingkat validitas media pembelajaran berbasis Animasi 

Powtoon pada mata pelajaran Gambar Teknik di SMK Negeri 1 

Sumatera Barat. 

3. Mengetahui tingkat praktikalitas media pembelajaran berbasis Animasi 

Powtoon pada mata pelajaran Gambar Teknik di SMK Negeri 1 

Sumatera Barat. 

F. Manfaat Penelitian 

Setelah dilaksanakan penelitian ini, penulis berharap penelitian ini dapat 

bermanfaat bagi dunia pendidikan antara lain:  
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1. Bagi Guru 

a) Media pembelajaran berbasis animasi powtoon dapat dijadikan 

sebagai media pembantu menjelaskan materi mata pelajaran Gambar 

Teknik yang lebih menarik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat. 

b) Media pembelajaran berbasis animasi powtoon yang telah teruji 

validitas dan praktikalitasnya diharapkan dapat membantu guru proses 

pembelajaran daring maupun luring.  

2. Bagi Peserta Didik 

a) Bagi peserta didik dapat dijadikan sebagai tambahan pengalaman 

belajar dan membantu proses berfikir peserta didik dalam proses 

pembelajaran melalui media pembelajaran berbasis animasi powtoon. 

G. Definisi Istilah 

Agar penulis dan pembaca mempunyai pemamhaman sama tentang 

istilah pada judul, maka perlu adanya definisi istilah sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran merupakan segala hal yang dapat menyampaikan 

pesan dari sumber pembelajaran yang telah direncanakan, hingga dapat 

menciptakan suasana belajar yang aman dan nyaman sehingga siswa dapat 

mengikuti pembelajaran secara efisien dan efektif. 

2. Powtoon ialah perangkat online yang berfungsi membuat suatu paparan 

dan dilengkapi fitur animasi menarik seperti animasi kartun, tulisan tangan 

serta efek transisi yang lebih hidup dan juga memiliki pengaturan time line 

yang bagus dan sangat mudah. 
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3. Gambar Teknik adalah bahasa pokok bagi seorang engineer karena 

Gambar Teknik mengandung informasi lengkap mengenai pedoman kerja 

di lapangan, sebagai pendukung aspek kegiatan yang berkaitan dengan 

teknik dan penuagan gagasan benda-benda Teknik.  

H. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu: 

1. Pembuatan media pembelajaran berbasis Animasi Powtoon pada mata 

pelajaran Gambar Teknik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat ini dirancang 

berdasarkan indikator pencapaian kompetensi pembelajaran.  

2. Tampilan media pembelajaran berbasis Animasi Powtoon pada mata 

pelajaran Gambar Teknik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat dilengkapi 

animasi-animasi kartun dan fitur yang menarik 

3. Bahasa yang digunakan untuk menjelaskan materi pada media 

pembelajaran berbasis Animasi Powtoon pada mata pelajaran Gambar 

Teknik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat ini adalah bahasa Indonesia yang 

mudah dipahami oleh siswa. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat 

diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pembuatan media pembelajaran berbasis animasi powtoon 

dikembangan dengan metode 4D yaitu define, design, development, 

dan disseminate, akan tetapi pada penelitian ini hanya dilakukan 

sampai 3 tahapan yaitu tahapan define, tahapan design, dan tahapan 

development. 

2. Media pembelajaran berbasis animasi powtoon pada mata pelajaran 

gambar teknik dinyatakan valid dan layak digunakan berdasarkan hasil 

validasi yang dilakukan oleh ahli meteri dan ahli media. Nilai validitas 

yang diperoleh dari penilaian ahli materi sebesar 88,33% dengan 

kriteria sangat valid yang ditinjau dari aspek kelayakan isi, aspek 

kebahasaan, aspek penyajian, dan aspek tampilan media. Selanjutnya 

nilai validitas yang diperoleh dari penilaian ahli media sebesar 88,33% 

dengan kriteria sangat valid dilihat dari aspek penyajian, aspek 

tampilan dan aspek pemograman. 

3. Praktikalitas media pembelajaran berbasis animasi powtoon pada mata 

pelajaran gambar teknik yang dilihat dari angket praktikalitas peserta 

didik pada uji coba kelompok besar sudah dikategorikan sangat 

praktis. Tahap praktikaltas ini dilakuakan dengan tahap yaitu 
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pengujian skala kecil dan pengujian skala besar. Hasil pengujian 

terhadap skala kecil yaitu sebesar 69,58% dengan kriteria praktis 

sedangan untuk pengujian skala besar didapatkan nilai sebesar 82,60% 

ditinjau dari aspek kemudahan, aspek kesesuaian waktu, dan aspek 

tampilan. 

B. Saran 

1. Pengembangan media pembelajaran berbasis animasi powtoon pada 

mata pelajaran gambar teknik hanya bisa dilakukan sampai tahap 

development hal ini dikarenakan keterbatasan pada masa pandemic 

covid 19. Bagi peneliti lain disarankan untuk melanjutkan penelitian 

sampai tahap disseminate. 

2. Media pembelajaran berbasis animasi powtoon ini hanya terbatas pada 

materi huruf, angka, dan etiket pada gambar teknik. Diharapkan 

adanya penelitian pengembangan media pembelajaran video animasi 

berbasis powtoon untuk materi gambar teknik lainnya agar dapat 

membuat peserta didik lebih aktif selama proses pembelajaran. 
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