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ABSTRACT

Rian Hidayat. 2021. Implementation of Digital Audio Workstation Digital
Music Lecture Program Sendratasik Universitas Negeri Padang. Thesis.
Graduate Program Universitas Negeri Padang.

This study aimed to determine, describe and analyze the facilities and
infrastructure for Digital Music lectures at the Art, Drama, Dance and Music
Study Program of UNP, the use of DAW as the primary medium for learning
Digital Music at the Art, Drama, Dance and Music Study Program, Universitas
Negeri Padang, and the implementation of digital audio workstations in the
Digital Music lectures of the Art, Drama, Dance and Music Study Program,
Universitas Negeri Padang. This type of research was descriptive qualitative
research. The main instrument in this study was the researcher himself and
assisted by supporting instruments such as stationery, camera, memory card /flash
disk, and mobile phone. This study's data sources were lecturers and students of
the Art, Drama, Dance and Music Study Program, Universitas Negeri Padang.
The informants of this research are lecturers in Digital Music lectures at the the
Art, Drama, Dance and Music Study Program, Universitas Negeri Padang. Data
collection techniques were carried out using library research, observation, and
interviews. The steps to analyze the data were data collection, data reduction, data
presentation, and concluding. The results showed inadequate facilities and
infrastructure for digital music lectures. The facilities and infrastructure only use
computers and soundcards in digital music lectures.

Meanwhile, the facilities needed in digital music lectures are computers,
soundcards, mixers, microphones, and midi controllers. The Sibelius, Nuendo,
and fruity loop software were used in this lecture. However, students still expect
the provision of software from the lecturer without trying to download the
software. The implementation of the classes for this course went well. It was
following the RPS used by the lecturer in charge of digital music courses, so the
material provided was well conveyed. However, in implementing a Digital Audio
Workstation, many students could not operate it properly, whether operating
Sibelius, Nuendo, or fruity loop. As music academics, students should at least
master notation writing and music editing to have skills in work after graduating
from college.



ABSTRAK

Rian Hidayat. 2021. Implementasi Digital Audio Workstation Perkuliahan
Musik Digital Prodi Sendratasik Universitas Negeri Padang. Tesis. Program
Pascasarjana Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui, mendiskripsikan dan
menganalisis sarana dan prasarana perkuliahan Musik Digital di Prodi Sendratasik
UNP, penggunaan DAW sebagai media utama pembelajaran Musik Digital di
Prodi Sendratasik Universitas Negeri Padang dan Implementasi digital audio
workstation perkuliahan Musik Digital Prodi Sendratasik Universitas Negeri
Padang.

Jenis penelitian ini adalah penelitian kualitatif yang bersifat deskriptif.
Instrumen utama dalam penelitian ini adalah peneliti sendiri dan dibantu dengan
instrumen penduk ung seperti alat tulis, kamera, memorry card/flasdisk dan
handphone. Sumber data dalam penelitian ini adalah dosen dan mahasiswa Prodi
Sendratasik UNP. Informan penelitian ini adalah dosen pengampu perkuliahan
Musik Digital di Prodi Sendratasik. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan
cara studi kepustakaan, observasi dan wawancara. Langkah-langkah menganalisis
data adalah pengumpulan data, reduksi data, penyajian data dan penarikan
kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Sarana dan prasara perkuliahan musik
digital belum memadai karena sarana dan prasarana tersebut hanya menggunakan
komputer dan soundcart yang ada pada perkuliahan musik digital sedangkan yang
dibutuhkan dalam perkuliahan musik digital yaitu komputer, soundcart, mixer,
microphone, dan midi controller, Software yang digunakan yaitu Sibelius, nuendo
dan fruityloop namun mahasiswa masih mengarapkan pemberian software dari
dosen tanpa berusaha mendownload software tersebut. Pelaksanaan perkuliahan
music digital berjalan secara baik dan sesuai dengan RPS yang di gunakan dosen
pengampu matakuliah musik digital, sehingga materi yang di berika tersampaikan
dengan baik .Implementasi pada digital audio workstation masih banyak
mahasiswa yang belum mampu mengoperasikan digital audio workstation yang
diberikan baik itu mengoperasikan Sibelius, nuendo ataupun fruityloop,
seharusnya sebagai akademisi musik mahasiswa minimal mampu menguasai
penulisan notasi dan editing musik agar memiliki keterampilan dalam dunia kerja
setelah lulus kuliah.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan teknologi dalam bidang musik berkembang sangat pesat. Hal
tersebut tidak dapat dipungkiri karena peran teknologi bagi manusia sangat
besar tak terkecuali dalam bidang pendidikan. Sinaga, et.al (2019) teknologi
berkembang sangat pesat, mempermudah guru maupun siswa dalam
melakukan proses pembelajaran. Berkembangnya teknologi memudahkan
pendidik memberi inovasi dalam penyampaian materi ternadap peserta didik.
Hal itu bisa diterapkan agar peserta didik lebih antusias dalam menerima
materi sehingga akan meningkatkan daya tarik tersendiri. Media
pembelajaran dan fasilitas pembantu dalam penyampaian materi saat ini
sangat beragam khususnya untuk mata pelajaran seni musik, mulai dari
hardware (Komputer/ Laptop, LCD, Speaker/Amplifier, Alat musik) dan
software.

Kegunaan tehnologi tersebut juga membantu dalam perkuliahan di
Prodi Sendratasik Universitas Negeri Padang dan menjadi suatu keharusan
dan mampu menguasai teknologi didalam kegiatan bermusik, baik dalam
mengkomposisi musik maupun mengelola sound system, hal ini dapat terlihat
pada lulusan sendratasik yang telah mendirikan studio musik untuk
berekspresi dalam berkarya musik, Namun juga tidak sedikit mahasiswa dan
alumni yang masih belum mampu untuk menguasai teknologi dalam

pembuatan atau mengkomposisi dengan musik itu sendiri.



Penggunaan software digital audio workstation dalam perkuliahan
Musik Digital berperan sangat penting, karena daw merupakan unsur utama
dari perkuliahan Musik Digital jika tidak ada software tersebut, maka
perkuliahan tidak akan berjalan semestinya.

Dalam perkuliahan Musik Digital di Prodi Sendratasik memakai
beberapa software pembuatan musik, baik itu aransemen musik maupun
membuat notasi musik, software yang di gunakan pertama yaitu Sibelius,
Sibelius merupakan software untuk pembuatan notasi balok pada musik,
adapun pembuatan notasi untuk membuat notasi paduan suara agar dapat
mempermudah arranger untuk membuat harmoni dalam merangkai nada,
dalam Sibelius terdapat fitur-fitur yang bisa di pilih dalam pembuatan notasi
musik. Software selanjutnya yaitu fruityloop dan nuendo, fruityloop dan
nuendo merupakan software yang biasanya di gunakan oleh produser musik
untuk menciptakan suatu komposisi musik ataupun digunakan untuk rekaman
lagu, seperti lagu-lagu yang kita dengarkan pada saat sekarang ini. Software
fruityloop dan nuendo sangat mempermudah seorang pemusik untuk ber
ekspresi karena memiliki fitur-fitur yang lengkap yang di perlukan dalam
pembuatan musik baik itu plugin maupun chanel-chanel, editing, mixing
mastering.

Dalam pelaksanaan perkuliahan mahasiswa hanya mengikuti proses
pembelajaran yang di berikan ketika jam kuliah yang hanya 2 sks saja, namun
ada beberapa mahasiswa yang mengulang dan melanjutkan mempelajari di

luar jam matakuliah sehingga mahasiswa yang mengulang di luar jam kuliah



benar-benar serius dalam mempelajari digital audio workstation, adapun
mahasiswa yang hanya memanfatkan ketika jam kuliah berlansung, sehingga
belum tampak jelas kemampuan mahasiswa tersebut dalam
meingimplementasikan digital audio workstation tersebut.

Digital Audio Workstation (DAW) adalah software yang menggantikan
fungsi peralatan rekam audio/musik analog menjadi rekam digital berbasis
komputer (Charles, 2008). Dengan menggunakan DAW memproduksi karya
musik lebih efektif dan efisien, proses rekam dapat dilakukan dengan cepat,
editing, sequencing, mixing, mentransfer mengorganisasikan audio proyek
rekaman antar sound engineer lebih praktis dan mudah, biaya produksi dan
distribusi musik bisa lebih terjangkau.

Dalam observasi awal peneliti di lapangan dan wawancara dengan
dosen pengampu matakuliah musik digital, penggunaan software digital audio
workstation (daw) dalam perkuliahan Musik Digital ada tiga software yaitu:
1. Nuendo 2. Sibelius 3. fruityloop, software-software yang di gunakan
merupakan software yang dipakai dalam pembuatan musik dalam hasil
berbentuk bentuk (midi).

Sarana dan prasarana penunjang perkuliahan menggunakan Komputer
dan ruangan kuliah sehingga perkuliahan masih mengharapkan mahasiswa
membawa laptop pribadi untuk perkuliahan, sedangkan laptop atau Komputer
sangat penting dalam perkuliahan Musik Digital tersebut, jumlah Komputer
untuk perkuliahan tidak sebanding dengan jumlah mahasiswa yang

mengikutiperkulihan Musik Digital tersebut, jika ada mahasiswa yang



membawa laptop pribadi maka belum tentu bisa dipakai dalam perkulihan
tersebut, karena digital audio workstation membutuhkan ram dan memori
yang cukup untuk menjalankan program. Untuk perkuliahan musik digital
minimal sarana dan prasarana harus ada seperti komputer, software music,
microphone, soundcart, mixer, earphone dan alat penunjang lainnya.
Perkuliahan musik digital di prodi sendratasik merupakan matakuliah wajib
yang harus di ambil oleh mahasiswa prodi sendratasik minat musik.

Pelaksanaan perkuliahan musik digital telah dilakukan oleh dosen
pengampu matakuliah dengan baik, hal ini terlihat dari hasil wawancara
dengan dosen pengampu matakuliah musik digital yang mengatakan bahwa,
“perkuliahan dilaksanakan dari pertemuan awal hingga akhir yang
mengajarkan pengetahuan software, menulis notasi hingga mixing dan
mastering”. Dalam RPS musik digital terdapat capaianya yaitu mahasiswa
dapat atau mampu menguasai penulisan notasi musik, editing musik, namun
masih banyak mahasiswa yang belum bisa mengimplemetasikan dan
menguasai digital audio workstation tersebut.

Setelah wawancara dengan dosen pengampu mata kuliah musik digital,
peneliti melanjutkan wawancara dengan beberapa mahasiswa tingkat akhir
yang pernah melalui perkuliahan Musik Digital dan mahasiswa yang
mengambil matakuliah musik digital, disini peneliti melihat peranan dari
mahasiswa dan menyebutkan bahwa mereka belum menguasai penggunaan
digital audio workstation dalam membuat komposisi musik sehingga masih

mengharapkan senior maupun teman sebaya yang menguasai daw tersebut



untuk membuat komposisi musik jika ada tugas yang diberikan mengenai
komposisi musik. Permasalahan tersebut terlihat ketika peneliti meminta salah
satu mahasiswa untuk membuat suatu komposisi musik standard (talempong
pacik) dan mahasiswa yang bersangkutan tidak bisa melakukannya.
Kemudian, saat peneliti meminta mahasiswa tersebut untuk editing musik,
mahasiswa tersebut juga tidak mampu untuk meng implementasikan. Untuk
capaian materi sesuai dengan RPS yang diterapkan di Prodi Sendratasik unp
tersebut, maka sangat dibutuhkan pemahaman dasar tentang teknologi musik
di gital terutama pada digital audio workstation (DAW). Mengetahui fungsi
awal dari tool yang ada pada digital audio workstation tersebut, maka akan
membantu mahasiswa untuk menggunakan digital audio workstation tersebut.

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti bermaksud melakukan
penelitian atau melihat secara lansung sarana dan prasarana, pembelajaran
serta pengimplementasian teknologi digital audio workstation dalam

perkuliahan Musik Digital di Prodi Sendratasik Universitas Negeri Padang.

B. Fokus Masalah dan Rumusan Masalah
1. Fokus Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka permasalahan
yang hendak diangkat dalam penelitian ini adalah pelaksanaan perkuliahan
Musik Digital serta implementasi implementasi digital audio workstation
dan sarana prasarana yang ada di Prodi Sendratasik.
2. Rumusan Masalah

a. Bagaimana sarana dan prasarana pembelajaran Musik Digital di Prodi



Sendratasik Universitas Negeri Padang?

b. Bagaimana pelaksanaan pembelajaran Musik Digital di Prodi
Sendratasik Universitas Negeri Padang?

c. Bagaimana Implementasi Digital Audio Workstation pada pembelajaran

Musik Digital di Prodi Sendratasik Universitas Negeri Padang?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang dan pertanyaan penelitian diatas, penelitian
ini bertujuan untuk mengetahui, mendiskripsikan dan menganalisis :
1. Sarana dan prasarana perkuliahan Musik Digital di Prodi Sendratasik UNP
2. Penggunaan DAW sebagai media utama pembelajaran Musik Digital di
Prodi Sendratasik Universitas Negeri Padang.
3. Implementasi digital audio workstation perkuliahan Musik Digital Prodi

Sendratasik Universitas Negeri Padang.

D. Manfaat Penelitian
Dari hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat sebagai berikut :
1. Manfaat teoritis
Hasil  penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi
untuk penelitian berikutnya.
2. Manfaat praktis
a. Bagi Prodi Pendidikan ilmu pengetahuan sosial
Dengan hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah koleksi

bacaan dan referensi di perpustakaan, selain itu juga diharapkan dapat



menambah pengetahuan serta pemahaman tentang pemanfaatan media
digital audio workstatin di Universitas Negeri Padang, khusunya
jurusan Pendidikan Seni Tari Drama dan Musik dan pendidikan ilmu
pengetahuan social pasca sarjana.

Bagi Prodi Sendratasik UNP Hasil penelitian ini diharapkan dapat
memberi masukan dan sebagai bahan acuan untuk evaluasi

pembelajaran musik teknologi.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Perkuliahan Musik Digital memiliki sarana dan prasarana yang di
sediakan oleh kampus yaitu 7 unit komputer, 1 unit lcd, 1 unit soundcard, 8
unit meja dan kursi untuk melaksanakan proses pembelajaran, dosen juga
akan mengupayakan untuk menambah sarana dan prasarana yang akan di
pergunakan untuk pembelajaran musik digital tersebut kepada Prodi
Sendratasik, sementara untuk memenuhi kelengkapan sarana dan prasarana
mahasiswa di anjurkan membawa laptop masing-masing agar perkulihan
terlaksana secara maksimal.

Pelaksanaan pembelajaran Musik Digital memiliki waktu yang sama
dengan matakuliah lain yaitu 16 kali pertemuan dan durasi waktu 2sks perkali
pertemuannya, perpertemuan hingga akhir pertemuan dosen mengajarkan
mulai dari pengenalan teknologi komputer, menata dan menulis notasi pada
computer, menginstalasi software yang digunakan, membuat notasi ritmis,
membuat notasi melodis dengan berbagai nada dasar atau kunci yang
berbeda, menulis chord pada Sibelius, memahami dan menulis tanda dinamik,
ekspresi dan proses transposisi, lalu membuat lagu secara menyeluruh dan
menggambungkan materi dari awal pembuatan ritme hingga ekspresi, untuk
penggunaan software nuendo/fruityloop yaitu proses mixing mastering dan

editing.
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Pengimplementasian digital audio workstation masih banyak
mahasiswa yang belum paham dan belum bisa mengoperasikan software yang
di gunakan dalam perkuliahan Musik Digital tersebut sehingga untuk tugas
akhir masih menggunakan senior yang mampu membuat komposisi musik

menggunakan software yang di ajarkan.

Implikasi
Adapun implikasi yang bisa Penulis berikan sehubungan permasalahan
serta fokus penelitian tertulis di atas, adalah sebagai berikut:
1. Sarana dan Prasarana Pembelajaran Musik Digital di Prodi Sendratasik
Universitas Negeri Padang.

Dari temuan penelitian dijelaskan bahwa sarana dan prasarana
merupakan bagian penting dalam perkuliahan musik digital agar
perkuliahan berjalan dengan lancar, Sarana-prasarana dalam musik digital
tersebut seharusnya di lengkapi agar telaksananya pembelajaran yang baik
dan efektif, kekurangan dari sarana-prasarana terhadap perkulihan musik
digital menyebabkan tidak efektifnya pembelajaran pada perkuliahan

Musik Digital tersebut.

2. Pelaksanaan Pembelajaran Musik Digital di Prodi Sendratasik Universitas

Negeri Padang.

Pelaksanaan pembelajaran musik digital sudah dilakukan dengan
baik, pembelajaran musik digital menggunakan metode ceramah, kerja
individual dan praktik, namun masih banyak mahasiswa yang belum bisa

mengoperasikan digital audio workstation tersebut sehingga belum
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tercapainya tujuan pembelajaran, Jika kondisi seperti ini terus berlanjut,
maka akan berdampak besar bagi seorang akademisi musik yang tidak
paham dengan teknologi musik.

3. Implementasi digital audio workstation Pada Pembelajaran Musik Digital
di Prodi Sendratasik Universitas Negeri Padang.

Dari penelitian ini terlihat bahwa lemahnya kemampuan mahasiswa
terhadap implementasi digital audio workstation dilatar belakangi oleh
kurangnya pemahaman tentang teknologi di zaman sekarang, akibatnya
mahasiswa menjadi malas untuk mempelajari digital audio workstation,
jika di biarkan maka mahasiswa akan ketinggalan zaman mengenai

teknologi musik.

C. Saran
Adapun beberapa saran yang dapat peneliti berikan berdasarkan
penelitian yang telah dilakukan adalah sebagai berikut:

1. Sarana dan prasarana perkuliahan musik digital harus dilengkapi seperti,
midi kontroler, microphone, mixer.

2. Disarankan prodi menyiapkan sarana baru seperti labor studio digital tanpa
komputer untuk digunakan sebagai tempat berbagi ilmu, mahasiswa dapat
belajar musik digital menggunakan metode tutor sebaya agar menambah
waktu untuk belajar diluar jam kuliah dan mahasiswa membawa laptop

secara pribadi.
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Mahasiswa harus lebih mengenal teknologi di bidang musik seperti
penggunaan digital audio workstation tersebut, karena seorang akademisi
musik harus bisa membuat notasi musik dan editing musik.

Metode pembelajaran bisa di tambah dengan metode tutor sebaya agar
mahasiswa yang mampu menguasai bisa mengajarkan kepada teman
kelasnya.

. Jam perkuliahan yang hanya 2 SKS bisa ubah menjadi 3 SKS agar
mahasiswa bisa lebih focus dalam perkuliahan dan karena tuntutan zaman
untuk menguasai teknologi musik digital sebagai seorang akademisi
musik.

. Pada zaman teknologi yang begitu canggih, mahasiswa diharapkan aktif
untuk menggali informasi, dan mempelajari digital audio workstation baik

itu di internet, buku ataupun youtube yang begitu populer.
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