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ABSTRACT
Desi, 2019:"Development of Learning Materials Based on Edmodo
Application in Thematic Learning in Class IV of Primary
Schools™. Thesis. Postgraduate Faculty of Science Education
Padang State University.

This research is motivated by the lack of use of teaching materials in
Edmodo application in the digital class, so that the attractiveness of students in
learning is still lacking, and results in low student learning outcomes. The purpose
of this study is to develop digital class teaching materials using Edmodo on
elementary learning that is practical, valid and effective so that it can improve the
quality of the learning done.

This research is a development research with a 4D model (Define, Design,
Develop, Disseminate). The research subjects were 23 fourth grade students of
SDS Al-Azhar Bukittinggi. The research data are the results of trials of Edmodo-
based teaching materials.

Research shows the results of data analysis of validation of teaching
materials by experts and educational practitioners obtained an average of 81.00
very valid categories. The results of the practicality test using the teacher and
student questionnaire obtained an average of 96.87 and 98.72 with very practical
categories. The effectiveness of teaching materials is also indicated by the
acquisition of scores on student learning outcomes from learning I, learning I,
and learning I11, namely from 78.35, 78.52 and 89.74% with high categories being
very high. The effectiveness of teaching materials is also shown by the increase in
learning averages before using Edmodo teaching materials by learning when using
Edmodo teaching materials, namely from 76.15 with enough categories to 82.20
with very high categories. This shows that Edmodo's teaching material developed
was stated to be very valid, very practical, and very effective to be used in grade
IV elementary school.
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ABSTRAK

Desi, 2019 : “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Aplikasi Edmodo dalam
Pembelajaran Tematik di Kelas IV Sekolah Dasar” Tesis.
Program Pascasarjana Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas
Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum adanya penggunaan bahan ajar
pada aplikasi Edmodo di kelas digital, sehingga daya tarik siswa dalam
pembelajaran masih kurang, dan mengakibatkan rendahnya hasil belajar siswa.
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan bahan ajar digital class
menggunakan Edmodo pada pembelajaran SD yang praktis, valid dan efektif
sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran yang dilakukan.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan model 4D
(Define, Design, Develop, Disseminate). Subjek penelitian adalah siswa kelas IV
SDS Al-Azhar Bukittinggi sebanyak 23 orang. Data penelitian adalah hasil uji
coba dari bahan ajar berbasis Edmodo.

Penelitian menunjukkan hasil analisis data validasi bahan ajar oleh para ahli
dan praktisi pendidikan diperoleh rata-rata 81.00 kategori sangat valid. Hasil uji
praktikalitas dengan menggunakan angket guru dan siswa diperoleh rata-rata
96.87 dan 98.72 dengan kategori sangat praktis. Efektifitas bahan ajar ini juga
ditunjukkan oleh perolehan skor hasil belajar siswa dari pembelajaran I,
pembelajaran 11, dan pembelajaran 111 yaitu dari 78.35, 78.52 dan 89.74% dengan
kategori tinggi menjadi sangat tinggi. Efektifitas bahan ajar juga ditunjukkan oleh
peningkatan rata-rata pembelajaran sebelum menggunakan bahan ajar Edmodo
dengan pembelajaran ketika sudah menggunakan bahan ajar Edmodo, yakni dari
76.15 dengan kategori cukup menjadi 82.20 dengan kategori sangat tinggi. Hal
tersebut menunjukkan bahwa bahan ajar Edmodo yang dikembangkan dinyatakan
sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif digunakan dikelas IV SD.

Keywords : Blended Learning, Edmodo, Tematik, Sekolah Dasar
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PENDAHULUAN
I. Latar Belakang Masalah
Kurikulum 2013 adalah kurikulum yang saat ini diberlakukan di
Indonesia. Disebutkan dalam Modul Pelatihan Implementasi Kurikulum 2013
(2014: 9),“Kurikulum 2013 dirancang dengan tujuan untuk mempersiapkan
insan Indonesia supaya memiliki kemampuan hidup sebagai pribadi dan
warganegara yang beriman, produktif, kreatif, inovatif, dan afektif serta
mampu berkontribusi pada kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara,
dan peradaban dunia.”

Kurikulum 2013 dilaksanakan dengan pembelajaran pekerjaan orang
tuaku terpadu. Pada Modul Pelatihan Implementasi Kurikulum 2013 (2014:

27) disebutkan ciri-ciri pembelajaran terpadu, yaitu:
(1) Berpusat pada anak, (2) memberikan pengalaman
langsung pada anak, (3) pemisahan antarmuatan pelajaran tidak
begitu jelas, (4) menyajikan konsep dari berbagai pelajaran dalam

satu proses pembelajaran, (5) bersifat luwes, (6) hasil pembelajaran
dapat berkembang sesuai dengan minat dan kebutuhan anak.

Pembelajaran pekerjaan orangtuaku terpadu ini diperkaya dengan
penempatan berbagai mata pelajaran di Kelas | hingga kelas V. Penguatan peran
matapelajaran dilakukan secara utuh melalui penggabungan kompetensi dasar
mata pelajaran.

Pembelajaran pekerjaan orang tuaku terpadu pada hakikatnya menuntut
kemampuan guru dalam kemampuan mengintgrasikan satu pembelajaran dengan

pembelajaran lainnya, selain itu kurikulum 2013 juga bertujuan menciptakan kelas



yang lebih aktif dan kreatif serta mampu untuk terus melakukan pembaharuan
seperti pemanfaatan teknologi informasi dalam kegiatannya.

Teknologi Informasi dan Komunikasi yang telah menglobal mampu
mencakupi segala aspek yang ada dalam kehidupan. Seiring dengan kemajuan
teknologi yang mengglobal telah terpengaruh dalam segala aspek kehidupan baik
di bidang ekonomi, politik, kebudayaan, seni dan bahkan di dunia pendidikan.
Dalam bidang pendidikan, TIK banyak memiliki peranan. Teknologi Informasi
seakan telah menjadi pengalih fungsian buku, guru, dan sistem pengajaran yang
sebelumnya masih bersifat konvensional.

Teknologi informasi menyebabkan ilmu pengetahuan menjadi kian
berkembang dan berkembang. Setiap inovasi diciptakan untuk memberikan
manfaat positif bagi kehidupan manusia. Memberikan banyak kemudahan, serta
sebagai cara baru dalam melakukan aktifitas manusia. Khusus dalam bidang
teknologi informasi sudah menikmati banyak manfaat yang dibawa oleh inovasi-
inovasi yang telah dihasilkan dalam dekade terakhir ini.

Perkembangan Teknologi Informasi dalam dunia pendidikan mendapat
dampak yang positif. Dengan berkembangnya Teknologi Informasi, dunia
pendidikan mulai memperlihatkan perubahan yang cukup signifikan. Ada
perubahan-perubahan cara mengajar yang berkembang dalam dunia pendidikan.
Sekarang ini, jarak dan waktu bukanlah sebagai masalah yang berarti untuk
transfer ilmu pengetahuan. Banyak software dan aplikasi yang dibuat untuk

memfasilitasi dalam transfer pengetahuan ini.



Seorang yang berkecimpung di dunia pendidikan seharusnya melakukan
inovasi dan pembaruan. Inovasi diperlukan bukan hanya untuk kepentingan siswa,
sehingga para siswa merasa senang dengan pelajaran yang mereka ikuti, namun
juga untuk para pengajar, sehingga para pengajar bisa menambah pengetahuan
untuk lebih mematangkan pengalaman, juga meringankan kejenuhan dalam

pengajaran.

Teknologi informasi online yang dapat dipilih sebagai alternatif dalam
melatihkan keterampilan argumentasi adalah media Edmodo. Edmodo adalah
platform microblogging pribadi yang dikembangkan untuk guru dan siswa,
dengan mengutamakan privasi siswa (Handhica, 2014). Edmodo dirancang untuk
membuat mahasiswa bersemangat belajar di lingkungan yang lebih akrab. Di
dalam Edmodo, dosen dapat melanjutkan diskusi kelas online, memberikan
polling untuk memeriksa pemahaman mahasiswa secara individual berdasarkan
kinerja atau perilaku. Edmodo memudahkan untuk melacak kemajuan siswa.
Pendidik dapat memperoleh masukan dari ruang kelas melalui reaksi siswa untuk
kuis, tugas, dan posting diskusi yang menangkap pemahaman atau kebingungan

siswa.

Edmodo memfasilitasi e-learning sehingga pembelajaran dapat dilakukan di
berbagai tempat. Edmodo juga membantu guru yang tidak bisa mengajar di kelas
dengan memberikan materi pembelajaran secara online dengan meng-upload
materi belajar. Guru bisa memberikan tugas yang bisa ditentukan waktu

pengumpulannya berikut menilainya. Tidak hanya dapat dioperasikan melalui



komputer/laptop yang terhubung internet, Edmodo juga dapat dioperasikan di
piranti hp pintar (smartphone) apalagi yang berbasis Android. tingal memilih
menggunakan tipe mobile ataupun web, demikian juga bila tidak mau menginstal
piranti lunaknya dapat membuka langsung di www.Edmodo.com. Kelebihan bila
menggunakan hp pintar tentu lebih mobile dan dapat mengontrol lalu lintas di
Edmodo kapan dan dimana saja. Siswa juga bisa berbagi pemikiran atau ide lewat
posting-nya di Edmodo semudah update status pada Facebook. Lebih tepatnya
lagi, Edmodo disebut juga “Facebook Guru dan Siswa” karena fitur yang

ditawarkan hampir sama dengan facebook.

Perencanaan pembelajaran di SD meliputi tujuan, bahan, metode, model,
media, dan penilaian pembelajaran. Perencanaan ini harus dibuat seoptimal
mungkin oleh guru, sehingga tujuan pembelajaran yang ada pada kurikulum akan
tercapai dengan baik. Proses pembelajaran di SD, bahan ajar merupakan salah satu
komponen yang diperlukan dalam menunjang pemahaman siswa dalam berpikir
matematis. Bahan ajar merupakan alat yang dirancang, direncanakan, dan diatur
oleh pendidik sebagai pengantar dalam menyampaikan pembelajaran guna
meningkatkan kualitas dari proses pembelajaran dan hasil belajar peserta didik.
Pendidik harus mampu menggunakan bahan ajar yang telah tersedia di sekolah
sesuai dengan kebutuhan proses pembelajaran. Selain itu, pendidik juga harus
terampil dan inovatif dalam membuat dan mengembangkan bahan ajar sehingga

proses pembelajaran yang dilakukan lebih bermakna bagi peserta didik.


http://www.edmodo.com/

Bahan ajar yang dapat dikembangkan dapat berupa media cetak, media
visual, media audio, dan multimedia. Pengembangan bahan ajar juga dapat
memanfaatkan perkembangan teknologi, seperti memanfaatkan jaringan sosial
seperti Facebook, Edmodo, Schoology, dan lain sebagainya. Hal ini diharapkan
dapat memaksimalkan proses pembelajaran yang dilaksanakan. Kondisi ini
memberikan kemudahan bagi peserta didik untuk mengakses informasi secara

cepat terkait dengan bahan pelajaran yang dibutuhkannya.

SD Swasta Al-Azhar Bukittinggi merupakan salah satu dari 11 sekolah yang
ada dikota Bukittinggi yang menjadi motor pelaksana Digital Class. Salah satu
aplikasi yang digunakan adalah Edmodo. Namun, Berdasarkan hasil observasi dan
wawancara yang peneliti lakukan dengan guru kelas IV SDS Al-Azhar
Bukittinggi yang sudah mencobakan di kelas pemanfaatan, Edmodo masih dirasa
kurang maksimal terkait dengan keterbatasan peserta didik dalam mengakses
informasi dan bahan pelajaran. Terungkap bahwa bahan ajar yang memanfaatkan

jejaring sosial Edmodo belum sepenuhnya diterapkan dalam proses pembelajaran.

Peneliti menemukan permasalahan atau kendala siswa dalam menggunakan
aplikasi Edmodo sebagai sarana pembelajaran, diantaranya: (1) Bahan ajar yang
diunggah guru ke dalam Edmodo hanya berupa softcopy buku siswa kurikulum
2013 (2) Bahan ajar belum memaksimalkan semua fitur yang terdapat pada
aplikasi Edmodo (3) Tidak terdapat bahan ajar berbentuk video, gambar, dan

media audio visual lainnya.



Berikut contoh tampilan Edmodo yang digunakan guru, pada kegiatan

pembelajaran tematik :

M Yusuf dikirim ke KELAS 4B DIGITAL
Guru & di 5D Swasta AlAzhar Bukitinggi

buku tema 3

Kelag IV Tema 3 BS.pdf
E 37836612 Bytes

B Tambahkan ke Library

ﬁ! Kleysea MutiaraAzzura
' ' naifa mana

W Ketik balasan...

i)

M Yusuf dikirim ke KELAS 4B DIGITAL
Guru & di 50 Swasta AkAzhar Bukitinggi

buku tema 2

E Kelas IV Tema 2 BS.pdf
32898746 Bytes

M Yusuf dikirim ke KELAS 48 DIGITAL
Guru & di 5D Swasta A-Azhar Bukitinggi

UDJ Tema 1 Paket 1 2018

Telah ikut (23) | Jatuh tempo: October 2nd 218, 12:00 pm

30 Questions -

ﬁ Adzia Ramadhani
| sya sudah selesai pak

—

l Ketik balasan...

A
M Yusuf dikirim ke KELAS 48 DIGITAL
Guru & di 5D Swasta A-Azhar Bukitinggi

UDJ MATEMATIKA K13 2018

Telah ikut (24) | Jatuh tempo: October 1st 2018, 12:00 pm

Gambar 1. Edmodo yang digunakan guru di Kelas IV SDS Al-Azhar



Gambar 1 menunjukkan bahan yang dimasukan oleh guru ke dalam Edmodo
berupa buku siswa kelas 1V kurikulum 2013. Guru tidak membuat bahan ajar
sendiri untuk dimasukkan pada aplikasi Edmodo. Pada gambar 2, guru
memasukkan Ujian dalam Jaringan (UDJ) pada Edmodo. Hal ini menunjukkan
bahwa bahan ajar yang selama ini digunakan guru belum memanfaatkan secara

maksimal semua fitur yang ada pada Edmodo.

Mengatasi masalah tersebut, hendaknya perlu digunakan atau
dikembangakan bahan ajar yang tepat. Bahan ajar tersebut diharapkan mampu
memberikan arahan untuk pelaksanaan kelas digital yang maksimal dan menjadi
penunjang bagi proses pembelajaran menarik dan efisien. Mulyasa (2006:96)
mengungkapkan bahwa bahan ajar adalah merupakan salah satu bagian dari
sumber ajar yang dapat diartikan sesuatu yang mengandung pesan pembelajaran,
baik yang bersifat khusus maupun yang bersifat umum yang dapat dimanfaatkan
untuk kepentingan pembelajaran. Bahan ajar yang tepat dan menarik dapat

membantu siswa untuk dapat menguasai pembelajaran.

Guna mengembangkan bahan ajar tersebut, perlu dilandasi dengan model
pembelajaran yang sesuai. Cara yang dapat dilakukan untuk mengatasi
permasalahan tersebut ialah dengan mengembangkan bahan ajar berbasis aplikasi
emdodo. Penerapan kelas digital, tidak hanya memakai peralatan seperti gadget,
laptop, dan infokus, tetapi kelas digital yang ada juga dilengkapi dengan aplikasi
serta media yang dibutuhkan dalam menunjang pembelajaran seperti LMS

(Learning Management System).



Edmodo merupakan konsep pembelajaran yang dilaksanakan dengan
bantuan PC/laptop, dan HP yang memerlukan jaringan internet. Konsep
pembelajaran di dalam Edmodo dibuat dan diwujudkan dalam bentuk sosial media
yang hanya dikhususkan untuk pembelajaran. Konsep pembelajaran dengan
Edmodo dibuat berdasarkan gagasan yang berasal dari Nic Borg dan Jeff O’Hara
selaku pendiri dari platform ini,. Konsep awal yang dibuat adalah tentang
pelaksanaan pembelajaran yang ringkas dengan mengunggah materi, bahan ujian,
yang akan diajarkan ke dalam Edmodo, sehingga siswa dapat menyimak dan
mengunduh materi yang dibagikan. Peran pengguna di dalam Edmodo dikonsep
dengan sangat jelas melalui pemilihan akun guru, akun siswa, dan akun orang tua
pada saat pendaftaran dimulai. Kejelasan peran dari setiap akun yang ada terlihat
dari perbedaan fitur yang bisa digunakan oleh masing-masing jenis akun pada

Edmodo.

Pembelajaran dengan menggunakan media sosial Edmodo memiliki
kelebihan karena fitur yang dipergunakan berbeda-beda. Misalnya akun guru,
dapat membuat grup kelas, sedangkan akun siswa hanya dapat bergabung setelah
mendapatkan undangan dari akun guru, ini menjadi kelebihan dalam pengendalian
kelas virtual yang dibuat dalam bentuk grup. Selain itu, untuk menyimpan berkas
kepustakaan, Edmodo menyediakan ruang kepustakaan tersendiri yang hanya bisa
dibuka oleh guru, sehingga tidak bercampur dengan berkas yang dibagikan untuk
siswa. Untuk aktivitas diskusi antar kelompok Edmodo menyediakan fitur grup
kecil, grup kecil merupakan grup yang bisa dibentuk di dalam grup besar yang

beranggotakan siswa 1 kelas. Edmodo memiliki kelebihan yang telah disebutkan



dan tidak dimiliki oleh platform media sosial gratis lainnya dalam membantu

pelaksanaan pembelajaran yang baik.

Pemanfaatan jejaring sosial Edmodo merupakan salah satu upaya yang

dilakukan dalam rangka menerapkan pembelajaran digital class.

Penggunaan teknologi pembelajaran berbasis web telah meningkat
secara dramatis selama dekade terakhir memberikan peluang baru
dan jalan bagi siswa untuk berinteraksi dengan profesor mereka
hampir menggunakan teknologi komunikasi melalui komputer (Li,
L., & Pitts, JP, 2009).

Pembelajaran digital class merupakan pembelajaran yang dilakukan dengan
memanfaatkan perkembangan teknologi dalam menunjang penyampaian
informasi dalam proses pembelajaran. Kondisi ini juga didukung dengan kondisi
ekonomi pada orang tua peserta didik dalam menyediakan fasilitas yang
mendukung pembelajaran. Oleh karena itu, pengembangan digital class
berkelanjutan dengan memanfaatkan Edmodo dalam proses pembelajaran sangat
diperlukan agar dapat meningkatkan minat peserta didik serta kualitas proses
pembelajaran yang dilakukan. Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti
tertarik untuk melihat bagaimana: “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis

Aplikasi Edmodo dalam Pembelajaran Tematik di Kelas IV SD”

Il.  Rumusan Masalah
Perumusan penelitian ini adalah:
1. Bagaimanakah validitas bahan ajar berbasis aplikasi Edmodo pada

pembelajaran tematik di kelas IV SD yang dikembangkan?
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2. Bagaimanakah praktikalitas bahan ajar berbasis aplikasi Edmodo
pada pembelajaran tematik di kelas IV SD?
3. Bagaimanakah efektivitas bahan ajar berbasis aplikasi Edmodo pada
pembelajaran tematik di kelas IV SD.
Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan bahan ajar
berbasis aplikasi Edmodo pada pembelajaran SD yang praktis, valid, dan,
efektif sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran yang dilakukan.
Manfaat Penelitian
Kontribusi penelitian ini adalah sebagai kontribusi bagi peningkatan
mutu pembelajaran di SD. Pengembangan bahan ajar pada digital class
menggunakan Edmodo dan perangkatnya pada pembelajaran berupa bahan
ajar yang dapat digunakan sebagai salah satu alternatif dalam
pembelajaran di SD. Perangkat pembelajaran menggunakan digital class
belum banyak ditemukan. Hasil penelitian dapat menambah referensi

tentang model dan perangkat pembelajaran Digital Class.

Pengadaan digital class dalam proses pembelajaran juga
diharapkan dapat memberikan pengalaman belajar yang baru kepada
peserta didik dan memberikan pemahaman bahwa belajar itu tidak
membosankan tetapi menyenangkan sehingga tumbuh minat untuk belajar
dengan sungguh-sungguh dalam benak peserta didik. Diharapkan dapat

memberikan masukan yang positif bagi sekolah sehingga sekolah dapat
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memperbaiki kualitas setiap lulusan sekolah tersebut. Diharapkan dapat

memberikan inovasi baru dalam proses pembelajaran pada tingkatan SD.

Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Produk yang dihasilkan pada penelitian pengembangan merupakan
bahan ajar berbasis aplikasi Edmodo. Bahan ajar yang digunakan
merupakan sekumpulan materi yang dirancang dalam pembelajaran agar
siswa dapat dengan mudah meningkatkan kemampuan siswa.
Secara spesifik, keistimewaan bahan ajar yang dikembangkan dapat
dijabarkan sebagai berikut:
1. Bahan ajar dikemas dalam bentuk disk
2. File bahan ajar dibagi kedalam tiga folder,
a. Folder satu
1) Softcopy RPP pembelajaran 1 (dalam format pdf)
2) Video tematik pembelajaran 1 subtema 3 tema 4 kelas IV.
Video ini berisi materi pembelajaran tentang unsur-
unsur cerita, kemudian dilanjutkan dengan dongeng “Joni
dan Pohon Apel” yang berhubungan dengan sumber daya
alam, dan diakhiri dengan cara pemanfaatan barang bekas
sebagai bentuk kegiatan ekonomi.
3) Gambar
Terdapat dua gambar pada pembelajaran 1 ini, yaitu

gambar gajah sebagai media pra baca pada teks dongeng dan
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gambar kegiatan jual beli dipasar, untuk materi kegiatan

ekonomi.

4) Teks

Terdapat dua teks pada pembelajaran 1 ini, yaitu teks
dongeng “Gajah dan Kelelawar” untuk materi menemukan
unsur-unsur cerita dan teks “Cara melestarikan sumber daya

alam” untuk materi pelestarian sumber daya alam.

b. Folder dua

1)

2)

3)

Softcopy RPP pembelajaran 2 (dalam format pdf)
Video tematik pembelajaran 2 subtema 3 tema 4 kelas IV.
Pada video ini disajikan cerita dua orang anak yang
menaiki perahu, sebagai pengantar untuk pembelajaran
“menemukan rumus luas segitiga”, kemudian dilanjutkan
dengan scribe berisi materi “cara menemukan luas segitiga”
untuk pembelajaran menemukan rumus luas segitiga,
kemudian dilanjutkan dengan tutorial cara menggambar
perahu nelayan guna kegitan menggambar bagi siswa, dan
diakhiri dengan materi “makna sila ketiga” sebagai
pemahaman siswa mengenai makna sila ketiga.
Gambar
Terdapat dua gambar pada pembelajaran 2 ini, yaitu

gambar beberapa kelompok orang yang berbeda agama,
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dimana kedua gambar ini akan menjelaskan mengenai hidup
rukun.
4) Teks
Terdapat teks pada pembelajaran 2 ini, yaitu teks
“Persatuan Indonesia” untuk siswa mengetahui tentang
makna sila ketiga pancasila.
c. Foldertiga
1) Softcopy RPP pembelajaran 3 (dalam format pdf)
2) Video tematik pembelajaran 3 subtema 3 tema 4 kelas IV.
Pada video ini disajikan gambar dinding Rumah
Gadang yang berbentuk anyaman sebagai pembuka skemata
siswa mengenai cara membuat anyaman dan pemanfaatan
barang bekas menjadi anyaman untuk pelestarian sumber
daya alam. Kemudian dilanjutkan dengan tutuorial membuat
anyaman dari plastik bekas, sebagai bentuk kegiatan
melestraikan sumber daya alam. Dilanjutkan dengan
pertunjukan silek yag dibawakan sekelompok siswa SD
untuk materi silat bagi siswa, dan ditutup dengan dongeng
malin kundang sebagai bahan bagi siswa menemukan unsur-

unsur cerita.
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3) Gambar
Terdapat 3 gambar pada pembelajaran 3 ini, yaitu
gambar produk (tas, keranjang) yang dibuat dengan cara
dianyam.
4) Teks
Terdapat 2 teks pada pembelajaran 2 ini, yaitu teks
“Cara Mengolah Sampah” yakni petunjuk bagi siswa tntang
bagaimana cara mengolah dan memanfaatkan sampah atau
barang bekas, dan teks dongeng “Harimau Sumatra” sebagai
bahan bagi siswa menemukan dan unsur-unsur cerita.
VI. Manfaat Pengembangan
1. Manfaat teoritis
a. Memberikan manfaat khasanah keilmuan dalam pengembangan
bahan ajar pada pembelajaran berbasis aplikasi Edmodo, dan dapat
digunakan sebagai acuan penelitian yang serupa.
b. Memberikan gambaran mengenai penggunaan Edmodo sebagai
bahan ajar untuk lingkungan pembelajaran SD.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Universitas Negeri Padang yaitu dengan adanya penelitian
ini,maka dapat menambah buku bacaan tesis yang ada di

perpustakaan.
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b. Bagi Kepala Sekolah vyaitu dengan pengambilan data yang
dilakukan membantu memberikan dukungan terhadap usaha
optimasi meningkatkan efektivitas proses pembelajaran di Sekolah.

c. Bagi guru, pada saat penelitian, guru diikutkan di dalam kelas
sehingga dapat mengambil kesimpulan mengenai penggunaan
bahan ajar yang dikembangkan dengan berbantuan Edmodo untuk
diterapkan pada pelajaran lainnya sebagai pilihan alternatif bahan
ajar.

d. Bagi siswa yaitu dengan menggunakan bahan ajar yang
dikembangkan dengan berbantuan Edmodo, telah memberikan
pengalaman belajar yang baru, mengenai pelaksanaan
pembelajaran menggunakan sarana online.

e. Bagi peneliti yaitu mendapatkan kesempatan untuk menerapkan
ilmu vyang dimiliki selama mengikuti perkuliahan untuk
diimpletasikan pada aktivitas kajian secara ilmiah pada
permasalahan yang ditemukan di dalam penelitian tesis

pengembangan bahan ajar berbantuan Edmodo.

VII. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

1.

Asumsi Pengembangan

Asumsi pengembangan bahan ajar pada pembelajaran lainnya
berbantuan Edmodo ini adalah penggunaan Edmodo merupakan
sarana alternatif dalam mempermudah interaksi untuk mendukung

kelancaran pembelajaran formal.
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2. Keterbatasan pengembangan
Penelitian pengembangan bahan ajar pada pembelajaran

berbantuan Edmodo dibatasi pada hal-hal sebagai berikut:

a.Pengembangan bahan ajar berbantuan Edmodo digunakan khusus
untuk mempermudah interaksi dalam mendukung kelancaran
pembelajaran formal di sekolah. Pengembangan bahan ajar
berbantuan Edmodo digunakan khusus siswa kelas 1V SDS Al-
Azhar Bukittinggi .

b.Bahan ajar yang dikembangkan dengan berbantuan Edmodo hanya

pada Tema 4 sub tema 3.



BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Adapun simpulan dari penelitian ini adalah:

1. Bahan ajar yang dikembangkan sesuai dengan tuntunan kurikulum,
indikator pada bahan ajar dirumuskan untuk menentukan materi yang
disajikan sesuai dengan perkembangan siswa. Selain itu penggunaan
bahasa pada bahan ajar menggunakan kalimat yang sederhana,
singkat, dan, jelas sehingga memudahkan siswa untuk memahami
pembelajaran. Bahan ajar juga didesain dengan warna yang menarik
sehingga dapat memotivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran
dengan baik. Kemudian, bahan ajar tersebut disesuaikan dengan
penggunaan aplikasi Edmodo agar dalam pelaksanaan pembelajaran di
kelas Edmodo bahan ajar tersebut dapat digunakan dengan baik.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa bahan ajar yang
dikembangkan sudah dinyatakan sangat valid dan dapat digunakan
dalam proses pembelajaran khususnya pembelajaran tematik tema 4
menggunakan aplikasi Edmodo di kelas IV SD.

2. Bahan ajar menggunakan aplikasi Edmodo pada tema 4 yang
dikembangkan dinyatakan sangat praktis digunakan dikelas Edmodo
oleh siswa kelas IV SD. Artinya siswa kelas IV SD vyang
menggunakan aplikasi Edmodo sangat terbantu dalam memahami

tema 4 melalui bahan ajar yang dikembangkan.
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B. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti menyarankan

beberapa hal sebagai berikut :

1. Bagi guru, agar dapat menggunakan bahan ajar menggunakan aplikasi
Edmodo pada tema 4 dalam proses pembelajaran yang sudah dinyatakan

sangat valid khususnya untuk siswa kelas 1V SD.

2. Bagi peneliti lain, agar dapat mengembangkan bahan ajar tematik
menggunakan aplikasi Edmodo ini lebih lanjut dengan materi yang lebih

luas.

3. Bagi peneliti lain, agar bahan ajar yang dikembangkan dapat dijadikan
sebagai acuan dalam mengembangkan bahan ajar yang lain terutama
yang berkaitan dengan pengembangan bahan ajar tematik menggunakan

aplikasi Edmodo.
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