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ABSTRAK

Diana Annisa (2017/17053086) : Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
Elektronik (E-LKPD) Berbasis Flip Pdf Corporate Edition Sebagai
Alternatif Sumber Belajar Ekonomi Siswa Kelas X1 di SMA N 2
Bukittinggi.

Pembimbing : Tri Kurniawati, S.Pd, M.Pd

Dampak pandemi Covid-19 yang melanda seluruh dunia menyebabkan
terjadinya perubahan terhadap seluruh tatanan kehidupan masyarakat termasuk
dunia pendidikan yang menjadikan pembelajaran harus dilakukan secara daring.
Agar pembelajaran secaradaring dapat berjalan dengan baik salah satu upaya yang
dapat dilakukan untuk meningkatkan hasil belajar siswa maka dikembangkan media
pembelajaran berupa e-LKPD yang dikemas menggunakan aplikasi berupa Flip
PDF Corporate Edition. Penelitian ini menggunakan metode Research and
Development dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan
diantaranya: Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Pada
penelitian kali ini hanya dibatasi sampai tahap Development (Pengembangan).
Objek penelitian ini adalah Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)
berbasis Flip PDF Corporate Edition pada materi Perdagangan Internasional. Hasil
dari penelitian ini menunjukkan bahwa: 1) E-LKPD berbasis Flip PDF Corporate
Edition dilengkapi dengan petunjuk penggunaan, materi, video pembelajaran, kuis,
aktivitas siswa dan juga daftar pustaka serta biodata. 2) Uji kelayakan e-LKPD
menggunakan angket skala likert yang divalidasi oleh lima validator, dengan
tingkat kelayakan e-LKPD dari validator materi sebesar 87,5%, dari validator
media sebesar 89,81% dan dari validator evaluasi sebesar 89,83%. Secara
keseluruhan e-LKPD dinyatakan sangat valid dan sangat layak untuk
dikembangkan. 3) Uji praktikalitas e-LKPD dilaksanakandi SMA N 2 Bukittinggi
oleh 2 orang guru ekonomi dan 10 orang siswa. Hasil praktikalitas e-LKPD
dinyatakan sangat praktis dan sangat layak oleh guru mata pelajaran ekonomi
dengan persentase 94,36% serta peserta didik dengan persentase 96,29%.
Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) berbasis Flip
PDF Corporate Edition pada materi Perdagangan Internasional dinyatakan sangat
layak untuk digunakan di sekolah sebagai bahan ajar bagi pesertadidik.

Kata Kunci: e-LKPD, Flip PDF Corporate Edition, sumber belajar.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu aspek yang dapat mempengaruhi
kemajuan kehidupan manusia. Dengan adanya pendidikan dapat menciptakan
sumber daya manusia yang memiliki kualitas. Salah satu tujuan dari pendidikan
adalah menjadikan peserta didik agar bisa memperluas dan menerapkan ilmu
pengetahuan di sekolah maupun di masyarakat. Dalam Undang-Undang Sistem
Pendidikan nasional Nomor 20 Tahun 2003, Pasal 1 angka 1 menyatakan
bahwa :

“Pendidikan adalah wusaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta
didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
kekuatan spiritual, keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,

kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya,
masyarakat, bangsa dan negara”.

Menurut Syafril (2017) pendidikan merupakan suatu pengajaran yang
dilakukan sebagai upaya memanusiakan manusia agar dapat menjadikan
manusia menjadi pribadi yang lebih baik.

Sehubungan dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi
semakin mendorong upaya-upaya pembaharuan dalam pemanfaatan hasil-hasil
teknologi dalam proses belajar. Belajar sebagai suatu proses merupakan suatu
sistem yang terdiri dari beberapa komponen yang saling berinteraksi

didalamnya. Salah satu komponen dalam belajar yaitu sumber belajar. Guru



dituntut untuk mampu menggunakan sumber belajar untuk menunjang proses
belajar mengajar, baik secara langsung maupun tidak langsung, sebagian atau
secara keseluruhan (Rusydiyah, 2017). Terjadinya pandemi Covid-19 yang
melanda seluruh dunia, menyebabkan terjadinya perubahan terhadap seluruh
tatanan kehidupan masyarakat termasuk dunia pendidikan sehingga berdampak
terhadap kegiatan belajar mengajar siswa dan guru.

Ketika pandemi Covid-19 berdampak pada kegiatan belajar mengajar
siswa dan guru, maka kegiatan pembelajaran yang biasanya dilakukan di dalam
ruang kelas secaratatap muka langsung antara siswa dan guru pada lingkungan
sekolah sekarang berubah menjadi belajar dari rumah. Kementrian Pendidikan
dan Kebudayaan mengeluarkan kebijakan belajar dari rumah dengan
menerapkan metode pembelajaran Work From Home (WFH) dengan sistem
daring (dalam jaringan) atau online (Kemendikbud, 2020).

Sistem pembelajaran daring (dalam jaringan) merupakan sistem
pembelajaran yang dilakukan oleh guru dan siswa tanpa tatap muka langsung
di depan kelas akan tetapi proses pembelajaran online dilakukan menggunakan
gadget masing-masing baik berupa smartphone, laptop, komputer ataupun
tablet. Penerapan pembelajaran online dapat berjalan lancar dan stabil apabila
dibantu dengan adanya koneksi jaringan internet yang akan diakses pada
perangkat gadget. Meskipun siswa berada di rumah, guru harus memastikan

kegiatan belajar megajar tetap berjalan.



Proses pembelajaran secara online tentu berbeda dengan tatap muka
langsung antara guru dan siswa, adanya fenomena pandemi Covid-19 ini
membuat hasil belajar siswa menjadi menurun dibandingkan dengan belajar
secara tatap muka langsung, ini disebabkan karena kurangnya interaksi antara
siswa dan guru serta terbatasnya waktu belajar siswa yang biasanya satu kali
pertemuan durasi waktu belajarnya 2x45 menit, sedangkan selama pandemi
Covid-19 waktu belajar dikurangi menjadi 2x30 menit satu kali pertemuan.
Hasil belajar siswa menunjukkan bahwa tidak semua dari siswa dapat
melakukan pembelajaran daring dan menyebabkan hasil belajar siswa tidak
tercapai semua, ini disebabkan oleh adanya berbagai faktor seperti kurangnya
kesadaran siswa terhadap tanggung jawabnya dalam mengerjakan tugas yang
diberikan oleh guru, dan juga kesadaran orangtua ataupun kondisi lingkungan
yang kurang mendukung sehingga kurang maksimalnya capaian dari hasil
belajar siswa.

Belajar dari rumah tentu berbeda dengan kegiatan belajar di sekolah,
selain adanya perangkat pembelajaran kegiatan belajar juga didukung oleh
media belajar untuk memudahkan siswa dalam memahami materi. Media
pembelajaran merupakan salah satu faktor eksternal yang mempengaruhi
keberhasilan kegiatan pembelajaran, secara umum manfaat media
pembelajaran adalah untuk meningkatkan hasil belajar siswa serta menjadikan
pembelajaran lebih efektif dan efisien (Hanum, 2013).

Perubahan strategi pembelajaran tentu harus dilengkapi dengan media

belajar yang baru, sebagai penunjang dalam kegiatan pembelajaran. Media



pembelajaran berfungsi sebagai sumber belajar dan juga sebagai sarana
perantara dalam penyampaian informasi, oleh sebab itu media pembelajaran
memiliki peran yang penting dalam penggunaan sistem pembelajaran online
dimasa pandemi Covid-19. Dengan begitu guru dituntut agar dapat mendesain
media pembelajaran sebagai inovasi dengan memanfaatkan media daring.

Salah satu alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan oleh
guru dalam kegiatan pembelajaran daring adalah Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD). LKPD adalah panduan peserta didik yang digunakan untuk
melakukan kegiatan penyelidikan dan pemecahan masalah (Trianto, 2008).
LKPD merupakan media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru dalam
menyampaikan materi dan meningkatkan pemahaman siswa pada suatu proses
pembelajaran. Dengan penggunaan LKPD akan membuka kesempatan bagi
peserta didik untuk aktif dan kreatif dalam proses pembelajaran.

Tujuan penggunaan LKPD dalam proses pembelajaran adalah untuk
memperkuat dan mendukung untuk mencapai indikator dan kemampuan yang
sesuai dengan kurikulum. Tujuan lain dari adanya LKPD bukan hanya untuk
hasil akhir dari suatu pembelajaran, melainkan bagaimana proses siswa agar
dapat memahami suatu materi. Sebelum adanya pandemi Covid-19 guru sudah
menggunakan LKPD sebagai sumber belajar siswa yang di cetak berupa hard
copy, akan tetapi dengan keadaan seperti sekarang ini di masapandemi Covid-
19 semua proses pembelajaran dialihkan ke dalam bentuk daring sehingga

peneliti berinisiatif untuk melakukan inovasi terhadap LKPD yang sudah ada



agar proses belajar mengajar akan berjalan aktif, efektif, kreatif, menarik, dan
menyenangkan serta dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Agar pembelajaran daring dapat berjalan dengan baik peneliti ingin
mengembangkan sumber belajar elektronik untuk meningkatkan hasil belajar
siswa berupa e-LKPD. Media pembelajaran berupa e-LKPD merupakan media
pembelajaran yang penggunaannya bertujuan untuk mengoptimalkan kegiatan
belajar mengajar. Selama ini LKPD dikenal sebagai bahan ajar berbentuk
cetak, dengan adanya perkembangan teknologi sekarang LKPD dapat disajikan
dalam bentuk elektronik bukan hanya menyajikan materi, soal-soal akan tetapi
juga dilengkapi dengan video serta gambar-gambar yang menarik dan dapat
meningkatkan pemahaman dari siswa dalam mempelajari materi yang
disampaikan. Untuk mendukung pembelajaran ekonomi seperti diatas LKPD
elektronik dikemas menggunakan aplikasi berupa Flip PDF Corporate Edition
sebagai alternatif agar memudahkan pembelajaran ekonomi.

Penggunaan e-LKPD berbasis Flip PDF Corporate Edition ini dapat
menambah pemahaman dan memudahkan siswa dalam mengerjakan soal -soal
yang di berikan oleh guru karena e-LKPD di kemas dalam bentuk yang menarik
dan disertai fitur-fitur yang membuat siswa tertarik untuk mengerjakan soal
yang diberikan oleh guru. Selama pandemi Covid-19 ini siswa juga dibantu
oleh pemerintah dalam bentuk pemberian kuota belajar secara gratis,
khususnya di kota Bukittinggi sendiri kualitas jaringan internet juga tersedia
dengan bagus. Sehingga siswa dapat menggunakan kuota tersebut untuk

mengakses e-LKPD berbasis Flip PDF Corporate Edition ini dengan lancar.



Perdagangan internasional merupakan materi yang akan digunakan
dalam penelitian ini. Peneliti memilih perdagangan internasional karena cocok
untuk dikembangkan pada soal-soal yang sifatnya analisis karena terdapat
banyak istilah yang sulit dipahami oleh peserta didik, seperti istilah dalam
kebijakan perdagangan internasional. Selain itu di Indonesia juga sering terjadi
kegiatan ekspor dan impor yang merupakan salah satu kegiatan perdagangan
internasional, sehingga terdapat banyak kasus yang dapat dianalisis oleh
peserta didik agar peserta didik dapat menerapkan pengetahuan yang
dimilikinya, dengan begitu materi yang didapatkan akan mudah diserap.

Dari pengamatan yang telah dilakukan, dapat diketahui bahwa banyak
diantara peserta didik yang masih kurang memahami materi yang disampaikan
oleh guru ketika pembelajaran dilakukan secara daring. Akibatnya peserta
didik tidak mampu menyelesaikan soal dengan baik dan kurang mampu dalam
menyelesaikan soal-soal yang beragam. Hal ini mengakibatkan nilai ulangan
yang didapatkan oleh peserta didik menjadi kurang maksimal. Faktanya masih
banyak peserta didik yang memperoleh nilai kurang dari KKM (Kriteria
Ketuntasan Minimal) yang sudah ditetapkan oleh sekolah. Berdasarkan
pengamatan selama praktek lapangan yang penulis lakukan di SMA Negeri 2
Bukittinggi diketahui bahwa kriteria KKM pada mata pelajaran ekonomi ke las
Xl adalah 78, akan tetapi masih ada juga di antara peserta didik yang

mendapatkan nilai dibawah KKM.



Berikut tabel nilai ulangan harian 1 dan 2 siswa kelas XI SMA Negeri 2
Bukittinggi.

Tabel 1.1 Nilai UH 1-UH 2 Ekonomi Siswa Kelas X1 SMA Negeri 2
Bukittinggi Tahun Ajaran 2020/2021

Ketuntasan
No| Kelas |Kkwm |un | Nilai -
Rata-rata | Tuntas | % Tidak %
Tuntas
1 5931 6 | 16,67 30 8333
1 | XIIPS 1 78
2 64,58 4 | 1111 32 88.89
1 60,44 3 8.82 31 91.18
2 | XIIPS 2 78
2 60,88 3 8,82 31 91,18
3 X1 MIPA - 1 85,28 31 86,11 5 13,89
2 2 63,19 4 | 1111 32 88,89

Sumber: Guru Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI IPS SMA Negeri 2 Bukittinggi

2020/2021

Pada Tabel 1.1, terlihat bahwa nilai rata-rata ulangan harian ekonomi
siswa kelas XI IPS dan MIPA pada semester 1 di SMA Negeri 2 Bukittinggi
menunjukkan masih banyak siswa yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM). Dari data diatas dapat dilihat bahwa yang mencapai
persentase nilai rata-rata ketuntasan hanya kelas XI MIPA 2 pada ulangan
harian 1.

Kondisi nilai peserta didik yang berbeda-beda disebabkan oleh adanya
perbedaan dari kemampuan siswa dalam menerima materi yang disampaikan
oleh guru. Ada siswa yang cepat menerima materi yang disampaikan, dan ada
juga yang lambat menerimanya. Oleh sebab itu guru harus memahami betul

kemampuan dari masing-masing peserta didiknya agar tercapai hasil belajar




yang efektif. Mengenal dan memahami setiap peserta didik sangat penting agar
guru dapat menentukan bahan-bahan yang akan diberikan, menggunakan
prosedur belajar yang serasi, dan juga mengadakan diagnosis atas kesulitan
yang dihadapi oleh peserta didik.

Dalam proses belajar mengajar ada banyak faktor yang mempengaruhi
tercapainya tujuan dari pembelajaran diantaranya pendidik, peserta didik,
lingkungan, metode, dan media pembelajaran (Zainiyati, 2017). Melihat
keadaan tersebut, diperlukan media pembelajaran yang dapat mendorong
semangat dari peserta didik dalam melaksanakan proses belajar mengajar
ekonomi serta dapat meningkatkan hasil belajar dari siswa. Oleh karena itu,
dibutuhkan media pembelajaran yang disajikan dalam bentuk noncetak, seperti
e-LKPD. LKPD elektronik ini dapat menampilkan simulasi-simulasi dengan
memadukan teks, animasi, video, gambar, dan navigasi sehingga pembelajaran
dapat berlangsung dengan menarik serta dapat mengoptimalkan proses dari
belajar mengajar.

Berdasarkan uraian-uraian yang telah disampaikan peneliti akan
mengembangkan media pembelajaran dalam bentuk LKPD elektronik dengan
aplikasi berupa Flip PDF Corporate Edition sebagai sarana media belajar
peserta didik yang dapat mengoptimalkan proses belajar peserta didik dan
meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran ekonomi. Maka
untuk menjawab kebutuhan tersebut perlu dilakukan penelitian dengan judul

“Pengembangan E-LKPD Berbasis Flip PDF Corporate Edition Sebagai



Alternatif Sumber Belajar Ekonomi Siswa Kelas Xi Di SMA N 2

Bukittinggi.”

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dideskripsikan maka
dapat diidentifikasi beberapa permasalahan yang muncul sebagai berikut :
1. Kurang bervariasinya media pembelajaran yang digunakan pendidik
dalam mengajar.
2. Hasil belajar ekonomi peserta didik masih rendah. Hal ini dapat dilihat dari
banyaknya peserta didik yang belum mencapai KKM.
3. Pembelajaran ekonomi di SMA Negeri 2 Bukittinggi masih berpusat pada
guru, sehingga diperlukan metode pembelajaran yang berpusat pada

kegiatan peserta didik.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah, maka
penelitian ini dibatasi sebagai berikut :

1. Pengembangan e-LKPD berbasis Flip PDF Corporate Edition sebagai
sumber belajar siswa kelas Xl ini dikhususkan pada submateri
perdagangan internasional.

2. Pengembangan e-LKPD berbasis Flip PDF Corporate Edition ini
menggunakan model pengembangan ADDIE yang dibatasi sampai pada

tahap development.
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3. Pengembangan e-LKPD berbasis Flip PDF Corporate Edition untuk

materi perdagangan internasional dilakukan sampai uji praktikalitas.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat dirumuskan
masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana tingkat kevalidan penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik
Elektronik pada materi Perdagangan Internasional kelas XI dengan
menggunakan media berbasis Flip PDF Corporate Edition?

2. Bagaimana tingkat kepraktisan penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik
Elektronik pada materi Perdagangan Internasional kelas XI dengan

menggunakan media berbasis Flip PDF Corporate Edition?

E. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitianini adalah untuk:

1. Untuk menganalisis tingkat kevalidan Lembar Kerja Peserta Didik
Elektronik pada materi Perdagangan Internasional kelas XI dengan
menggunakan media berbasis Flip PDF Corporate Edition.

2. Untuk mengetahui tingkat kepraktisan Lembar Kerja Peserta Didik
Elektronik pada materi Perdagangan Internasional kelas XI dengan

menggunakan media berbasis Flip PDF Corporate Edition.
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F. Spesifikasi Produk
Penelitian dan pengembangan bertujuan untuk menghasilkan suatu
produk berupa lembar kerja peserta didik elektronik berbasis Flip PDF
Corporate Edition dengan menggunakan link. E-LKPD yang dihasilkan dapat
membantu peserta didik dalam meningkatkan pemahamannya terhadap suatu
materi ajar. Sehingga akan berpengaruh juga terhadap peningkatan hasil belajar
peserta didik. Spesifikasi produk dapat dilihat dari beberapa aspek diantaranya:

1. Menjelaskan topik, tujuan, pokok-pokok kegiatan yang harus dilakukan
peserta didik.

2. Memberikan masalah atau pertanyaan yang berkaitan dengan konsep-
konsep yang harus dipahami oleh peserta didik.

3. E-LKPD berbasis Flip PDF Corporate Edition disesuaikan dengan Kl dan
KD yang telah ditentukan pada standar isi. E-LKPD memuat judul sesuai
dengan masing-masing sub materi, KI, KD, dan indikator pembelajaran,
materi, lembar kegiatan belajar, latihan, serta umpan balik.

4. E-LKPD dibuat menggunakan Microsoft Office Powerpoint yang di
simpan dengan format PDF. Setelah menjadi sebuah PDF barulah LKPD
dimasukkan ke aplikasi Flip PDF Corporate Edition untuk diedit dan
menjadi sebuah LKPD elektronik.

5. E-LKPD yang dikembangkan menggunakan kaidah bahasa yang benar
sesuai dengan Ejaan yang Disempurnakan (EYD). Pemilihan kalimat

dalam kgiatan pembelajaran menggunakan bahasa yang komunikatif,
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sederhana, tidak ambigu dan sesuai dengan tingkat pemahaman siswa

dengan struktur kalimat yang jelas.

G. Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian yang diharapkan adalah sebagai berikut :
1. Teoritis
Hasil dari penelitian dapat mendukung teori sebelumnya bahwa
LKPD berbentuk elektronik dapat memperjelas penyajian materi agar
tidak terlalu verbal sehingga pengetahuan akan lebih efektif dan efisian.
2. Praktis
a. Bagi Peserta Didik
E-LKPD Dberbasis Flip PDF Corporate Edition yang
dihasilkan diharapkan dapat menjadi salah satu bahan ajar yang
menarik dan bermanfaat agar dapat membantu peserta didik dalam
meningkatkan hasil belajar.
b. Bagi Guru
E-LKPD berbasis Flip PDF Corporate Edition yang
dihasilkan diharapkan dapat digunakan sebagai alternatif media dalam
pembelajaran ekonomi untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik
pada materi perdagangan internasional.
c. Bagi Sekolah
E-LKPD Dberbasis Flip PDF Corporate Edition yang

dihasilkan dapat dijadikan sebagai pertimbangan untuk meningkatkan
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mutu pendidikan dan dikembangkan untuk pembelajaran ekonomi di

SMA.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan e-LKPD berbasis Flip

PDF Corporate Edition pada materi perdagangan internasional yang telah

dilakukan oleh peneliti, maka dapat diambil kesimpulan bahwa:

1. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)
berbasis Flip PDF Corporate Edition pada materi perdagangan
internasional dinyatakan sangat valid oleh ahli materi, ahli media, dan ahli
evaluasi soal. Hal ini terlihat dari nilai rata-rata persentase ahli materi yaitu
87,5%, ahli mediayaitu 89,81% dan ahli evaluasi soal yaitu 89,83%.

2. Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) berbasis Flip PDF
Corporate Edition pada materi perdagangan internasional dinyatakan
sangat praktis dan sangat layak oleh guru mata pelajaran ekonomi dengan
persentase 94,36% serta peserta didik dengan persentase 96,29%.

3. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)
berbasis Flip PDF Corporate Edition pada materi perdagangan
internasional dinyatakan sangat layak untuk digunakan sebagai media

yang dapat digunakan dalam proses belajar dan mengajar.
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B. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dengan keterbatasan
penelitian, maka peneliti menyarankan hal-hal berikut :

1. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini dapat dijadikan acuan bagi peneliti
selanjutnya karena penelitian ini hanya sebatas pengembangan dan
pengujian kelayakan produk, dan untuk penelitian selanjutnyadiharapkan
bisa mencapai tahap keefektifitasannya.

2. Bagi guru, sebaiknya guru lebih kreatif dalam melakukan modifikasi
bahan ajar yang telah tersedia agar pembelajaran tidak monoton.

3. Bagi peserta didik,, diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran
berupa e-LKPD ini dalam proses pembelajaran guna meningkatkan hasil

belajar peserta didik.
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