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ABSTRAK

Afdhal Febriandiwa, 2021 : Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Video
Tutorial pada Mata Pelajaran Produk Kreatif
dan Kewirausahaan Siswa Kelas XI DPIB SMK

Negeri 1 Pariaman

Permasalahan yang ada pada Mata Pelajaran Produk Kreatif dan
Kewirausahaan adalah materi pembelajaran yang masih dianggap sulit dan guru
masih menggunakan model pembelajaran konvensional dalam kegiatan belajar-
mengajar dikelas. Dalam pelaksanaannya, guru hanya menggunakan metode
ceramah sehingga kondisi peserta didik ketika mengikuti kegiatan belajar
mengajar masih bersifat pasif.. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media
pembelajaran berbasis video tutorial pada Mata Pelajaran Produk Kreatif dan
Kewirausahaan dalam bentuk CD.

Penelitian pengembangan ini menggunakan tahapan-tahapan Research and
Development yang mengadaptasi model dari teori Brog and Gald. Instrumen yang
digunakan berupa angket penilaian media pembelajaran untuk ahli materi, ahli
media, dan siswa.

Berdasarkan penilaian produk terhadap media pembelajaran berbasis video
tutorial pada Mata Kuliah Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan oleh ahli
materi 1 memperoleh skor 4,79 dengan kategori sangat baik, sedangkan penilaian
oleh ahli materi 2 memperoleh skor 4,71 masuk kategori sangat baik. Ahli media
memperoleh skor 4,33 pada aspek tampilan produk, pemograman danproses
belajar masuk kategori sangat baik. Penilaian dari 8 siswa mendapat nilai rata-rata
4,61 dengan kategori sangat baik. Berdasarkan hasil penilaian, maka media yang
dihasilkan layak dipakai dan dinyatakan sangat baik.

Kata kunci: video tutorial, media pembelajaran, produk kreatif dan

kewirausahaan.



ABSTRACT

Afdal Febriandiwa, 2021: Making Learning Media Based Video Tutorial on
Subjects Creative Products and Enterprise Grade
X1 DPIB SMK Negeri 1 Pariaman

Problems that exist in Subjects Creative Products and Enterprise are
learning materials that are still considered difficult and teachers are still using
model conventional in teaching and learning activities in class. In practice, the
teacher only uses the lecture method so that the condition of students when
participating in teaching and learning activities is still passive. This study aims to
produce video tutorial-based learning media on Creative Products and
Entrepreneurship Subjects on CD.

This development research uses the stages of Research and Development
which adapts the model from Brog and Gald's theory. The instrument used was a
learning media assessment questionnaire for material experts, media experts, and
students.

Based on the product assessment of instructional media based on video
tutorials on Creative Products and Entrepreneurship Subjects by material expert
1, it got a score of 4.79 in the very good category, while the assessment by
material expert 2 got a score of 4.71 in the very good category. The media expert
obtained a score of 4.33 on the aspects of product display, programming and the
learning process in the very good category. The assessment of 8 students got an
average score of 4.61 with the very good category. Based on the results of the
assessment, the resulting media is suitable for use and declared very good.

Keywords: video tutorials, instructional media, creative products and

entrepreneurship.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah salah satu bentuk satuan
pendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan kejuruan pada jenjang
pendidikan menengah sebagai lanjutan dari SMP/MTs atau bentuk lain yang
sederajat atau lanjutan dari hasil belajar yang diakui sama atau setara
SMP/MTs (UU Nomor 20 Tahun 2013, pasal 18 ayat 3). Pendidikan kejuruan
merupakan pendidikan menengah yang mempersiapkan peserta didik
terutama untuk bekerja dalam bidang tertentu (UU Nomor 20 Tahun 2013,
Penjelasan Pasal 15).

Salah satu sekolah menengah kejuruan yang dapat mempersiapkan
peserta didik untuk bekerja adalah SMK Negeri 1 Pariaman yang berada di JI.
Kol. Ahmad Hosen Air Santok, Pariaman Timur, Kota Pariaman. SMK
Negeri 1 Pariaman sebagai sekolah Kelompok Teknologi dan Rekayasa, tidak
hanya membimbing dan melatih siswanya dibidang teknik, tetapi juga
mengasah kemampuan siswanya dibidang Seni dan Olahraga. SMK Negeri 1
Pariaman mempunyai 7 kompetensi keahlian, yaitu Teknik Industri Sepeda
Motor (TBSM), Teknik Instalasi Tenaga Listrik (TITL), Bisnis Kontruksi dan
Properti (BKP), Desain Permodelan Informatika Bangunan (DPIB), Teknik
Otomasi Industri (TOI), Teknik Kendaraan Ringan Otomotif (TKRO), Teknik
Mekanika Industri (TMI).

Secara umum jurusan Desain Permodelan dan Informasi Bangunan
(DPIB) merupakan jurusan yang mempelajari tentang perencanaan bangunan,
pelaksanaan pembuatan gedung dan perbaikan gedung. kegiatannya adalah
belajar menggambar rumah, gedung dan apartemen, menghitung biaya
bangunan, melaksanakan pembangunan dan memelihara kontruksi bangunan,
sehingga secara akademik mampu mengembangkan diri dan beradaptasi
dengan perkembangan dunia kerja dan masyarakat, serta mampu
mengembangkan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) dalam bidang

teknik sipil. Pada jurusan DPIB siswa dituntut untuk mengasah skill dan



keterampilan untuk menciptakan lulusan yang lebih baik dan dapat
dikembangkan di dunia kerja, salah satu mata pelajaran yang menuntut skill
dan Keterampilan adalah Produk Kreatif Kewirausahaan.

Mata pelajaran ini berada dalam kelompok program produktif. E.
Mulyasa, (2007:65). Umumnya, Mata pelajaran yang diberikan di SMK
(Sekolah Menengah Kejuruan) terbagi dalam tiga kelompok yaitu: program
produktif, adaptif, dan normatif. Program produktif merupakan mata
pelajaran yang diberikan kepada siswa berupa teori dan praktik keterampilan
serta melakukan kegiatan praktik sesuai dengan jurusan dan keahlian
kompetensi yang dipilihnya, program adaptif yaitu mata pelajaran dasar yang
mendukung program produktif, sedangkan program normatif adalah mata
pelajaran dasar umum.

Mata pelajaran ini sangat penting karena menjadi dasar dalam
kewirausahaan. Mata pelajaran ini juga sangat diperlukan baik dalam
kehidupan sehari-hari maupun dalam menghadapi kemajuan IPTEK sehingga
dibutuhkan pembekalan kepada peserta didik sejak tingkat SMK.Melalui
pembelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan siswa diharapkan dapat
memahami sikap dan perilaku wirausahawan, menganalisis konsep desain
produk barang dan jasa, menerapkan strategi teknik pemasaran serta membuat
perencanaan bisnis. Kompetensi yang dicapai dalam Mata pelajaran Produk
Kreatif dan Kewirausahaan yaitu melaksanakan tugas spesifik dengan
menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta
memecahkan masalah sesuai dengan standar kompetensi kerja Produk Kreatif
dan Kewirausahaan. Terdapat tantangan disini, dimana melaksanakan adalah
sesuatu pekerjaan yang sulit dikerjakan pihak SMK, termasuk pada SMK
Negeri 1 Pariaman.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan pada Guru yang mengajar
Produk Kreatif dan Kewirausahaan kelas X1 SMK Negeri 1 Pariaman, bahwa
mata pelajaran ini merupakan pembelajaran yang masih dianggap sulit dan
guru masih menggunakan model pembelajaran konvensional dalam kegiatan
belajar-mengajar dikelas. Dalam pelaksanaannya, guru hanya menggunakan
metode ceramah sehingga kondisi peserta didik ketika mengikuti kegiatan



belajar mengajar masih bersifat pasif. Guru menyampaikan materi secara
teoritis, sementara peserta didik hanya mendengarkan, mencatat dan
melaksanakan praktek yang diberikan guru tanpa adanya aplikasi dari materi
yang telah disampaikan agar materi tersebut mudah dipahami oleh peserta
didik. Hal ini mengakibatkan peserta didik mudah bosan dan tidak
memperhatikan guru saat proses belajar mengajar berlangsung sehingga
suasana kelas menjadi sepi karena peserta didik takut untuk bertanya atau
mengeluarkan pendapatnya walaupun sudah diberikan kesempatan bertanya
oleh guru, di tambah dalam massa pandemi Covid-19 sekarang pembelajaran
jarak jauh diterapkan oleh semua pihak sekolah demi memutus mata rantai
Covid-19. Maka dari itu, dukungan media pembelajaran sangat dibutuhkan
dalam pembelajaran jarak jauh (daring) agar proses belajar mengajar
terlaksana dengan mudah. Dalam pembelajaran Produk Kreatif dan
Kewirausahaan di SMKN 1 Pariaman, sampai sekarang, tidak adanya
penggunaan media IT dalam pembelajarannya.

Permasalahan lain yang muncul adalah 37 nilai siswa kelas XI DPIB
pada mata pelajaran itu belum memuaskan. Hal ini bisa dilihat pada Tabel 1
berikut.

Tabel 1.Nilai Siswa yang Mengambil Mata Pelajaran Produk Kreatif dan
Kewirausahaan Kelas XI DPIB 1 dan Kelas DPIB 2

Kelas Semester Nilai
A B C
DPIB 1 1 - 3 18
2 - 11 10
DPIB 2 1 - 14 9
2 - 22 -
Total 50 37

( Sumber: Tata Usaha SMK Negeri 1 Pariaman)



Keterangan :
A =90-100
B=80-90
C=70-80

Dari Tabel 1 tersebut, tidak ada siswa yang mendapatkan nilai A.

Arsyad (2000:6) mengatakan bahwa pemakaian media pembelajaran
dalam proses belajar mengajar dapat memacu motivasi dan minat yang tinggi,
bahkan membawa pengaruh psikologi dan nilai terhadap siswa.

Media pembelajaran merupakan sebuah alat atau media penunjang
bagi pendidik dalam melaksanakan PBM sehingga tujuan dari pembelajaran
dapat tercapai. Seiring perkembangan teknologi di era modern ini, media
pembelajaran juga memiliki beberapa perkembangan. Arsyad (2009:29)
menyatakan bahwa media pembelajaran dapat dikelompokkan menjadi 4
kelompok, yaitu: media hasil teknologi cetak, media hasil teknologi audio
visual, media hasil teknologi berdasarkan komputer dan media hasil
gabungan teknologi cetak dan komputer. Salah satu media hasil teknologi
audio visual adalah video pembelajaran.

Menurut jurnal Kustandi dan Sutjipto (2011:73) “media video
merupakan suatu media yang dapat menyampaikan informasi, dan
menampilkan sebuah proses, menjelaskan sebuah konsep yang sulit
dimengerti, menyingkat atau memperpanjang waktu dan mempengaruhi
sikap”. Video pembelajaran memiliki beberapa manfaat di antaranya adalah
pengganti alam sekitar dan dapat menunjukkan objek secara normal, seperti
menunjukkan bentuk alat dan bahan. Video juga dapat menggambarkan suatu
proses secara tepat dan dapat dilihat secara berulang-ulang, dan juga dapat
mendorong dan meningkatkan motivasi peserta didik untuk tetap melihatnya.
Selain itu, dengan adanya video pembelajaran dapat menjadi alternatif
terhadap ketidak tersediaannya praktikum pada Mata Pembelajaran Produk

Kreatif dan Kewirausahaan tersebut.



Dari uraian permasalahan di atas dapat disimpulkan bahwa media
video pembelajaran dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk
mengoptimalkan PBM pada Mata Pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan,
untuk itu peneliti bermaksud untuk melakukan penelitian dengan judul
“Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Video Tutorial pada Mata
Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan Siswa Kelas X1 DPIB
SMK Negeri 1 Pariaman”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat diidentifikasi beberapa

masalah, antara lain:

1. Guru masih menggunakan model pembelajaran konvensional dalam
kegiatan belajar-mengajar dikelas sehingga kondisi peserta didik ketika
mengikuti kegiatan belajar mengajar masih bersifat pasif.

2. Guru menyampaikan materi secara teoritis.

3. Siswa merasa bosan dengan pembelajaran yang diterapkan sehingga
membutuhkan inovasi media pembelajaran yang baru.

4. Belum memuaskannya nilai sebagian Siswa pada mata pelajaran Produk
kreatif Kewirausahaan.

5. Media yang digunakan pada PBM di Mata Pelajaran Produk Kreatif
Kewirausahaan belum tersedia.

Batasan Masalah
Bedasarkan permasalahan yang ditemukan pada identifikasi masalah

terdapat beberapa masalah. Agar peneliti lebih fokus dan terarah, maka dalam

penelitian ini permasalahan dibatasi pada media yang digunakan pada PBM

di Mata Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan pada (KD 3.8

Menerapkan proses kerja pembuatan prototype produk barang/jasa.

Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah pada

penelitian ini adalah:

1. Bagaimana Membuat Media Pembelajaran Berbasis Video Turorial pada
Mata Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan



2. Bagaimana Kelayakan Media Pembelajaran Berbasis Video Turorial pada

Mata Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan.

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini

adalah:

1. Membuat Media Pembelajaran Berbasis Video Tutorial pada Mata

Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan.

2. Mengetahui Tingkat Kelayakan Media Pembelajaran Berbasis Video

Tutorial pada Mata Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan.

Manfaat Penelitian

Setelah dilaksanakan penelitian ini, peneliti berharap penelitian ini dapat

bermanfaat bagi dunia pendidikan antara lain :

1. Bagi Guru

a. Menambah wawasan dan pengetahuan guru mengenai media
pembelajaran yang menarik dan efektif bagi siswa yang dapat
digunakan dalam pembelajaran.

b. Output yang dihasilkan berupa media pembelajaran berbasis video
tutorial yang telah teruji validitas dan praktisitasnya dapat dijadikan
sebagai alat bantu pembelajaran bagi guru.

2. Bagi Siswa

a. Membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran Produk
Kreatif dan Kewirausahaan.

b. Siswa menjadi lebih tertarik untuk memahami materi pembelajaran
Mata Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan.

c. Meningkatkan keterampilan siswa terhadap pembelajaran mata
pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan.

d. Meningkatkan hasil belajar siswa terhadap mata pelajaran Produk
Kreatif dan Kewirausahaan.

3. Bagi Peneliti

Menambah pengetahuan dan wawasan dalam penggunaan media
pembelajaran yang menarik dan efektif.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada BAB IV, maka dapat
ditarik kesimpulan bahwa hasil penilaian oleh ahli materi, penilaian media
pembelajaran berbasis video tutorial pada Mata Pelajaran Produk Kreatif dan
Kewirausahaan memperoleh skor sebesar 4,75 sehingga masuk ke dalam
kategori sangat baik. Sedangkan penilaian oleh ahli media memperoleh skor
sebesar 4,33 sehingga masuk ke dalam kategori sangat baik. Sejalan dengan
penilaian dari dosen ahli materi dan ahli media, sedangkan penilaian dari
siswa menunjukkan rata-rata 4,61 sehingga masuk ke dalam kategori sangat
baik. Kesimpulan dari penilaian media tersebut adalah bahwa media
pembelajaran berbasis video tutorial dinyatakan sangat baik digunakan untuk
proses belajar mengajar pada Mata Pelajaran Produk Kreatif dan

Kewirausahaan.

B. Saran
Berdasarkan pembahasan hasil penelitian dan pembuatan media
pembelajaran berbasis video tutorial pada Mata Pelajaran Produk Kreatif dan
Kewirausahaan, maka beberapa saran yang diajukan antara lain:
1. Bagi Guru
a. Penting untuk mengembangkan media pembelajaran yang
disesuaikan dengan perkembangan teknologi agar mampu membantu
PBM di dalam perkuliahan terkhusus pada Mata Pelajaran Produk
Kreatif dan Kewirausahaan.
b. Output yang dihasilkan pada penelitian ini diharapkan dapat

digunakan dengan semestinya.
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2. Bagi Siswa

a.

Perlu adanya peningkatan pemahaman dan hasil belajar mahasiswa
terhadap pembelajaran pada Materi proses kerja pembuatan
prototype produk barang/jasa pada Mata Pelajaran produk Kreatif

dan Kewirausahaan melalui media pembelajaran ini.

b. Dengan adanya media pembelajaran ini, diharapkan siswa dapat
meningkatkan hasil belajar dan melakukan pembelajaran secara
mandiri.

3. Bagi Peneliti

a. Perlu adanya penelitian lanjutan berupa penelitian eksperimen
dengan menggunakan media ini untuk lebih membuktikan bahwa
media ini dapat berguna secara efektif, praktis serta efisien.

b. Perlu adanya pengembangan media pembelajaran yang lebih

menarik pada materi atau mata pelajaran yang lain.
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