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ABSTRAK

Wilfia Retna Sari (2017) : Meningkatkan Kemampuan Mengenal Huruf
Vokal Melalui Media Permainan Jejak Abjad
Pada Anak Tunagrahita Ringan  (Penelitian
Tindakan Kelas DI SDLB N 40 Koto Baru
Kabupaten Solok )

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan yang ditemukan dikelas II
tunagrahita ringan di SDLB N 40 KOTO Baru Kabupaten Solok. Dalam
pembelajaran Bahasa indonesia tentang mengenal huruf dalam pembelajaran guru
menggunakan metode ceramah dan media yang digunakan oleh guru adalah papan
tulis akibatnya anak mengalami kesulitan dalam mengenal huruf.

Tujuan penelitian ini adalah: 1) mendeskripsikan proses pembelajaran untuk
meningkatkan kemampuan mengenal huruf vokal dengan menggunakan
modifikasi media permainan jejak abjad, 2) membuktikan apakah melalui
modifikasi media permainan jejak abjad dapat meningkatkan kemampuan
mengenal huruf vokal

Jenis penelitian adalah penelitian tindakan kelas yang dilakukan dalam bentuk
kolabolarasi dengan guru kelas. Peneliti sebagai pelaksana, sedangkan guru
sebagai pengamat . Kegiatan penelitian dilakukan sebanyak dua siklus. Siklus
pertama dilakukan enam kali pertemuan, sedangkan siklus kedua dilakukan empat
kali pertemuan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) proses pembelajaran diawali,
perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, refleksi. Berdasarkan pengamatan
kolabolator, kemampuan guru pada siklus I adalah 79%, 87%, 92%, 92%, 87%,
92%. Siklus II adalah 87%, 87%, 92%, 92%. 2) hasil pembelajaran mengenal
huruf vokal meningkat dibandingkan dengan kondisi awal anak. Kemampuan
awal adalah  X 40%, Y 20%, Z 20%. Pada siklus I adalah , X 57%, Y 57%. Pada
siklus II adalah X 80%, Y 80%. Dapat disimpulkan bahwa pelaksanaan
pembelajaran dengan menggunakan modifikasi media permainan jejak abjad
dapat meningkatkan kemampuan mengenal huruf vokal. oleh karna itu disarankan
pada guru kelas untuk menggunakan modifikasi media permainan jejak abjad
untuk meningkatkan kemampuan dalam mengenal huruf vokal
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ABSTRAK

Wilfia Retna Sari (2017) : Improve the ability to know the vowels through
the media game trail alphabet on child mild
mental retardation (class room action research
in class II SDLB N 40 Koto Baru Kabupaten
Solok

This research is motivated by the problems found in class II, mild mental
retardation in SDLB N 40 Baru Koto Solok regency. In the Indonesian language
learning about recognize letters. In lessons teachers use the lecture method and
medium used is consequently child's blackboard still incorrectly use the letters.

The purpose of this study were: 1) describe the learning process to improve
the ability to know the vowels using a modified game media trace alphabet, 2)
prove whether through modification of trace alphabet game media can improve
the ability to know the vowels.
This type of research is classroom action research conducted in the form
kolabolarasi with classroom teachers. Researcher as executor, while the teacher as
an observer. The research activities carried out by two cycles. The first cycle
conducted six meetings, while the second cycle conducted four meetings.

The results showed that 1) the learning process begins, planning, action,
observation, reflection. Based on observations collaborator, the ability of teachers
in the first cycle is 79%, 87%, 92%, 92%, 87%, 92%. Cycle II was 87%, 87%,
92%, 92%. 2) learning outcomes recognize vowels increased compared with the
initial condition of the child. Initial capability is X 40%, 20% Y, Z 20%. In the
first cycle is, X 57% Y 57%. In the second cycle is X 80% Y 80%. It can be
concluded that the implementation of learning by using a modified media game
trace alphabet  can improve the ability to know the vowels. because it was
suggested by the classroom teachers to use the alphabet trace modification of
game media to improve the ability to recognize the vowels
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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum warahmatullah wabarakatuh.

Alhamdulillahirabbil ‘alamin, ucapan syukur kepada Allah SWT dengan

semua rahmat dan karunia-Nya yang telah ia limpahkan tiada hentinya kepada

penulis, sehingga penulis bisa menyelesaikan skripsi dengan judul “Meningkatkan

Kemampuan Mengenal Huruf Vokal Melalui Media Permainan Jejak Abjad Pada

Anak Tunagrahita Ringan di SDLB N 40 Koto Baru Kabupaten Solok”

Sistematika penulisan skripsi ini terdiri dari lima Bab, yaitu yaitu Bab I berupa

latar belakang masalah, identifikasi masalah, batasan masalah, rumusan masalah,

pertanyaan penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian. Bab II berisikan

kajian teori tentang kemampuan mengenal huruf vokal, media permainan jejak

abjad, hakikat tunagrahita ringan, penelitian yang relevan dan kerangka

konseptual. pada Bab III berupa metode penelitian yang berisikan tentang jenis

penelitian, variabel penelitian, devenisi operasional variabel, subjek, tempat,

kolaborasi penelitian, alur kerja penelitian, rencana tindakakelas, teknik dan alat

pengumplan data, teknik analisis data serta teknik keasahan data. Pada Bab IV

tentang Hasil dan pembahasan penelitian yang berisi tentang, deskripsi tempat

penelitian, deskripsi pelaksanaan penelitian, analisis data, pembahasan,

ketebatasan penelitian dan Bab V penutup berisi tentang kesimpulan dan saran.

Kemudian ucapan terimakasih untuk semua pihak yang terkait, yang telah

turut andil dalam memudahkan penulis menyelesaikan penulisan skripsi ini, pihak

tata usaha, ketua jurusan,  SDLB N 40 Koto Baru Kabupaten Solok , serta dosen
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pembimbing yang telah memberikan bimbingan mulai dari awal sampai akhir

penulisan skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kesempurnaannya, oleh

karena itu kritik dan saran yang membangun penulis harapkan dari pembaca untuk

perbaikan skripsi ini kedepannya agar lebih baik lagi. Akhir kata, semoga skripsi

ini dapat memberikan pengalaman dan referensi baru bagi kita semua, khususnya

bagi penulis sendiri serta semoga penelitian ini juga bermanfaat bagi peneliti

selanjutnya yang tertarik.

Wassallam,

Padang,  Februari 2017

Penulis
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UCAPAN TERIMA KASIH

Kata Alhamdulillahirabbil‘alamin selalu menjadi ucapan yang pertama

keluar dari mulut ini. Segala puji beserta syukur sepenuhnya tercurah kepada

Allah SWT yang telah memberikan kesehatan, nikmat yang begitu banyak, serta

hidayah yang tak ternilai bagi penulis, hingga hadiah kecil ini terselesaikan. Karya

yang masih terlalu dini dikatakan sempurna ini semoga nantinya bisa bermanfaat

bagi pembaca maupun peneliti selanjutnya. Hadiah kecil ini tidak akan

terselesaikan dengan baik jika tanpa adanya bantuan dari semua pihak yang

terkait. Seperti “Teori Siklus Ibnu Khaldun” yang dikemukakan oleh Ibnu

Khaldun bahwa manusia diciptakan sebagai makhluk yang selalu membutuhkan

orang lain dalam mempertahankan kehidupannya. Untuk itu penulis

mengutarakan ucapan terimakasih kepada:

Ibunda tersayang “Yusnidar” Yang selalu sabar dengan sikap wilfia, yang

selalu menyiapkan semua keperluan wilfia, yang tak henti-hentinya berdoa demi

kesuksesaan kami, wilfia akan berusaha menjadi anak yang berbakti, rasa kasih

dan sayang akan selalu ada,  sehat selalu ya mak.

Ayahanda tercinta “Marjulis” Yang tidak pernah melihatkan lelahnya pada

kami, yang selalu berusaha memunuhi kebutuhan Kami, yang rela berkorban

apapun demi kami, sehingga kami bisa mencapai yang namanya Kesuksesan.

wilfia akan berusaha menjadi anak yang berbakti, rasa kasih dan sayang akan

selalu ada,  sehat selalu ya yah.

Ketua dan sekretaris jurusan PLB FIP UNP ibuk Dr. Marlina, S.Pd M.Si

dan ibuk Bapak Drs. Ardisal, M.Pd, terimakasih atas ilmu yang sudah bapak dan
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ibuk berikan, wilfia doakan semoga bapak dan ibuk selalu sehat dalam lindungan

Allah SWT.

Teruntuk Bapak Drs. Damri, M.Pd selaku dosen pembimbing I yang sudah

membimbing penulis untuk menyelesaikan skripsi ini, “terimakasih ya pak sudah

mau direpotkan selama ini, wilfia do’a kan supaya bapak dalam keadaan sehat

selalu, dan semua kebaikan bapak selama ini terbalaskan oleh Allah SWT. Bapak

Drs. Ardisal, M.Pd selaku dosen pembimbing II yang sudah membimbing penulis

dalam penyusunan skripsi ini. Terimakasi bapak telah meluangkan waktu

ditengah kesibukan bapak untuk bimbingan, sehat terus ya pak.

Teruntuk tim penguji sidang kompre penulis, bapak-bapak dan ibuk,

Sehat dan sukses selalu ya pak, buk. Seluruh bapak dan ibuk PLB FIP UNP serta

Civitas Akademika UNP yang telah membagikan ilmu bermanfaat dan banyak

membantu penulis selama kuliah hingga saat ini, dan semoga ilmu yang diberikan

dapat penulis manfaatkan kedepannya. dan semua staf (Kak Susi, Buk Neng, Kak

Sur, Bapak-bapak Security) yang telah memberikan bantuan dan kemudahan

secara administrasi kepada peneliti. Serta guru-guru di SDLB N 40 Koto Baru

yang senang hati mengizinkan penulis untuk melakukan penelitian.

Setulus dan seikhlas hati ini, hanya rasa terimakasih yang keluar dari

mulut ini, teruntuk pada uda ijan, uda satu-satunya yang kumiliki dan uni ipar

wiwin, pada uda, uni, adik-adik sepupu, Eri, Isa, Yulia, Enjel, Siva, Yumna,

terimakasih atas kebaikannya selama ini.

Teruntuk pada sahabat sedari masa-masa abu-abu sampai sekarang wahyu

suryati yang selalu mengerti dan paham dengan semua sikap ini, makasi sudah
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menjadi sahabat titipan Allah ya yu, semoga persahabatan kita awet ya, teruntuk

pada Nadya yolanda arde, saudara sekamar yang sudah mau direpot dan Rezki

Mery Syafitri, teruntuk sahabat titipan Allah SWT yang ditemukan dibanggku

kuliah, Delva, Zahrina, Reni, Popy,” Semoga kita tidak pernah berusaha untuk

saling melupakan, selalu mencoba untuk mencari kenangan lebih kurang empat

tahun ini, semoga kita semua bisa menjadi orang sukses kedepanya, sigadis

bengkulu yang cerewet, sigadis painan yang kalem dan baik hati, sigadis riau

kalau gomong selalu nadanya seperti orang marah, maafkan sahabatmu yang

kadang-kadang tidak bisa menerima sifatmu.

Teruntuk pada keluarga welson, terimakasih ya uda dan uni sudah

menjadi keluarga selama penulis hidup diperantauan ini, pada ibuk kos myo

lerang nelti fahira terimakasih ibuk sudah mengizinkan penulis untuk kos di

tempat ibuk sampai penulis menyelesaikan skripsi ini, teruntuk pada warga kos,

nadya, memer, rela, yola, pada teman- teman PLB yang sama-sama hidup

diperantauan berasal dari Solok kota tercinta, mpuang Yosi, mpuang Suci, mpuang

Ica, mpuang Nila, mpuang Wulan, mpuang Khaira, sukses ya untuk kita semua

Semoga kita bisa memajukan tanah kelahiran kita.

Semua warga PLB terkhusus angkatan 2012  Melati, Afifah, Roza, Wini, Uly,

Nadya, Enggela, Mery, Rela, Riska, Suci Daniati, Koniah, Noval, Fajri, Hajri,

Desi Eka, Fhadila Nauriza, yang tidak bisa disebutkan satu persatu, Terimakasih

kebersamaannya yang baik selama ini, perjuangan yang telah kita lalui bersama,

semoga kita selalu dalam lindungan Allah SWT dan menjadi sukses kedepannya.
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Teruntuk pada seseorang yang selalu mendengarkan keluh kesah selama ini,

yang selalu memberi semangat ketika rasa malas sudah menghampiri, terimakasih

sudah hadir dikehidupan  ini ,,, semangat berjuang untuk mendapatkan S. Kep

dan Ns nya ya, semoga kita menjadi orang sukses nantinya,,,ingatlah tulang rusuk

itu tidak akan pernah tertukar kok :D.

Kepada  sibiru yang selalu menemani selama ini, yang menjadi saksi bisu

betapa susahnya perjuangan selama ini,, panas terik, hujan badai sudah kita

lewati bersama, hingga jatuhpun kita sama-sama, jangan mogok-mogok lagi
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Setiap anak membutuhkan kemampuan dasar untuk mengembangkan

kemampuan dalam pendidikan. Kemampuan dasar yang harus dimiliki

diantaranya adalah kemampuan membaca. Membaca merupakan suatu proses

yang rumit dan kompleks karena membaca melibatkan faktor internal dan

faktor eksternal. Faktor internal dapat berupa minat, sikap, bakat, motivasi

dan tujuan pembaca sedangkan Faktor eksternal dalam bentuk sarana

membaca, teks bacaan, faktor lingkungan dan kebiasaan tradisi membaca.

Dengan membaca anak akan mudah memperoleh informasi untuk

menunjang kemampuannya dalam bidang akademik diantaranya  pelajaran

ilmu pengetahuan sosial, ilmu pengetahuan alam, matematika, agama,

pendidikan kewarganegaraan. Kemampuan membaca kita dapatkan dalam

pembelajaran bahasa indonesia, pembelajaran bahasa indonesia diajarakan

disetiap jenjang pendidikan yang dimulai dari pendidikan dasar sampai

pendidikan menengah.

Sekolah luar biasa sebagai penyelenggara pendidikan untuk anak

berkebutuhan khusus, yang didalamnya terdapat anak tunagrahita ringan.

Banyak kemampuan yang harus didapatkan anak dalam pembelajaran

diantaranya adalah pembelajaran bahasa indonesia. Pada Pembelajaran

Bahasa indonesia diawali dengan membaca permulaan, membaca nyaring,

membaca pemahaman. Membaca permulaan merupakan awal, cikal bakal
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yang harus dikuasai anak.  Mereka dituntut untuk mengenal huruf,

membaca suku kata, membaca kata, membaca dua kata dan pada akhirnya

anak dapat membaca kalimat sederhana.

Kemampuan mengenal huruf sangat penting bagi anak, ada huruf vokal

dan huruf konsonan. Huruf vokal merupakan huruf hidup yang menimbukan

bunyi ujaran, keluar dari paru-paru yang tidak disertai hambatan pada alat

bicara, dan begertarnya pita suara. Huruf vokal ada lima yaitu a, i, u, e, o.

terkait dengan hal tersebut mengenal huruf sangat penting diajarkan bagi anak

tunagrahita ringan, karena jika anak belum mampu mengenal huruf, maka

anak akan mengalami masalah pada tahap-tahap membaca.

Berdasarkan studi pendahuluan yang penulis lakukan pada bulan april

2016 di SDLB N 40 Koto Baru Kabupaten Solok, penulis mengamati anak

tunagrahita ringan yaitu X, Y dan Z yang duduk dikelas II,  pembelajaran

pada saat itu adalah Bahasa Indonesia Tentang mengenal huruf, guru

mencatat huruf dipapan tulis lalu dijelaskan pada anak. Setelah guru

menjelaskan, guru menanyakan kembali pelajaran yang telah dia lakukan

dengan cara,  guru menunjuk huruf (b) anak menyebutkan huruf (a), ketika

guru menunjukkan huruf (c) anak menyebutkkan huruf (o)

Berdasarkan hasil pengamatan, penulis  melakukan wawancara dengan

guru kelas. Tentang metode dan media yang digunakan guru, kemampuan

yang sudah dikuasai dan belum dikuasai anak,  adalah sebagai berikut.

metode yang digunakan oleh guru adalah metode ceramah, media yang
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digunakan oleh guru adalah papan tulis, guru menulis huruf lalu dijelaskan

pada anak, kemampuan yang sudah dikuasai adalah anak sudah mampu

meniru dalam menulis huruf ditulis di papan tulis dan dibuku, sedangkan

kemampuan yang belum dikuasai adalah anak belum mampu mengenal huruf.

jika dilihat tuntutan kurikulum seharusnya anak sudah mampu mengenal

huruf, membaca kata, namum, anak masih belum mampu mengenal huruf

meskipun pembelajaran telah sering diulang.

Untuk mengetahui kemampuan anak, penulis meminta izin pada guru

kelas melakukan asesmen mengenal huruf.  Awalnya penulis mengasesmen

huruf abjad namun ketiga anak tersebut belum mampu menjawab dengan

benar. Selanjutnya pada asesmen mengenal huruf vokal maka di dapatkan

hasil kemampuan anak sebagai berikut.  X salah menyebutkan huruf ( i , e, o )

sehingga hasil yang dperoleh X  40%,  X salah menunjukkan huruf ( u, e, o)

sehingga hasil yang didapatkan 40%.

Selanjutnya hasil yang didapatkan Y adalah,  Y salah menyebutkan

huruf ( i, u, e, o ) sehingga hasil yang didapatkan  adalah 20%, Y salah

menunjukkan huruf (i, u, e, o) sehingga hasil yang didapatkan  Y adalah 20%.

Selanjutnya hasil yang didapatkan Z  adalah Z salah menyebutkan huruf ( i. u,

e, o ) sehingga hasil yang didapatkan  adalah 20%   Z salah menunjukkan

huruf ( i, u, e, o) sehingga hasil yang didapatkan Z adalah 20%. Bedasarkan

hasil asesmen anak belum mampu menguruf vokal.
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Berdasarkan masalah diatas penulis ingin membantu mengatasi masalah yang

dialami anak, yakni anak mengalami kesulitan dalam mengenal huruf vokal,

mengingat potensi anak masih bisa dikembangkan maka ada harapan anak

tersebut masih bisa diperbaiki dan ditingkatkan kemampuannya, Jika hal ini

tidak ditindak lanjuti maka anak mengalami kesulitan dalam mengenal huruf

vokal.

Penulis mencari solusinya dalam bentuk memilih media permainan, jenis

media ini adalah media permainan jejak abjad. Menurut Nisrina (2013:52),

mengatakan bahwa mempelajari huruf melalui permainan jejak abjad dapat

meningkatkan ingatan yang lebih kuat pada anak-anak dari pada sekedar

mengingatnya. Dalam kehidupan anak nantinya sangat diperlukan

kemampuan mengingat huruf, seperti mencari nama dalam buku telepon atau

kata dalam kamus. Terkait dengan pendapat diatas Media permainan jejak

abjad ini dimodifikasikan dengan menggunakan huruf-huruf  a, i, u, e dan o.

Media permainan jejak abjad yang telah dimodifikasikan ini yang akan

penulis gunakan untuk meningkatkan kemampuan mengenal huruf vokal

melalui permainan jejak abjad bagi anak tunagrahita ringan kelas II di

SDLBN 40 Koto Baru.



5

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka timbul masalah yang dapat di

identifikasikan yaitu sebagai berikut:

1. Anak belum mampu mengenal huruf vokal.

2. Metode yang digunakan guru belum optimal metode yang digunakan

adalah metode ceramah.

3. Media  yang digunakan  papan tulis.

4. Media permainan jejak abjad belum digunakan oleh guru untuk membantu

anak dalam mengenal huruf vokal.

C. Batasan Masalah.

Mengingat banyaknya masalah yang ditemukan dilapangan seperti anak

belum mampu mengenal huruf abjad, Agar penelitian ini lebih terarah maka

penulis membatasi masalah mengenal huruf vokal (a, i, u, e, o) melalui media

permainan jejak abjad. Media permainan jejak abjad ini dimodifikasikan untuk

meningkatkan kemampuan mengenal huruf vokal bagi anak tunagrahita ringan

kelas II di SDLB N 40 Koto Baru Kabupaten Solok.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, identifikasi, dan batasan masalah, maka

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimanakah upaya

meningkatkan kemampuan mengenal huruf vokal melalui modifikasi media

permainan jejak abjad pada anak tungrahita ringan di kelas II di SDLB N 40

Koto Baru Kabupaten Solok.
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E. Pertanyaan Penelitian.

1. Bagaimanakah proses pelaksanaan pembelajaran untuk meningkatkan

kemampuan mengenal huruf vokal melalui modifikasi media permainan

jejak abjad  pada anak tungrahita ringan di kelas II di SDLB N 40 Koto

Baru?

2. Apakah modifikasi media permainan jejak  abjad  dapat meningkatkan

kemampuan mengenal huruf vokal bagi anak tunagrahita  ringan di kelas II

di SDLB N 40 Koto Baru?

F. Tujuan Penelitian

1. Mendeskripsikan  proses pelaksanaan  pembelajaran untuk meningkatkan

kemampuan mengenal huruf vokal melalui  modifikasi media permainan

jejak abjad yang telah  pada anak tungrahita ringan di kelas II di SDLB N

40 Koto Baru.

2. Untuk membuktikan melalui modifikasi media  permainan jejak  abjad

dapat meningkatkan kemampuan mengenal huruf vokal bagi anak

tunagrahita  ringan di kelas II  di SDLB N 40 Koto Baru.

G. Manfaat Penelitian

Adapun hasil penelitian ini diharapkan akan bermanfaat, baik secara praktis

maupun teritis:

1. Manfaat teoritis

Untuk megembangkan pengetahuam dan keterampilan dalam mengenal

huruf vokal bagi anak tunagrahita ringan dikelas II/C SDLB N 40 Koto.
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2. Manfaat praktis

a. Guru kelas

Penelitian ini dapat membantu anak yang mengalami kesulitan dalam

mengenal  huruf vokal.

b. Peneliti

Penelitian ini bisa menambah wawasan calon peneliti sendiri, sehingga

bisa diterapkan di sekolah luar biasa nantinya.

c. Bagi anak.

Agar anak mampu vokal
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan tujuan penelitian ini, sesuai dengan pertanyaan penelitian

yaitu: 1. proses pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan mengenal

huruf vokal melalui  modifikasi permainan jejak abjad yang telah  pada

anak tungrahita ringan di kelas II di SDLB N 40 Koto Baru.?

Dalam pelaksanaan pembelajaran mengenal huruf vokal , peneliti

sudah berusaha menjadi seorang guru yang dapat melaksanakan proses

pembelajaran sesuai dengan langkah-langkah yang terdapat dalam rencana

pelaksanaan pembelajaran (RPP)

3. Peningkatan Kemampuan anak mengenal huruf vokal melalui

modifikasi media permainan jejak abjad pada anak tunagrahita ringan

dikelas II di SDLB N 40 Koto Baru Kabupaten Solok.

Berdasarkan analisis data terlihat selalu ada peningkatan hasil belajar

siswa dari siklus I dan II. kemampuan belajar siswa dalam mengenal huruf

vokal cukup signifikan jika dibandingkan dengan kemampuan awal.

Pengamatan awal dilakukan dengan memberikan tes terkait dengan

kemampuan mengenal huruf vokal. setelah dievaluasi hasil belajar anak

masih sangat rendah. Setelah menggunakan modifikasi media permainan

jejak abjad selama II siklus dengan intensitas sepuluh kali pertemuan

terdapat peningkatan dalam kemampuan mengenal huruf vokal.
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Keseluruhan analisis data menunjukkan kemampuan mengenal huruf

vokal sudah mengalami peningkatan. Hasil perolehan data ini

menunjukkan bahwa anak mampu meningkatkan kemampuan mengenal

huruf vokal melalui modifikasi media permainan jejak abjad pada anak

tunagrahita ringan di kelas II/C  di SDLB N 40 Koto Baru Kabupaten

Solok.

B. Saran

Berdasarkan penelitian tindakan yang dilakukan, maka saran dari hasil

penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagi guru kelas, dapat menggunakan media permainan jejak abjad

dalam pembelajaran bahasa indonesia tentang mengenal huruf.

2. Bagi peneliti selanjutnya, dapat menjadi sumber referensi dan

menambah wawasan dalam penggunaan modifikasi media permainan

jejak abjad untuk meningkatkan kemampuan mengenal huruf vokal.
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