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ABSTRAK 

 

Muhammad Wanda Hefriyanto  : Pembuatan Perangkat Lunak Scoring 

Board Futsal Berbasis Mikrokontroler Arduino Uno 

Secara Wireless Via Bluetooth. 

Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik 

Universitas Negeri Padang  

Pembimbing : Habibullah,S.Pd, M.T. 

  

 Upaya untuk memenuhi tuntutan kemajuan teknologi otomasi industri dan 

komunikasi pada saat ini sudah semakin pesat dan luas. Hal ini didorong oleh 

kebutuhan industri dan komunikasi yang semakin berkembang dan bervariasi dari 

tahun ketahun, tentu ini menjadikan sebuah keharusan untuk memperkenalkan 

cara pemanfaatan dari teknologi baru yaitu android. Semakin maraknya pemain 

futsal maka persaingan bisnis penyedia lapangan futsal semakin ketat, maka dari 

itu scoring board atau papan skor sangat dibutuhkan untuk menarik minat 

penyewa dengan tujuan bisa memudahkan pekerjaan suatu bisnis penyedia 

lapangan futsal dalam pelayanan terhadap konsumen atau penyewa. 

Pembuatan scoring board futsal untuk proyek akhir ini, menggunakan 

Bluetooth HC-05 sebagai penerima data dari smartphone android, dan display 

skor disini menggunakan LED yang disusun secara seri dan parallel sedangkan 

untuk display waktu menggunakan modul seven segmen , Sebagai kontroler utama 

scoring board ini menggunakan Arduino Uno. Buzzer yang digunakan sebagai 

alarm untuk penanda waktu tanding mulai dan waktu pertandingan selesai adalah 

tipe HST-3015B.  

Berdasarkan hasil pengujian scoring board ini mampu menerima kiriman 

data dari smartphone android sebagai kendali untuk waktu dan skornya sesuai 

yang diinginkan dan komunikasi data antara smartphone android dan scoring 

board berjalan dengan baik pada jarak 10 meter.   

Kata kunci: Bluetooth HC-05, Arduino Uno, smartphone android, LED, Seven 

Segmen, Buzzer. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kemajuan teknologi otomasi industri dan komunikasi pada saat ini 

sudah semakin pesat dan luas. Hal ini didorong oleh kebutuhan industri dan 

komunikasi yang semakin berkembang dan bervariasi dari tahun ketahun. 

Kemajuan ini dapat kita lihat dengan semakin banyaknya industri dan 

komunikasi yang menggunakan sistem otomasi dalam menjalankan proses-

proses produksinya dan pengaplikasianya, seperti pada industri komunikasi, 

industri manufaktur, industri perhubungan, industri medis dan lain 

sebagainya. 

Penerapan teknologi baru ini tentunya memiliki tujuan yang akan 

memudahkan pekerjaan suatu bisnis penyedia lapangan futsal dan pelayanan 

terhadap konsumen atau penyewa itu sendiri. Dalam hal ini, penerapan 

teknologi baru yang dimaksud adalah untuk memperkenalkan cara 

pemanfaatan dari teknologi baru yaitu android dan bertujuan untuk 

memudahkan sipenyewa lapangan merubah skor kedua tim yang ada di 

scoring board dengan hanya menggunakan kendali android. 

Semakin maraknya pemain futsal maka persaingan bisnis penyedia 

lapangan futsal semakin ketat, maka dari itu scoring board atau papan skor 

sangat dibutuhkan untuk menarik minat penyewa dan memudahkan melihat 

skor kedua tim dalam suatu pertandingan. Akibat teknologi yang semakin 

maju maka terciptalah scoring board dengan berbagai macam jenis dan 
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ukuran. Pada kebanyakan lapangan futsal yang ada saat ini, scoring board ini 

jarang digunakan karena kendali yang terpusat dari pemilik lapangan dan 

digunakan hanya pada lomba-lomba tertentu. Sehingga dibutuhkan scoring 

board yang dapat dengan mudah dikendalikan penyewa lapangan pada saat 

pertandingan biasa untuk mengendalikan papan skor ketika sedang menyewa 

lapangan. Oleh sebab itu agar scoring board futsal ini dapat digunakan secara 

efektif dan rutin dibuatlah alat yang dapat merubah skor dengan mudah hanya 

dengan kendali android, sistem yang digunakan adalah saat penyewa 

membayar awal untuk lapangan disitu kita kirimkan aplikasinya kesatu 

android penyewa dan password untuk connect ke Bluetooth yang ada di 

scoring board futsal dan disini Android akan putus koneksi dengan Bluetooth 

apabila jangkaunya lebih dari 10 meter dan harus connect ulang dan 

memasukan password kembali. Kemudian dengan maraknya penggunaan 

smartphone berbasis android maka muncul lah ide untuk membuat scoring 

board yang dapat dikendalikan oleh android secara wireless via Bluetooth.  

Oleh sebab itu, berdasarkan alasan yang telah dijelaskan maka penulis 

mencoba untuk membahas dan merancang sebuah alat yang dapat merubah 

scoring board futsal yang dapat dikendalikan oleh android secara wireless via 

Bluetooth.dalam hal ini sistem kendali yang digunakan dengan menggunakan 

android dan komunikasi data yang digunakan yaitu Bluetooth HC-05 berbasis 

mikrokontroler Arduino Uno. Dengan menggunakan alat ini diharapkan dapat 

mengefektifkan penggunaan scoring board agar rutin digunakan dan 

memudahkan penyedia lapangan dalam melakukan pelayanan terhadap 
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penyewa lapangan dalam merubah skor dan waktu pertandingan dan Buzeer 

sebagai tanda waktu pertandingan dimulai dan waktu pertandingan selesai. 

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan, penulis mencoba merancang 

dan membuat suatu sistem kontrol scoring board futsal menggunakan 

Arduino Uno dan dituangkan dalam proyek akhir dengan judul: “Pembuatan 

Perangkat Lunak Scoring Board Futsal Berbasis Mikrokontroler Arduino 

Uno Secara Wireless Via Bluetooth ” .   

 

B. Batasan masalah  

Mengingat luasnya permasalahan yang akan dibahas maka penulis 

merasa perlu memberikan batasan agar permasalahan di atas terfokus, Oleh 

karena itu, dibuatlah ruang lingkup masalah yang mencakup : 

1. Pemrograman mikrokontroler seri Arduino Uno menggunakan Arduino 

IDE yang menggunakan bahasa C. 

2. Pemrograman untuk Modul Bluetooth HC-05, Display Score, Display waktu 

pertandingan, dan Buzzer pada Mikrokontroler Arduino Uno.    

3. Display scoring board  hanya bisa berkomunikasi dengan sebuah android.  

4. Smartphone Android yang digunakan menggunakan sistem operasi 

minimal versi 4.1 ICS (Ice Cream Sandwich) dan aplikasi yang dibangun 

menggunakan MIT App Inventor. 
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C. Tujuan  

Adapun tujuan dari proyek akhir ini adalah  

1. Membuat program untuk seven segmen yang digunakan pada Display Score 

dan Display waktu pertandingan ketika mendeteksi adanya sinyal perintah 

dari Smartphone Android sesuai dengan prinsip kerja alat. 

2. Membuat program untuk pembacaan sinyal yang diberikan oleh smartphone 

android dengan menggunakan Modul Bluetooth HC-05. 

3. Membuat program untuk buzzer agar berbunyi ketika waktu petandingan 

dimulai dan waktu pertandingan selesai. 

 

D. Manfaat 

Adapun manfaat dari pembuatan proyek akhir ini adalah: 

1. Mengefisiensikan penggunaan scoring board futsal pada saat pertandingan 

biasa agar bisa digunakan secara rutin. 

2. Memudahkan pekerjaan pemilik penyedia lapangan futsal dalam merubah 

skor tanpa bantuan pemilik lapangan saat pertandingan biasa dengan jarak 

+- 10 meter dengan kendali Android secara wireless via Bluetooth. 

3. Sebagai media pembelajaran pada mata kuliah mikrokontroler, mekatronika, 

dan bengkel otomasi. 

4. Alat yang penulis rancang dapat menjadi nilai jual dan digunakan sebagai 

score board pada lapangan futsal dengan memakai teknologi baru 

menggunakan kendali android. 

 

 


