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ABSTRAK 

 

Kurniawati     : Pembuatan Permainan Ular Tangga Kimia sebagai Media 

Pembelajaran pada Materi Minyak Bumi untuk SMA/MA 

 

Penelitian ini bertujuan  untuk menghasilkan media pembelajaran berupa permainan 

ular tangga kimia pada materi minyak bumi dan mengungkapkan tingkat validitas dan 

praktikalitas dari media pembelajaran yang dihasilkan. Jenis penelitian yang digunakan 

adalah  penelitian pengembangan atau Research and Development (R&D) yaitu penelitian 

yang digunakan untuk menghasilkan suatu produk tertentu dan menguji keefektifan produk 

tersebut. Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah  model 4-D (four 

D models) yaitu (1) define (pendefinisian), (2) design (perancangan), (3) develop 

(pengembangan) dan (4) disseminate (penyebaran). Langkah-langkah pembuatan permainan 

ular tangga kimia yang dilakukan dibatasi pada tahap pengembangan (develop). Permainan 

ular tangga kimia yang dikembangkan divalidasi oleh 6 orang validator dan dilakukan  uji 

praktikalitas (terhadap siswa) yang diuji coba secara terbatas di kelas XI SMAN 7 Padang. 

Instrument dari penelitian ini berupa angket yang terdiri dari lembar validasi dan lembar 

praktikalitas. Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah dengan cara penyebaran 

angket.  Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dihasilkan media pembelajaran berupa 

permainan ular tangga kimia pada materi minyak bumi. Data dianalisis menggunakan  

momen  kappa. Dari analisis data diperoleh bahwa permainan ular tangga kimia sebagai 

media pembelajaran pada materi minyak bumi memiliki nilai rata-rata validitas sebesar 0,78 

dengan tingkat kevalidan tinggi dan nilai rata-rata praktikalitas sebesar 0,866 dengan tingkat 

kepraktisan sangat tinggi.  

 

Kata kunci:  Media Pembelajaran, Permainan Ular Tangga Kimia, Minyak Bumi, 

Model 4-D, Moment Kappa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pada pembelajaran  kimia SMA/MA semester 1 kurikulum 2013 terdapat 

materi minyak bumi yang dipelajari pada kelas XI. Materi minyak bumi berisi 

fakta, konsep, prinsip, dan prosedur yang sangat dekat hubungannya dengan 

kehidupan sehari-hari. Siswa dituntut untuk mengamati secara langsung fakta 

yang ada dilingkungannya mengenai material apa saja yang dapat dihasilkan dan 

digunakan dari minyak bumi. Beberapa fakta yang terdapat dalam  materi ini, 

yaitu: minyak bumi terbentuk akibat pelapukan atau sisa-sisa hewan dan 

tumbuhan renik yang terkubur di dasar laut jutaan tahun yang lampau. Konsep 

yang terdapat pada materi ini, yaitu: proses pembentukan minyak bumi, 

komposisi minyak bumi, pengertian destilasi, dan pengertian bilangan oktan. 

Prinsip yang terdapat pada materi ini, yaitu: campuran dalam fase cair di kenal 

sebagai minyak bumi, sedangkan sebagian lagi berada dalam fase gas dan di 

sebut gas alam. Prosedur yang terdapat pada materi ini, yaitu: tahap-tahap 

pemisahan minyak bumi. 

Dilihat dari karakteristiknya, materi minyak bumi bersifat uraian dan fakta 

sehingga siswa dituntut untuk melakukan pengulangan dan pemantapan terhadap 

materi tersebut. Salah satu cara untuk memantapkan pembelajaran sehingga lebih 

melekat dalam fikiran siswa adalah dengan meluangkan waktu atau
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menyempatkan siswa untuk meninjau kembali pelajaran yang telah dipelajari. 

Hal ini sesuai dengan yang dikatakan Silberman (2006: 249), “Salah satu cara 

yang pasti untuk membuat pelajaran tetap melekat dalam fikiran siswa adalah 

dengan mengalokasikan waktu untuk meninjau kembali apa yang telah 

dipelajari”.  

Berdasarkan hasil wawancara penulis dengan guru kimia di  SMAN 3 

Bukittiggi dan SMAN 7 Padang yang menggunakan kurikulum 2013,  

disimpulkan bahwa dalam proses pembelajaran minyak bumi digunakan metode 

ceramah, diskusi dan penggunaan LKS, bahan ajar buku teks dan media power 

point. Pada kurikulum 2013, tahap-tahap kegiatan pembelajaran diantaranya 

yaitu mengamati, menanya, mengumpulan data, mengasosiasi, dan 

mengkomunikasikan. Diskusi dan mengerjakan soal latihan dilakukan pada tahap 

asosiasi. Dari hasil wawancara penulis pada tahap asosiasi, siswa melakukan 

diskusi dan mengerjakan soal-soal latihan dari buku dan Lembar Kerja Siswa 

(LKS). Media yang digunakan  pada pembelajaran tersebut kurang melibatkan 

partisipasi aktif siswa dalam belajar terutama pada materi minyak bumi. 

Kurangnya aktivitas siswa akan berdampak terhadap kemampuan akademis dan 

hasil belajar siswa. Oleh karena itu, dalam pembelajaran minyak bumi 

dibutuhkan suatu  media pembelajaran yang dapat mengaktifkan siswa sehingga 

siswa mudah mengingat kembali dan memantapkan pemahaman terhadap 

pelajaran yang telah dipelajari sebelumnya.  
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Permainan merupakan salah suatu alternatif yang dapat dijadikan sebagai 

media pembelajaran untuk mengaktifkan sehingga siswa mudah dalam 

mengingat dan memantapkan materi pelajaran. Menurut Sadiman dkk (2012: 78), 

“permainan adalah sesuatu yang menyenangkan untuk dilakukan dan 

memungkinkan adanya partisipasi aktif dari siswa untuk belajar”. Hal ini juga 

didukung  Sari dkk (2014) bahwa “80% remaja yang memiliki rentang usia 12-21 

masih cenderung menyukai permainan, mulai dari permainan tradisional hingga 

game online”. Sehingga permainan dapat dimodifikasi ke dalam suatu media 

pembelajaran yang akan melibatkan partisipasi aktif siswa dalam belajar.  

Permainan yang digunakan sebagai media pembelajaran ini adalah 

permainan ular tangga yang telah dimodifikasi. Permainan ini dipilih karena 

permainan ini merupakan permainan yang disukai dari segala kalangan usia, 

selain itu permainan ular tangga ini juga sangat mudah dimainkan dan dapat 

dimodifikasi. Menurut Haryono (2013: 134) ular tangga merupakan salah satu 

bentuk permainan yang merakyat dan digemari dari usia anak-anak, remaja 

bahkan dewasa. Permainan ular tangga yang telah dimodifikasi menjadi media 

pembelajaran ini dapat digunakan pada tahap asosiasi karena soal-soal latihan 

yang terdapat dalam permainan tersebut. Sehingga untuk menggunakan 

permainan ini, siswa harus melakukan tahap mengamati, menanya, dan 

mengumpulkan data terlebih dahulu. 

Beberapa penelitian sebelumnya, yang menggunakan permainan ular tangga 

sebagai media pembelajaran menunjukkan bahwa permainan ini efisien dan dapat 
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memotivasi siswa dalam belajar. Hasil penelitian Nugrahani (2007) yang 

menggunakan permainan ular tangga untuk meningkatkan kualitas belajar 

mengajar di sekolah dasar, berdasarkan angket yang diberikan kepada siswa, 

74% menyatakan bahwa mereka sangat menyukai permainan ular tangga dalam 

proses pembelajaran dan menginginkan agar media pembelajaran semacam ini 

dapat diaplikasikan untuk bidang studi yang lain. Selain itu, penelitian mengenai 

uji kelayakan permainan ular tangga untuk materi kimia SMP juga sudah pernah 

diteliti oleh Azra (2013) pada materi unsur kimia dan  Yeli (2014) pada materi 

zat adiktif dan psikotropika yang menunjukkan bahwa permainan ular tangga 

pada materi unsur kimia  dan zat adiktif dan psikotropika sangat layak untuk 

digunakan. Namun, permainan ular tangga kimia sebagai media pembelajaran 

untuk materi SMA terutama untuk materi minyak bumi belum tersedia. 

Berdasarkan hal diatas penulis tertarik untuk merancang dan membuat media 

pembelajaran alternatif dalam bentuk permainan ular tangga untuk materi kimia 

SMA dengan judul “Pembuatan Permainan Ular Tangga Kimia Sebagai Media 

Pembelajaran pada Materi Minyak Bumi untuk SMA/MA”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas, maka dapat 

diidentifikasi beberapa masalah,yaitu: 

1. Pada materi minyak bumi terdapat banyak fakta, konsep, prinsip dan 

prosedur sehingga untuk menguasai materi ini siswa diharuskan untuk 

melakukan pengulangan dan pemantapan terhadap materi tersebut. 
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2. Media pembelajaran yang telah digunakan belum maksimal melibatkan 

siswa secara aktif dalam proses pembelajaran. 

3. Belum tersedianya media pembelajaran alternatif dalam bentuk permainan 

ular tangga kimia untuk SMA/MA terutama pada materi minyak bumi. 

C. Batasan Masalah 

Dari beberapa permasalahan yang telah diidentifikasi, agar penelitian ini 

menjadi lebih terarah, maka masalah dalam penelitian ini dibatasi pada 

pembuatan media pembelajaran berupa permainan ular tangga yang telah 

dimodifikasi serta uji validitas dan praktikalitas permainan tersebut. 

D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah  sebagai berikut:  

1. Bagaimana cara membuat permainan ular tangga kimia sebagai media 

pembelajaran untuk materi minyak bumi SMA/MA? 

2. Bagaimana tingkat validitas dan praktikalitas  media pembelajaran berupa 

permainan ular tangga kimia yang dibuat pada materi minyak bumi untuk 

SMA/MA? 

E. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dikembangkan, tujuan yang 

ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Membuat permainan ular tangga kimia sebagai media pembelajaran untuk 

materi minyak bumi SMA/MA. 
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2. Menentukan tingkat validitas dan praktikalitas permainan ular tangga kimia 

sebagai media pembelajaran pada materi minyak bumi SMA/MA. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Sebagai media pembelajaran alternatif yang dapat digunakan oleh guru pada 

pembelajaran kimia khususnya pada materi minyak bumi untuk SMA/MA. 

2. Sebagai media pembelajaran alternatif yang dapat meningkatkan aktivitas 

belajar dan pemahaman siswa terhadap pembelajaran kimia khususnya pada 

materi minyak bumi untuk SMA/MA. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

        Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan 

sebagai berikut ini. 

1. Dihasilkan media pembelajaran berupa permainan ular tangga kimia 

pada materi minyak bumi untuk SMA/MA. 

2. Media pembelajaran berupa permainan ular tangga kimia pada materi 

minyak bumi untuk SMA/ MA yang dihasilkan mempunyai kategori 

kevalidan tinggi dan kepraktisan sangat tinggi. 

B. Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka penulis 

menyarankan hal-hal sebagai berikut ini. 

1. Bagi guru permainan ular tangga kimia ini dapat menjadi salah satu 

alternatif media pembelajaran pada materi minyak bumi dan dalam 

menggunakan media ini, diharapkan guru dapat meningkatkan 

pengawasan siswa dalam bermain 

2. Bagi siswa diharapkan permainan ular tangga kimia untuk materi 

minyak bumi ini menjadi salah satu alternatif  media pembelajaran 

agar  membantu siswa dalam memantapkan materi minyak bumi
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