- SENI RUPA

Pl‘ﬂ‘. Dtu w M‘m. M‘N.
Elsa Wahyuni, Gr., M.pq._

o |

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

RAGAM

SENI TERAPAN
EKSPLORASI BENTUK

SENI RUPA

Prof. Dr. Farida Mayar, M.Pd.
Dina Erina Nasution, M.Pd.
Annisa Filaidi, M.Pd.

Elsa Wahyuni, Gr., M.Pd.

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Dipindai dengan CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

Dipindai dengan CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

Dipindai dengan CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

Dipindai dengan CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

- B
Teori dan Praktik Menggambar

A. Sejarah Menggambar

Gambar awalnya diketahui pada tahun 30.000 sampai 10.000 SM.
Mereka ditemukan di dinding gua di Prancis dan Spanyol. Contoh
lain dari gambar awal adalah desain yang tergores, diukir, atau dilukis
pada permukaan alat primitif. Orang Mesir kuno (mulai sekitar 3.000
SM) menghiasi dinding kuil dan makam mereka dengan pemandangan
sehari-hari. Gambar-gambar ini memiliki gaya datar dan
inier. Teks yang tertulis ntuk awal kertas) diilustrasikan

ampir semua yang bertahan
bar dan melukis orang-
dihias. Karya seni besar ini
k menggambar sosok dan

Joex

engertian menggambar
ar menjadi salah satu
n umur. Secara umum
ehkan pensil ataupun
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