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ABSTRAK

Annesa Mardatillah : Pengembangan E-LKPD Berbasis Project Based
Learning (PjBL) Bernuansa Kearifan Lokal Pada
Materi Bioteknologi Fase E SMA

Teknologi yang terus berkembang pesat mendorong pembaharuan di setiap
bidang dalam kehidupan, salah satunya dalam bidang pendidikan khususnya pada
media pembelajaran yang saat ini dapat disajikan dalam bentuk elektronik, satu
diantaranya yaitu media pembelajaran interaktif. Berdasarkan observasi diketahui
peserta didik kesulitan memahami materi bioteknologi, serta peserta didik
memerlukan media alternatif yang dapat menunjang pembelajaran. Penelitian ini
bertujuan untuk menghasilkan e-LKPD Berbasis Project Based Learning (PjBL)
Bernuansa Kearifan Lokal pada Materi Bioteknologi Fase E SMA yang valid dan
praktis.

Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan, menggunakan model
pengembangan 4D. Subjek penelitian ini adalah 2 orang dosen Biologi FMIPA
UNP dan 1 orang guru biologi SMAN 2 Payakumbuh sebagai subjek uji validasi,
serta 1 orang guru biologi dan 30 orang peserta didik kelas X. Objek penelitian ini
adalah e-LKPD Berbasis Project Based Learning (PjBL) Bernuansa Kearifan
Lokal pada Materi Bioteknologi Fase E SMA. Instrumen yang digunakan adalah
lembar observasi, lembar uji validitas, dan lembar uji praktikalitas. Teknik analisis
data pada penelitian ini adalah kualitatif dan kuantitatif.

Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh hasil validitas e-LKPD memiliki
rata-rata 91,55% dengan kriteria sangat valid. Hasil praktikalitas e-LKPD oleh
guru rata-rata 92,49% dengan kriteria sangat praktis dan nilai praktikalitas peserta
didik rata-rata 92,10% dengan kriteria sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian
tersebut dapat disimpulkan bahwa telah dihasilkan e-LKPD Berbasis Project
Based Learning (PjBL) Bernuansa Kearifan Lokal pada Materi Bioteknologi Fase
E SMA memiliki kriteria sangat valid dan sangat praktis untuk diterapkan dalam
pembelajaran.

Kata Kunci : E-LKPD, Project Based Learning, Kearifan Lokal
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran adalah suatu usaha yang melibatkan dan menggunakan
pengetahuan yang dimiliki oleh guru untuk membantu proses belajar peserta
didik. Hal ini sesuai dengan Undang-Undang Nomor 20 tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional (Sisdiknas) yang menyebutkan bahwa pembelajaran
adalah proses interaksi peserta didik dengan guru dan sumber belajar pada suatu
lingkungan belajar serta berkaitan dengan proses pembelajaran (Nafrin, 2021).
Perkembangan teknologi mengakibatkan perubahan dibidang Pendidikan salah
satunya yaitu perubahan kurikulum dari kurikulum 2013 menjadi kurikulum
merdeka belajar.

Pembelajaran yang diterapkan pada kurikulum merdeka adalah
pembelajaran yang berkaitan dengan lingkungan, salah satunya pembelajaran
Biologi (Nofriyenti, 2023). Materi Biologi yang dapat digunakan untuk
memperpadukan biologi dengan lingkungan sekitar adalah materi bioteknologi
(Lestari, 2019). Bioteknologi merupakan cabang ilmu yang mempelajari
pemanfaatan makhluk hidup (bakteri, fungi, virus, dan lain-lain) maupun produk
dari makhluk hidup (enzim, alkohol) dalam proses produksi untuk menghasilkan
barang dan jasa (Wardani dkk., 2017).

Capaian Pembelajaran Fase E SMA pada materi bioteknologi yaitu peserta
didik memiliki kemampuan untuk responsif terhadap isu-isu global dan berperan

aktif dalam memberikan penyelesaian masalah. Kemampuan tersebut antara lain



mengamati, mempertanyakan dan memprediksi, merencanakan dan melakukan
penelitian, memproses dan menganalisis data dan informasi, mengevaluasi dan
merefleksi, serta mengkomunikasikan dalam bentuk projek sederhana atau
simulasi visual menggunakan aplikasi teknologi yang tersedia terkait dengan
bioteknologi. Semua wupaya tersebut diarahkan pada pencapaian tujuan
pembangunan yang berkelanjutan (SDGs). Melalui keterampilan proses juga
dibangun sikap ilmiah dan profil pelajar pancasila (Kemendikbud, 2022).

Berdasarkan hasil observasi perserta didik fase E SMAN 2 Payakumbuh
(Lampiran 5) sebanyak 31% peserta didik memilih materi bioteknologi sebagai
materi yang masih belum dipahami. Hal ini membuktikan bahwa perlu adanya
media pembelajaran yang dapat mengembangkan pengetahuan dan keterampilan
peserta didik dengan lingkungan sekitar sehingga tercapai Capaian Pembelajaran
pada materi Bioteknologi. Salah satu media pembelajaran yang interaktif antara
peserta didik dan guru adalah LKPD.

Media pembelajaran sangat penting dalam proses pembelajaran terutama
dalam melaksanakan langkah-langkah proyek pembelajaran (Kemendikbud,
2022). Seiring kemajuan zaman, teknologi semakin banyak digunakan salah
satunya untuk mendukung proses pembelajaran pada materi Bioteknologi dengan
menggunakan media pembelajaran elektronik. Menurut Awe (2019), LKPD
elektronik merupakan lembar kerja yang mampu menarik perhatian peserta didik
dalam menyelesaikan tugasnya karena didalamnya terdapat unsur suara dan
gambar.

E-LKPD adalah lembar kerja peserta didik yang berbentuk digital atau non



cetak yang disusun secara sistematis yang digunakan untuk keperluan belajar
mandiri. Pembuatan sebuah e-LKPD memerlukan bantuan dari suatu software
atau perangkat lunak tertentu. Salah satu perangkat lunak yang dapat
dimanfaatkan dalam mengembangkan e-LKPD pada penelitian ini adalah Canva
Pro dan Heyzine. Dengan adanya e-LKPD ini peserta didik dapat mempunyai
pengalaman belajar yang beragam dan dapat mengurangi kebosanan peserta didik
karena media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran menjadi
bervariasi.

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu E.E Vifia Infantris dan Ibu Mitha
Safitri (Lampiran 3), guru biologi di SMAN 2 Payakumbuh pada saat peneliti
melakukan Praktek Lapangan Kependidikan peneliti menemukan bahwa proses
kegiatan pembelajaran masih menggunakan Buku Paket dan LKS sebagai
pegangan peserta didik. Beberapa dari buku pegangan tersebut wajib dibeli secara
pribadi dan dipinjamkan oleh pihak sekolah di perpustakaan. Tulisan dan gambar
yang terdapat di dalam LKS didominasi hitam putih dan tidak berwarna. Selain itu
model pembelajaran yang digunakan pada LKS yang tersedia pada materi
Bioteknologi masih menggunakan model konvensional, sehingga peserta didik
menjadi bosan.

Berdasarkan permasalahan yang diperoleh dari hasil wawancara tersebut,
maka perlu adanya e-LKPD yang berbasis model pembelajaran yang dapat
mengembangkan pengetahuan dan keterampilan peserta didik. Salah satu model
yang dapat digunakan adalah Project Based Learning (PjBL). E-LKPD

Bioteknologi yang berbasis PjBL berpengaruh terhadap keterampilan proses dan



pemahaman konsep peserta didik yang dilakukan secara mandiri dengan
menghasilkan proyek (Wahyugi, 2021). Namun, dengan adanya e-LKPD berbasis
PjBL belum dapat mencapai Capaian Pembelajaran terikait isu lokal, sehingga
perlu adanya keterkaitan antara materi Bioteknologi dengan kearifan lokal pada
lingkungan sekitar peserta didik.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru biologi SMAN 2 Payakumbuh
tingkat pengetahuan peserta didik terhadap produk bioteknologi kearifan
lokal termasuk sedang. Peserta didik masih belum banyak mengetahui potensi
lokal yang terdapat di daerahnya khusus materi Bioteknologi. Menurut Siswanti,
Makrina, dan Sonja (2019) pemanfaatan potensi lokal yang ada di daerah
merupakan salah satu sumber informasi yang bermanfaat dalam proses
pembelajaran, hal ini dapat meningkatkan akivitas peserta didik dan
memunculkan rasa ingin tahu sehingga membuat pembelajaran lebih bermakna.

Berdasarkan analisis kebutuhan peneliti mengembangkan LKPD elektronik
berbasis Project Based Learning (PjBL) dengan bernuansa kearifan lokal terutama
di wilayah Sumatera Barat. E-LKPD mandiri memang menuntut para peserta
didiknya untuk dapat melakukan kegiatan belajar secara mandiri (Wahyugi,
2021). Oleh karena itu, diperlukan e-LKPD berbasis PjBL bernuansa kearifan
lokal yang dapat menimbulkan daya tarik peserta didik dalam menyerap materi.
Salah satu media yang dapat dikembangkan adalah e-LKPD interaktif bernuansa
kearifan lokal yang berbasis PjBL.

Data yang ditunjukkan dari hasil observasi bahwa guru mempunyai kendala

dalam mengembangkan LKPD yang berbasis model yaitu pemilihan media untuk



pengembangan LKPD yang berbasis elektronik atau cetak. Guru dan peserta didik

SMAN 2 Payakumbuh belum pernah menggunakan LKPD elektronik yang

bernuansa kearifan lokal sebagai suplemen bahan ajar. Guru dan peserta didik

sangat menyetujui pengembangan media pembelajaran yang bernuansa kearifan
lokal sebagai suplemen bahan ajar lain pada materi bioteknologi. Berdasarkan
latar belakang masalah di atas, peneliti mengembangkan e-LKPD berbasis Project

Based Learning (PjBL) Bernuansa Kearifan Lokal pada Materi Bioteknologi Fase

E SMA yang valid dan praktis.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dihadapi dan yang telah
dikemukakan, maka dapat diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut.

1. Media pembelajaran biologi yang tersedia di SMAN 2 Payakumbuh membuat
peserta didik sulit memahami materi pembelajaran.

2. Belum tersedianya media pembelajaran elektronik yang bernuansa kearifan
lokal dalam proses pembelajaran di SMAN 2 Payakumbuh.

3. Belum tersedianya e-LKPD Berbasis Project Based Learning (PjBL)
Bernuansa Kearifan Lokal pada Materi Bioteknologi Fase E di SMAN 2
Payakumbuh yang valid dan praktis.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini dibatasi
berdasarkan belum tersedianya e-LKPD berbasis Project Based Learning (PjBL)
bernuansa kearifan lokal pada materi bioteknologi fase E SMA yang valid dan

praktis.



D. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana menghasilkan e-

LKPD berbasis Project Based Learning (PjBL) bernuansa kearifan lokal pada

materi bioteknologi fase E SMA yang valid dan praktis?

E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian yang ingin dicapai dari penelitian ini untuk menghasilkan
produk e-LKPD berbasis Project Based Learning (PjBL) bernuansa kearifan lokal
pada materi bioteknologi fase E SMA yang valid dan praktis.

F. Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini dapat bermanfaat sebagai berikut.

1. Bagi guru, dapat difungsikan sebagai alternatif bahan ajar yang praktis dalam
proses pembelajaran.

2. Bagi peserta didik dapat digunakan sebagai suplemen pembelajaran dan
informasi yang dapat membantu peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran biologi dengan memanfaatkan e-LKPD.

3. Bagi peneliti lain, diharapkan bisa menjadi gambaran perkembangan dan
pertimbangan dalam mengembangkan e-LKPD berbasis Project Based
Learning (PjBL) bernuansa kearifan lokal pada materi bioteknologi fase E
SMA yang valid dan praktis dalam penelitian selanjutnya.

G. Spesifikasi Produk

Penelitian ini menghasilkan produk berupa LKPD Elektronik atau e-LKPD
yang berbasis Project Based Learning (PjBL) dengan bernuansa kearifan lokal

pada materi bioteknologi sebagai bahan ajar biologi untuk peserta didik Fase E



SMA. E-LKPD ini dibuat dengan aplikasi canva dan heyzine untuk mengubah file
pdf menjadi flipbook secara online yang dilengkapi dengan gambar, video
youtube dan tugas yang dapat di akses secara online. Jumlah halaman e-LKPD ini
38 halaman.

E-LKPD yang dibuat hanya memfokuskan pada satu kajian materi sehingga
mudah untuk dibawa-bawa. Kerangka e-LKPD terdiri dari cover, kata pengantar,
petunjuk penggunaan, menu, komponen inti, materi pembelajaran, asesmen
pembelajaran, daftar pustaka, dan profil penulis. E-LKPD yang dirancang disertai
gambar beserta keterangan. Gambar tersebut diharapkan dapat meningkatkan
minat peserta didik untuk membaca.

Materi e-LKPD vyang dikembangkan vyaitu materi Bioteknologi yang
digunakan sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas X fase E di SMAN 2
Payakumbuh. Capaian pembelajaran materi biologi dalam kurikulum merdeka
yaitu pada akhir fase E, peserta didik memiliki kemampuan menciptakan solusi
atas permasalahan-permasalahan berdasarkan isu lokal, nasional atau global
terkait pemahaman keanekaragaman makhluk hidup dan peranannya, virus dan
peranannya, bioteknologi, komponen ekosistem dan interaksi antar komponen
serta perubahan lingkungan. Materi bioteknologi dalam capaian pembelajaran
mengacu pada bab ke 3 dengan 5 pertemuan.

E-LKPD yang berbasis Project Based Learning (PjBL) memuat materi
Bioteknologi yang bernuansa kearifan lokal yang ada di sekitar peserta didik
terutama Sumatera Barat. E-LKPD berisi tentang prinsip-prinsip bioteknologi,

bioteknologi konvensional dan modern, penerapan bioteknologi di berbagai



bidang, manfaat dan dampak bioteknologi bagi manusia dan aplikasi Bioteknologi
yang digunakan dalam kehidupan sehari-hari yang dikaitkan dengan kearifan
lokal, diantara sebagai makanan seperti tape, dadiah atau dadih, tukai atau
fermentasi ikan, tempe dan sebagainya.

Bagian isi e-LKPD untuk setiap pertemuan meliputi judul materi, penjelasan
materi dan proyek mengenai Tempoyak yang merupakan kearifan lokal Sumatera
Barat sesuai dengan salah satu produk bioteknologi konvensional yang terdiri
dari 6 fase kegiatan yaitu memulai dengan pertanyaan essensial, mendesain
perencanaan proyek, menyusun jadwal, memantau peserta didik dan kemajuan
proyek, penilaian hasil dan evaluasi pengalaman. Selain itu terdapat gambar dan
proses pembuatan tempoyak yang membuat peserta didik lebih mudah memahami
konsep dan membuat proyek. E-LKPD yang dihasilkan dapat menambah minat

dan pengetahuan peserta didik tentang bioteknologi dalam kehidupan sehari-hari.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa telah
dihasilkan e-LKPD berbasis Project Based Learning (PjBL) bernuansa Kearifan
Lokal pada Materi Bioteknologi Fase E SMA dengan nilai validitas kriteria sangat
valid dan nilai praktikalitas oleh guru dengan kriteria sangat praktis, dan oleh
peserta didik dengan kriteria sangat praktis.
B. Saran

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, maka peneliti menyarankan hal-hal

berikut ini.

1. E-LKPD berbasis Project Based Learning (PjBL) bernuansa Kearifan Lokal
pada Materi Bioteknologi Fase E SMA dapat digunakan sebagai perangkat ajar

biologi pada pembelajaran Kurikulum Merdeka.

2. Penelitian ini dilakukan sampai tahap uji validitas dan uji praktikalitas, maka
disarankan kepada peneliti lain dapat melakukan penelitian lanjutan berupa
tahapan disseminate untuk mengetahui tingkat keefektifan penggunaan e-
LKPD berbasis Project Based Learning (PjBL) bernuansa Kearifan Lokal

pada Materi Bioteknologi Fase E SMA dalam kegiatan pembelajaran.

3. Penelitian ini masih terbatas pada materi Bioteknologi, untuk itu diharapkan

agar dapat dikembangkan e-LKPD dengan materi yang lain.
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