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ABSTRAK 

Zessi Yulida Sari:  Pengembangan Modul Elektronic Menggunakan Exe 

learning pada Materi Bangun Datar Segiempat dan 

Segitiga di Kelas VII SMPN 3 X Koto  

E-modul merupakan bentuk bahan belajar mandiri yang disusun secara 

sistematis yang ditampilkan dalam format electronic, di dalamnya terdapat audio, 

animasi dan navigasi. Penggunaan e-modul membantu dan mempermudah peserta 

didik dalam memahami materi pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan e-modul dengan aplikasi exe-learning pada materi bangun datar 

segiempat dan segitiga di kelas VII SMPN 3 X Koto yang memenuhi kriteria valid 

dan praktis.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah design research tipe development 

studies dengan model pengembangan ADDIE yang dalam pelaksanaanya terdiri 

dari tahap analisa (analyze), tahap desain (design), tahap pengembangan 

(development), dan tahap implementasi (implementation). 

Hasil analisis data menunjukkan bahwa e-modul yang dikembangkan telah 

valid dan praktis. Berdasarkan hasil validasi dan saran validator, e-modul ini 

memenuhi kriteria valid dengan tingkat validitas 89,21% (sangat valid). Hasil dari 

respon peserta didik pada tahap one-to-one untuk menilai kepraktisan e-modul telah 

praktis dengan tingkat praktikalitas 93,56% (sangat praktis), sedangkan pada tahap 

small group evaluation tingkat praktikalitas 78,98% (praktis). Hasil tersebut 

mengidentifikasi bahwa e-modul pada materi bangun datar segiempat dan segitiga 

kelas VII yang dikembangkan valid dan praktis. 

 

Kata kunci: e-module, exe-learning, validasi, praktikalitas 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah usaha terencana untuk mewujudkan proses pembelajaran 

agar peserta didik aktif mengembangkan potensi dirinya, sehingga memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasaan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara 

(Permendikbud, 2016). Tujuan tersebut dapat dicapai jika didukung dengan 

peningkatan proses pembelajaran. Peningkatan tersebut dapat dilakukan dengan 

meningkatkan berbagai kemampuan dalam bidang pembelajaran, salah satunya 

kemampuan dalam bidang matematika, karena pada hakikatnya karakteristik 

matematika memiliki sifat yang abstrak, sehingga membutuhkan penalaran yang 

tinggi dalam mempelajarinya, oleh karena itu melibatkan semua indera yang 

merupakan sebuah proses belajar aktif (Suherman, 2003: 16). 

Proses  pendidikan saat ini tidak lagi sama dengan masa – masa sebelumnya. 

Hal ini disebabkan adanya penyebaran Covid-19, sehingga belajar yang dilakukan 

di sekolah dengan tatap muka, dilakukan dengan memanfaatkan jaringan internet. 

Dengan pembelajaran seperti ini, beberapa sekolah menerapkan pembagian kelas 

dengan jumlah peserta didik yang lebih sedikit. Hal ini mengakibatkan durasi 

belajar di sekolah menjadi berkurang dan menyebabkan peserta didik tidak bisa 

memahami materi pembelajaran dengan baik. Kondisi seperti ini memerlukan 

adanya bahan ajar yang dapat membantu peserta didik memahami materi 

pembelajaran.  
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Penggunaan bahan ajar dapat menciptakan pembelajaran menjadi lebih 

bermakna.  Bahan ajar seyogyanya membantu peserta didik, sehingga mereka tidak 

lagi terpaku pada penjelasan guru. Peserta didik dengan bebas menggali 

pengetahuannya sendiri, dan kemudian mengembangkannya. Penggunaan bahan 

ajar selama pembelajaran juga menciptakan suasana belajar yang lebih komunikatif 

serta mengurangi dominasi guru selama pembelajaran berlangsung. Salah satu 

contoh bahan ajar yang dapat digunakan adalah modul elektronic. Modul elektronic 

merupakan bentuk bahan belajar mandiri yang disusun secara sistematis yang 

ditampilkan dalam format elektronic, didalamnya terdapat audio, animasi dan 

navigasi (Sugianto dkk., 2013).  

Penggunaan modul elektronic di sekolah masih belum mendapat perhatian 

oleh guru. Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMPN 3 X Koto ketika Praktek 

Lapangan Kependidikan menunjukkan proses pembelajaran matematika yang 

berlangsung belum memaksimalkan Kurikulum 2013 dan pembelajaran masih 

didominasi oleh pendidik. Peserta didik cenderung mempelajari matematika 

sebagai ilmu yang bisa dihafal untuk menguasainya. Akibatnya, dalam setiap 

pembelajaran selalu pendidik yang menjadi pusat pembelajaran. Aktivitas peserta 

didik dalam pembelajaran matematika dinilai sangat rendah. Mereka tidak mampu 

menyelesaikan masalah yang disajikan padanya. Jika masalah yang disajikan 

berbeda dengan contoh yang telah diberikan, maka mereka memilih untuk 

menunggu jawaban dari guru tanpa ada ide untuk menyelesaikan masalah tersebut. 

Penyebab peserta didik tidak tertarik mengikuti pembelajaran matematika 

karena menganggap matematika adalah pelajaran yang sulit dan banyak 
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menggunakan simbol – simbol rumus yang rumit untuk dipahami. Hal ini 

menyebabkan mereka kurang berminat mempelajari materi matematika sehingga 

pembelajaran lebih didominasi oleh guru, sedangkan mereka cenderung pasif. 

Mereka kurang menyadari bahwa dalam belajar matematika yang diperlukan proses 

berpikir, bukan menghafal. 

Selain itu, bahan ajar yang digunakan guru dan peserta didik adalah buku 

teks yang diterbitkan oleh Kemendikbud, sehingga mereka tidak memiliki variasi 

bahan ajar lain dalam belajar. Buku tersebut berisi uraian materi, contoh soal dan 

soal – soal latihan. Penyajian buku tersebut membuat peserta didik kurang minat 

dalam memahami materi yang dipelajari. Dari segi tampilan dapat dilihat pada 

Gambar 1. 

 

Gambar 1. Contoh Tampilan Buku Paket Kurikulum 2013 

Pada Gambar 1, penyajian penyelesaian masalahnya masih terlalu kaku, 

materi yang ada pada buku juga susah dipahami jika tidak ada arahan dari guru serta 

gambar yang ada dalam buku tersebut kurang menarik. Hal tersebut membuat 



4 
 

 
 

peserta didik enggan untuk membacanya, dan pada akhirnya mereka tidak 

memahami materi pembelajaran yang ada dalam buku cetak. Oleh karena itu, perlu 

bahan ajar yang lebih kreatif agar mampu menarik minat peserta didik dalam 

belajar. 

Beberapa siswa SMPN 3 X Koto mengemukakan bahwa mereka masih 

kesulitan dalam memahami materi pelajaran yang terdapat dalam buku tersebut. 

Selain itu mereka juga kesulitan dalam menjawab soal –soal latihan yang ada dalam 

buku paket tersebut. Beberapa contoh soal dalam buku paket dapat dilihat pada 

Gambar 2. 

 

Gambar 2. Contoh Tampilan Buku Paket Kurikulum 2013 

Pada Gambar 2, dapat dilihat bahwa soal – soal yang ada dalam buku paket 

tersebut tingkat kesulitannya tidak mampu dicapai oleh peserta didik. Sehingga 

tugas – tugas yang diberikan oleh guru tidak dikerjakan, hal ini dapat dilihat dari 

daftar nilai peserta didik SMPN 3 X Koto pada Gambar 3. 
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Gambar 3. Daftar Nilai Kelas 7 di SMPN 3 X Koto 

Dari Gambar 3 tersebut, dapat dilihat bahwa peserta didik masih banyak yang 

belum melengkapi tugas yang diberikan guru. 

Salah satu upaya untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah perlunya 

pengembangan suatu bahan ajar berupa modul elektronic. Dengan adanya modul 

elektronic diharapkan peserta didik lebih memahami materi pembelajaran. 

Pembelajaran dengan menggunakan modul elektronic memberi kesempatan kepada 

peserta didik untuk lebih mengeksplorasikan kemampuannya, sehingga tercipta 

kemandirian dalam belajar dan hal ini akan mengubah orientasi belajar yang semula 

berpusat pada guru, kemudian berubah menjadi berpusat pada peserta didik. 

Modul elektronic atau e-modul merupakan suatu modul berbasis Teknologi 

Informasi dan Komunikasi(TIK). Penggunaan modul web dan pembelajaran 

bermedia menjamin kontrol peserta didik, fleksibilitas, bebas konteks, dan juga 

relatif bebas konvensi sosial. E-modul yang  dikembangkan dalam penelitian ini 
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disusun menggunakan software eXe. Software ini merupakan freeware yang dapat 

diunduh pada http://eXelearning.org yang dikembangkan Sandi Britain etc pada 

tahun 2004 dan didukung oleh CORE Education. Beberapa keunggulan 

penggunaan software ini diantaranya: 

1. Mudah digunakan, tampilan user friendly dan tanpa membutuhkan 

penguasaan bahasa pemrograman tertentu dalam penggunaannya. 

2. Terdapat i-device seperti java applet dan kuis online sehingga 

memungkinkan aplikasi java dan kuis/tes online dengan balikan yang 

bersifat segera. 

3. Adanya mode insert text berbentuk latex sehingga memudahkan dalam 

pembuatan equation matematika. 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, penggunaan e-modul sangat 

membantu dan mempermudah peserta didik dalam memahami materi 

pembelajaran. Untuk mencapai tujuan tersebut dilakukan penelitian dengan judul 

“Pengembangan e-modul menggunakan exe-learning pada materi bangun datar segi 

empat dan segitiga di kelas VII SMPN 3 X Koto”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan dapat 

diidentifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Belum adanya modul elektronic yang ada pada sekolah tersebut. 

2. Pembelajaran yang berlangsung masih berpusat kepada pendidik, sehingga 

peserta didik lebih banyak pasif. 

http://exelearning.org/
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3. Terbatasnya waktu belajar di sekolah, sehingga perlunya bahan ajar lain agar 

peserta didik bisa belajar di rumah. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, masalah dalam penelitian ini 

dibatasi pada belum tersedianya modul elektronic yang menggunakan exe-learning 

pada materi bangun datar segiempat dan segitiga di kelas VII SMPN 3 X Koto. 

D. Rumusan Masalah  

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah “Bagaimana validitas dan 

praktikalitas dari e-modul yang menggunakan exe-learning pada materi bangun 

datar segiempat dan segitiga pada kelas VII SMPN 3 X Koto. 

E. Tujuan Penelitian 

     Berdasarkan masalah yang diteliti, tujuan dari penelitian yang  dilakukan adalah 

untuk menghasilkan bahan ajar berupa e-modul menggunakan exe-learning yang 

valid dan praktis pada materi bangun datar segiempat dan segitiga di kelas VII 

SMPN 3 X Koto.  

F.  Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian yang dilakukan diharapkan bermanfaat untuk: 

1. Peneliti, untuk menambah wawasan dan pengalaman penulis dalam 

pembelajaran matematika SMP/MTSN, serta mengembangkan e-modul 

matematika SMP/MTSN. 

2. Peserta didik, untuk memberikan pengalaman belajar yang bermakna dengan 

membangun pengetahuan sendiri dan membantu peserta didik untuk 

meningkatkan pemahaman tentang materi pembelajaran. 
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3. Guru, sebagai salah satu pertimbangan dalam memilih bahan ajar dalam 

menciptakan pembelajaran matematika yang lebih menarik dan inovatif. 

4. Kepala Sekolah, sebagai sumbangan yang bermanfaat dan dapat dijadikan 

pertimbangan dan inovasi untuk menciptakan pembelajaran yang lebih baik 

dan efektif. 

G. Spesifikasi Produk 

Penelitian yang dilakukan diharapkan menghasilkan produk bahan ajar 

berupa e-modul dengan spesifikasi sebagai berikut.  

1. Produk yang dikembangkan berupa e-modul  menggunakan aplikasi exe-

learning. 

2. Materi yang disajikan pada e-modul adalah bangun datar segiempat dan 

segitiga di kelas VII SMPN 3 X Koto. 

3. E-modul terdiri dari sampul depan, kata pengantar, petunjuk penggunaan, 

deskripsi e-modul, Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD), judul 

kegiatan, materi ajar/paparan isi materi, latihan soal, penilaian, kunci jawaban, 

daftar pustaka, dan sampul belakang. 

H. Definisi Istilah 

1. Bahan ajar adalah segala bentuk materi pembelajaran yang disusun secara 

sistematis yang memungkinkan peserta didik dapat belajar secara mandiri dan 

dirancang sesuai kurikulum yang berlaku. 

2. Modul adalah salah satu bentuk bahan ajar yang dikemas secara sistematis dan 

menarik, sehingga mudah untuk dipelajari  secara mandiri. 
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3. Modul elektronic atau e-modul adalah salah satu bentuk bahan ajar yang dapat 

memudahkan peserta didik, sehingga mereka memiliki pengalaman dalam 

belajar bukan hanya menggunakan modul cetak, karena bentuk fisiknya tidak 

menimbulkan beban bawaan bagi mereka dan praktis dalam mengaksesnya. 

4. Exe-learning adalah sebuah aplikasi gratis kode terbuka yang bisa digunakan 

membuat content web seperti e-modul tanpa harus mengetahui bahasa 

pemrograman HTML.
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. E-modul yang dikembangkan memenuhi kriteria valid untuk semua aspek 

kelayakan e-modul (kelayakan isi, kebahasaan, penyajian dan penyusunan e-

modul serta kegrafikan) menurut validator. 

2. E-modul yang dikembangkan memenuhi kriteria praktis untuk memenuhi 

semua aspek dapat digunakan (usable), mudah digunakan (easy to use), menarik 

(appealing), dan efisien (cost effective) berdasarkan respon peserta didik. 

B. Saran  

1. E-modul yang dikembangkan pada penelitian ini hanya terbatas pada satu 

materi yaitu bangun datar segiempat dan segitiga. Diharapkan untuk 

selanjutnya bisa dikembangkan e-modul pada materi lain. 

2. Uji coba e-modul terbatas pada satu sekolah saja, diharapkan selanjutnya e-

modul ini dapat diujicobakan di sekolah lain yang memiliki karakteristik dan 

kemampuan peserta didik yang berbeda. 

3. Uji coba e-modul tidak sampai pada tahap efektivitas, karena keterbatasan 

waktu. Diharapkan untuk selanjutnya e-modul ini juga dapat diujicobakan 

sampai tahap efektivitas agar lebih baik hasilnya. 
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