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ABSTRAK

Mila Wirmasari : Rancang Bangun Program Alat Pemotongan Ubi
Singkong Otomatis Berbasis Mikrokontroler Atmega328.

Teknologi kini merambah sampai ke industri kecil, salah satunya yaitu
kegiatan industri rumahan yang memproduksi keripik yang berbahan dasar ubi
singkong. Ubi singkong merupakan umbi-umbian yang sudah dikenal luas di
Indonesia dan salah satu bahan pangan pokok karena mudah dalam penanaman
dan perawatan, tetapi bahan pokok tersebut mudah rusak dan busuk jika
diproduksi dalam jangka waktu yang lama. Proses pemotongan ubi singkong ini
kebanyakan masih menggunakan cara manual sehingga menghasilkan potongan
dengan ketebalan yang tidak seragam dengan Kkapasitas yang kecil dan
membutuhkan waktu yang lama untuk produksi keripik singkong yang banyak.

Untuk merancang dan membuat program pemotongan ubi singkong otomatis
ini digunakan sensor Infrared, sensor Loadcell, Motor AC, Buzzer dan LCD
2x16. Semua data yang diterima akan diproses oleh Mikrokontroler Atmega328.

Dari hasil Proyek Akhir ini dapat membuat sebuah sistem pemotongan ubi
singkong yang bekerja secara otomatis, sensor Infrared mendeteksi adanya ubi
singkong sehingga motor AC akan aktif untuk melakukan pemotongan ubi
singkong, hasil pemotongan ubi singkong ditampung oleh wadah yang sudah
dipasang sensor Loadcell sehingga alat akan berhenti pada berat 1000 gram dan
Buzzer akan berbunyi.

Keyword: Mikrokontroler ATmega328, sensor Infrared, sensor Loadcell, motor
AC, Buzzer dan LCD.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Teknologi kini merambah sampai ke industri kecil,salah satunya yaitu
kegiatan industri rumahan yang memproduksi keripik yang berbahan dasar
ubi singkong. Ubi singkong merupakan umbi-umbian yang sudah dikenal
luas di Indonesia dan salah satu bahan pangan pokok karena mudah dalam
penanaman dan perawatan, tetapi bahan pokok tersebut mudah rusak dan
busuk jika diproduksi dalam jangka waktu yang lama. Proses pemotongan ubi
singkong ini kebanyakan  masih menggunakan cara manual sehingga
menghasilkan potongan dengan ketebalan yang tidak seragam dengan
kapasitas yang kecil dan membutuhkan waktu yang lama untuk produksi
keripik singkong yang banyak. Oleh karena itu,penulis mencoba merancang
seperangkat program alat guna untuk membantu proses pemotongan ubi
singkong,agar proses pemotongan lebih mudah dan cepat.

Dengan dibuatnya sistem ini proses pemotongan ubi singkong dapat
dilakukan secara otomatis,dengan menggunakan Mikrokontroler ATMega328
sebagai pengendali utama. Software yang digunakan adalah Arduino
Integrated Developmet Environment (IDE).Dengan Arduino IDE, kode
program dapat ditulis dan diubah kemudian diterjemahkan menjadi instruksi
yang dapat dimengerti oleh mesin Arduino. Bahasa pemograman Arduino
IDE adalah menggunakan bahasa C yang telah dikembangkan sehingga lebih

mudah dipelajari.



Program yang digunakan yaitu program untuk mendeteksi ada
tidaknya singkong melalui sensor Infrared, program untuk mengukur berat
irisan singkon dengan kapasitas berat yang digunakan sebesar 1000 gram
melalui sensor Load Cell, program penggerak pisau pemotong singkong
menggunakan motor AC, dan program untuk menampilkan hasil
pendektesian ubi singkong yang terpantau melalui Liquid Crystal Display
(LCD) 16x2. Maka dengan sistem ini diharapkan bisa memberikan proses
pemotongan yang lebih mudah dan cepat.

Oleh karena itu penulis merancang dan membuat proyek akhir dengan
judul “Rancang Bangun Program Alat Pemotongan Ubi Singkong
Otomatis Berbasis Mikrokontroler Atmega328”. Sedangkan bagian
hardware di buat oleh OKTARA ARDILA, NIM/BP : 15066031/2015
dengan judul “Rancang Bangun Sistem Pemotongan Ubi Singkong Otomatis
Berbasis Mikrokontroler ATmega328” Yang idenya kami ambil dari sebuah
tugas akhir mahasiswa UNAND yang bernama Nadya Rahmi dengan judul
“Rancang Bangun Alat Pemotong singkong Otomatis Menggunakan
Mikrokontroller” kekurangan dari alat ini hanya bisa memotong dengan
ketebalan 1 mm dengan kapasitas berat 100 gram. Bermula dari ini penulis
mencoba mengembangkan alat pemotongan ini berhenti apabila kapasitas

berat pada wadah penampungan ubi singkong mencapai 1000 gram.



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut dapat diidentifikasikan masalah

sebagai berikut :

1.

Pada umumnya saat pemotongan ubi singkong masih menggunakan cara
manual, sehingga membutuhkan waktu yang lama.

Saat memproduksi keripik singkong biasanya membutuhkan pekerja yang
mengerjakan pemotongan ubi singkong secara manual, dengan alat ini

akan menekan biaya produksi karena dilakukan secara otomatis.

Batasan Masalah

Dalam pembuatan tugas akhir ini penulis membatasi masalah yang

ditemukan agar tidak meluasnya pembahasan-pembahasan yang timbul.

Adapun batasan masalah dalam pembuatan tugas akhir ini diantaranya :

1.

Perancangan program dengan menggunakan kontrol utama vyaitu

Mikrokontroler ATMega328.

Bahasa pemograman yang digunakan adalah bahasa C.

Menggunakan sensori nfrared sebagai pendeteksi ada tidaknya ubi
singkong.

Menggunakan sensor berat (loadcell) pada wadah tampungan ubi
singkong dengan berat1000 g (gram).

Untuk pisau pemotong digerakkan oleh motor AC.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dibuat suatu
perumusan masalah yaitu: “BagaimanaMerancang Bangun Program Alat
Pemotongan Ubi Singkong Otomatis Berbasis Mikrokontroler

ATMega328”.

E. Tujuan Proyek Akhir

Tujuan dari proyek akhir ini adalah :

1. Merancang bangun system pemotongan ubi singkong otomatis
menggunakan mikrokontroler ATMega328 untuk membatu orang agar
dapat melakukan pemotongan ubi singkong secara otomatis.

2. Memahami secara keseluruhan prinsip kerjaMikrokontroler.

3. Mengurangi resiko kerja agar tangan tidak terkena pisau pada saat
memotong ubi singkong.

4. Untuk menyelasaikan mata kuliah proyek akhir.

F. Manfaat Proyek Akhir
Manfaat yang dapat diperoleh dari perancangan proyek akhir ini adalah :
1. Membantu para pelaku industri rumah tangga yang bergerak pada bidang
pembuatan keripik singkong secara otomatis.
2. Mempermudah pekerja dalam pemotongan ubi singkong dengan
ketebalan yang sama.

3. Mengurangi resiko kecelakaan kerja.



