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ABSTRAK

Ossy Agnesia. 2017. “Pengaruh Penggunaan Media Internet dalam
Pembelajaran dan Motivasi Belajar Siswa terhadap Hasil Belajar Seni Budaya
di kelas XI IPS SMA Negeri 4 Sungai Penuh”. Tesis. Program Pascasarjana
Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh faktor masih rendahnya hasil belajar Seni
Budaya siswa di kelas XI IPS SMA Negeri 4 Sungai Penuh yang pada umumnya
masih belum mencapai KKM yang telah ditetapkan. Untuk mengatasi masalah
tersebut maka digunakan Media Internet dalam pembelajaran untuk meningkatkan
hasil belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengungkap : (1) perbedaan hasil
belajar siswa yang diajar menggunakan media internet dalam pembelajaran dengan
menggunakan media buku cetak pada pelajaran seni budaya, (2) perbedaan hasil

belajar Seni Budaya siswa yang diajar menggunakan media internet dalam
pembelajaran yang memiliki motivasi tinggi dengan hasil belajar siswa yang diajar
dengan media buku cetak yang memiliki motivasi tinggi, (3) perbedaan hasil belajar
siswa yang diajar menggunakan media internet dalam pembelajaran yang memiliki
motivasi rendah dengan hasil belajar siswa yang diajar dengan media buku cetak
yang memiliki motivasi rendah, (4) interaksi antara media pembelajaran dan
motivasi dengan hasil belajar Seni Budaya siswa.

Jenis penelitian yang digunakan adalah Quasi Eksperimen dengan desain
faktorial 2 x 2. Populasi pada penelitian ini adalah seluruh siswa XI IPS SMA
Negeri 4 Sungai Penuh yang berjumlah 125 orang siswa dan terdiri dari 4 kelas.
Dilaksanakan pada semester pertama tahun ajaran 2017-2018. Sedangkan sampel
penelitian ini adalah kelas XI IPS 1 sebagai kelas eksperimen dan kelas XI IPS 2
sebagai kelas kontrol. Sampel penelitian diambil dengan teknik simple random
sampling. Data penelitian dikumpulkan melalui tes hasil belajar dan dianalisis
dengan uji-t dan ANOVA.

Hasil analisis data menunjukkan bahwa : (1) hasil belajar Seni Budaya siswa

yang diajar menggunakan media internet dalam pembelajaran lebih tinggi
dibandingkan dengan hasil belajar siswa yang diajar dengan media pembelajaran
buku cetak, (2) hasil belajar Seni Budaya siswa yang diajar dengan menggunakan
media internet dalam pembelajaran yang memiliki motivasi tinggi lebih tinggi
dibandingkan dengan hasil belajar siswa yang diajar dengan media buku cetak yang
memiliki motivasi tinggi, (3) hasil belajar Seni Budaya siswa yang diajar dengan
menggunakan media internet dalam pembelajaran yang memiliki motivasi rendah
lebih tinggi dibandingkan hasil belajar siswa yang diajar dengan media buku cetak
yang memiliki motivasi rendah, (4) tidak terdapat interaksi antara media
pembelajaran dengan motivasi terhadap hasil belajar Seni Budaya siswa.



ABSTRACT

Ossy Agnesia. 2017. ""The Effect of Internet Media Usage in Learning and
Motivation of Student Learning on Art Culture Learning Outcomes in Class XI
IPS SMA Negeri 4 Sungai Penuh'. Thesis. Postgraduate Program State
University of Padang.

This research is motivated by the low level of learning result of Art Culture of
students in class XI IPS SMA Negeri 4 Sungai Penuh which in general still have not
reached KKM which have been determined. To overcome these problems then used
Internet media in learning to improve student learning outcomes. This study aims to
reveal: (1) differences in student learning outcomes that are taught using internet
media in learning using printed book media on art and culture lessons, (2)
differences in learning result of Art Culture of students who are taught using internet
media in learning which have high motivation with the results of student learning
taught by media printed books that have high motivation, (3) differences in student
learning outcomes are taught using the internet media in learning that has a low
motivation with student learning outcomes are taught with print media media that
have low motivation, (4) ) interaction between learning media and motivation with
students' Cultural Arts learning outcomes.

The type of research used is Quasi Eksperimen with 2 x 2 factorial design. The
population in this study is all students XI IPS SMA Negeri 4 Sungai Penuh which
amounts to 125 students and consists of 4 classes. Implemented in the first semester
of the academic year 2017-2018. While the sample of this research is class XI IPS 1
as experiment class and class XI IPS 2 as control class. The sample was taken by
simple random sampling technique. The research data were collected through the
learning result test and analyzed by t-test and ANOVA.

The result of data analysis shows that: (1) the result of learning Cultural Arts
students who are taught using internet media in learning is higher than the students'
learning result which is taught by printed book media media, (2) the result of
learning Cultural Arts students who are taught by using internet media in learning
that has a higher motivation higher than the student learning outcomes are taught
with printed media books that have high motivation, (3) the result of learning
Cultural Arts students who are taught by using the internet media in learning that has
a lower motivation higher than student learning outcomes which is taught with print
media media that have low motivation, (4) there is no interaction between learning
media with motivation to the result of learning Cultural Arts student.
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Proses pembelajaran sebagai interaksi antara guru dengan peserta
didik untuk mencapai tujuan yang sudah ditetapkan. Dengan kata lain
pembelajaran adalah cara yang dipakai untuk mendorong siswa memahami
dan mengaplikasikan bahwa interaksi guru dengan siswa haruslah merupakan

komponen utama dari proses pembelajaran.

Interaksi memegang peranan penting dalam mentransformasikan
materi menjadi kompetensi untuk mencapai tujuan pembelajaran. Untuk
itulah guru dituntut harus mampu menciptakan suatu suasana pembelajaran
yang membuat siswa aktif dan tidak cepat merasa bosan karena hal itu akan
membuat motivasi belajar siswa akan rendah. Mengajarkan materi pelajaran
bukan semata persoalan melakukan kewajiban sebagia seorang guru, akan
tetapi juga menjadi tanggung jawab bagaimana menigkatkan keterlibatan

siswa dalam proses pembelajaran.

Seiring dengan perubahan pradigma pembelajaran, maka keberhasilan
kegiatan belajar mengajar di sekolah tidak hanya ditentukan oleh faktor
pendidik/guru, tetapi juga sangat dipengaruhi oleh keaktifan peserta didik.
Namun dalam beberapa penilitian mengungkapkan bahwa pada umumnya
proses pembelajaran masih berpusat pada guru (feacher centered). Peserta
didik belajar hanya dengan mendengarkan keteranga-keterangan yang

diberikan oleh guru. Guru bercerita didepan kelas dilanjutkan dengan



mengerjakan latihan-latihan soal dan diakhiri dengan pemberian tugas di
rumah. Inilah rutinitas keseharian pembelajaran yang diterima oleh peserta
didik. Tidak ada kesempatan yang diberikan kepada peserta didik untuk
mengembangkan potensi yang ada pada masing-masing diri peserta didik
yang akhirnya membuat peserta didik menjadi bosan, malas dan tanpa reaksi.
Hal ini menjadi salah satu penyebab proses pembelajaran yang masih terpusat
pada guru belum memberikan hasil terbaik kepada siswa dalam meningkatkan

kompetensinya.

Agar proses pembelajaran dapat berjalan dengan efektif dan efisien
guru dituntut harus mempunyai syarat dan kompetensi untuk dapat
melakukan suatu perubahan dalam melaksanakan proses pembelajaran di
kelas. Hal ini menuntut guru untuk lebih kreatif, inovatif, tidak merasa
sebagai teacher center, menempatkan siswa tidak hanya sebagai objek
belajar, tetapi juga sebagai subjek belajar dan pada akhirnya bermuara pada
proses pembelajaran yang menyenangkan, bergembira, dan demokratis yang
menghargai setiap pendapat sehingga pada akhirnya substansi pembelajaran

benar-benar dihayati.

Hasil belajar merupakan realisasi dari potensi-potensi yang dimiliki
oleh seorang siswa. Penguasaan hasil belajar seorang dapat dilihat dari
perilakunya, baik perilaku dalam bentuk penguasaan pengetahuan (kognitif),
keterampilan  berfikir maupun keterampilan motorik yang dapat
dilambangkan dengan nilai-nilai dan angka. Hasil belajar siswa juga

merupakan salah satu parameter yang digunakan untuk mengukur tingkat



penguasaan pengetahuan dan keterampilan siswa terhadap mata pelajaran
adalah prestasi belajar yang umumnya ditunjukan dalam bentuk nilai.

Untuk membantu terjadinya pembelajaran yang efektif dan efisien,
guru dapat menggunakan berbagai media dan sumber belajar sebagai alat dan
bahan untuk memperjelas keterangan guru dan menarik perhtaian siswa
dalam pembelajaran. Sumber belajar bukan hanya terfokus pada buku teks
dan keterangan dari guru, tetapi juga memanfaatjan segala sesuatu sesuai
dengan konten materi pembelajaran yang sedang berlansung. Guru harus
membiasakan peserta didik belajar mandiri, membiasakan mereka
menggunakan sumber-sumber belajar yang ada di sekolah maupun di

masyarakat.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sangat cepat,
membawa dampak dalam segala aspek kehidupan, tak terkecuali dalam
bidang pendidikan. Apalagi sekarang ini berkembang teknologi internet yang
memberikan kemudahan dan keleluasaan dalam menggali ilmu pengetahuan.
Melalui internet, peserta didik dapat mengakses berbagai literatur dan
referensi ilmu pengetahuan yang dibutuhkan dengan cepat dan up to date.

Sehingga dapat menambah wawasan dan pemahaman peserta didik.

Di era global ini, pendidikan sudah tidak bisa dibatasi oleh ruang
bahkan tempat dimana peserta didik berada. Kebiasaan mengajar guru dan
peserta didik yang terlibat dalam proses pembelajaran, tadinya hanya sebatas
di dalam kelas, harus diubah. Guru harus mampu memandang bahwa dunia

adalah bagian dari sebuah pembelajaran yang harus diketahui, dikuasai dan



dijadikan bahan ajar bagi peserta didiknya. Dengan kemajuan dan
kecanggiihan teknologi saat ini, maka sudah tidak ada lagi yang menjadi
kendala untuk mengetahui sesuatu. Melalui internet juga dapat diakses
sumber-sumber informasi tanpa batas dan aktual sengan sangat cepat. Kabar
dari belahan dunia manapun bisa dicari dan diketahui dalam hitungan menit

bahkan detik.

Berdasarkan observasi awal peneliti di SMA Negeri 4 Sungai Penuh
yang dilakukan pada bulan mei 2017 dalam pembelajaran seni budaya di
SMA Negeri 4 Sungai Penuh, sumber belajar yang ada di buku paket tidak
mampu mencukupi dan menambah kebutuhan pengetahuan dan wawasan
peserta didik tentang materi yang diajarkan, hal ini disebabkan beberapa data
yang termuat dalam buku paket tidaklah selalu up to date. Misalnya untuk
mengapresiasikan suatu karya seni Nusantara maupun Mancanegara, sangat
tidak efektif apabila hanya mengandalkan sumber yg ada di dalam buku
paket. Akan lebih sangat membantu apabila kesenian pertunjukan tersebut
dapat diakses melalui fasilitas internet yang ada disekolah. Karena seni
budaya ini termasuk dalam ilmu pengetahuan yang terus berkembang sesuai

dengan perkembangan zaman.

Selain keterbatasan materi pada buku teks, alasan guru memanfaatkan
internet sebagai sumber belajar adalah karena hasil belajar siswa SMA Negeri
4 Sungai Penuh pada pembelajaran seni budaya ini masih belum memuaskan,
atau belum tuntas secara klasikal. Untuk mata pelajaran seni budaya, SMA

Negeri 4 Sungai Penuh ini menetapkan angka >75 sebagai KKM (Kriteria



Ketuntasan Minimal) yang harus dicapai oleh setiap siswa. Sedangkan tuntas

klasikal adalah 85% dari seluruh siswa yang sudah mencapai >75. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada table 1 berikut:

Tabel 1. Siswa yang Tuntas pada Mata Pelajaran Seni Budaya dan
Keterampilan Sebelum Pemanfaatan Fasilitas Internet di
kelas XI IPS SMA Negeri 4 Sungai Penuh pada semester
genap 2015/2016 dan 2016/2017.

Jumlah Ketuntasan
No P;:?;'I;n Kelas Siswa KKM ,i,lj:;zsy?;]g) Klasikal yang
(Orang) diharapkan (%)
XIIPS. 1 32 73,71
1. [2015/2016 | XIIPS. 2 32 71,43
XIIPS. 3 30 75 72,50
XI1IPS. 4 31 72,23 85
XIIPS. 1 33 80,49
2. 12016/2017 | XIIPS.2 32 78,45
XI1IPS. 3 32 75 80,95
XIIPS. 4 32 79,98

Sumber: Guru Mata Pelajaran Seni Budaya

Berdasarkan Tabel. 1 di atas terlihat bahwa jumlah siswa yang tuntas

masih belum mencapai standar ketuntasan secara klasikal. Pada tahun

2015/2016 siswa yang tuntas di kelas XI IPS. 1 hanya 73,71% dari 32 orang

siswa, di kelas XI IPS. 2 hanya 71,43% dari 32 orang siswa, di kelas XI IPS.

3 hanya 72,50% dari 30 orang siswa, dan di kelas XI IPS. 4 hanya 72,23%

dari 31 orang siswa.

Kemudian pada tahun 2016/2017, terlihat adanya peningkatan dimana

siswa yang tuntas di kelas XI IPS. 1 sebanyak 80,49% dari 33 orang siswa, di

kelas XI IPS. 2 sebanyak 78,45% dari 32 orang siswa, kelas XI IPS. 3

sebanyak 80,95% dari 32 orang siswa, dan di kelas XI IPS. 4 hanya 79,98%




dari 32 orang siswa. Tetapi peningkatan tersebut belum mencapai ketuntasan
klasikan 85%.

Motivasi belajar siswa yang sangat tinggi akan mempengaruhi hasil
belajar siswa, oleh karena itu guru harus benar-benar memperhatikan siswa
dalam memberikan materi pelajaran. Bagi siswa yang sudah mempunyai
motivasi intrinsik biasanya dengan kesadaran sendiri siswa tersebut akan mau
belajar. Rasa ingin tahunya akan lebih banyak terhadap materi pelajaran yang
diberikan, sehingga berbagai gangguan yang ada disekitarnya tidak akan

mudah memperngaruhinya.

Sebaliknya, bagi siswa yang motivasinya rendah atau bahkan tidak
memiliki motivasi belajar dalam dirinya, maka di perlukan motivasi
ekstrinsik untuk mendorong siswa tersebut agar mau belajar. Disinilah peran
guru mutlak diperlukan untuk bisa memberikan dorongan dan motivasi
kepada peserta didik. Salah satu caranya adalah dengan memanfaatkan media
dan sumber belajar yang menarik perhatian siswa sehingga dapat

meningkatkan perhatian dan minat siswa dalam belajar.

Salah satu sumber lain yang menarik dalam proses pembelajaran adalah
dengan penggunaan media internet, karena ketika ilmu pengetahuan dan
teknologi berkembang sangat pesat, siswa bisa belajar dimana, kapan, dan apa
saja sesuai dengan minat dan gaya belajar. Melalui penggunaan media internet,
guru berharap siswa akan lebih aktif belajar, dapat berfikir kritis, dapat
menambah wawasan dan pengetahuan dan lebih memahami materi yang

diajarkan, sehingga pada akhirnya akan dapat meningkatkan hasil



belajar siswa untuk mata pelajaran seni budaya di SMA Negeri 4 Sungai
Penuh.

SMA Negeri 4 Sungai Penuh telah dilengkapi oleh fasilits
laboratorium internet dan jaringan Wi-Fi, bisa dimanfaatkan oleh guru-guru
dan juga para siwa dalam mendukung proses pembelajaran. Tetapi belum
semua guru dan siswa yang telah memanfaatkan fasilitas internet secara
optimal. Hal ini disebabkan oleh karena masih kurangnya pemahaman guru
dan siswa terhadap pemanfaatan internet sebagai media dan sumber
pembelajaran. Fasilitas internet di SMA Negeri 4 Sungai Penuh secara
lengkap tergambar dalam tabel berikut ini.

Tabel 2. Fasilitas Laboratorium Komputer dan Internet di SMA
Negeri 4 Sungai Penuh tahun 2017.

No. Fasilitas Jumlah Keterangan
Komputer
1 Laboratorium Fasilitas untuk pembelajaran
" | Komputer 20 unit TIK kelas X
Laboratorium Fasilitas untuk pembelajaran
Komputer + Jaringan TIK kelas XI & XII, dan
2. | LAN + Internet + Wi- pembelajaran  lain yang
Fi untuk seluruh area 20 unit berbasis TIK serta fasilitas
sekolah Wi-Fi untuk guru dan siswa
yang memakai laptop

Sumber: Pengelola Labor Komputer dan Internet SMA Negeri 4 Sungai
Penuh

Berdasarkan Tabel. 2 di atas bisa diketahui bahwa fasilitas internet di
SMA Negeri 4 Sungai Penuh sudah relatif memadai, tapi sayangnya belum
dimanfaatkan secara optimal untuk menunjang proses pembelajaran. Fasilitas
internet lebih banyak dimanfaatkan untuk hiburan oleh siswa maupun guru.

Mereka yang mengakses internet kebanyakan mengkases situs-situs hiburan



B.

sepereti facebook dan twitter, juga tidak sedikit yang menggunakannya
untuk menonton dan mendownload film, serta untuk game online dan situs-

situs hiburan lainnya.

Sedangkan untuk perkembangan internet di kota Sungai Penuh itu
sendiri sudah cukup memadai dengan hadirnya Telkom Speedy, bahkan
fasilitas Indioehome dari PT. Telkom untuk koneksi internet. Hadirnya
Telkom Speedy dan [/ndiehome membuat warnet (warung internet)
bermunculan dimana-mana di kota Sungai Penuh, tumbuh bagai jamur
dimusim hujan. Penikmat internet semakin banyak apalagi dengan
berkembangnya gaya hidup yang memakai gadget seperti Blackberry,
Android, Galaxy TAB, dan juga Ipad yang menjadikan koneksi internet
semakin mudah dan gampang diperoleh. Namun kemudahan dalam akses
internet sebagian besar hanya dimanfaatkan untuk hiburan seperti jejaring

sosial, game online, dan situs-situs lainnya.

Berdasarkan fenomena yang terjadi di lapangan ini, penulis tertarik
untuk melakukan penelitian terhadap mata pelajaran seni budaya pada kelas
XI TIPS tahun ajaran 2017/2018, untuk mengetahui bagaimana pengaruh
penggunaan media internet dalam pembelajaran dan motivasi belajar siswa

terhadap hasil belajar seni budaya kelas XI IPS SMA Negeri 4 Sungai Penuh.

Identifikasi Masalah

Dari latar belakang yang dikemukakan, teridentifikasi masalah yang

menarik untuk dikaji dalam topik penelitian ini, yaitu:



1. Pembelajaran yang masih teacher centered, yang mana guru lebih

banyak berperan aktif, sedangkan siswa bersifat pasif.

2. Masih kurangnya pemanfaatan dan pengembangan sumber belajar selain

buku paket.

3. Masih rendahnya motivasi belajar siswa.

4. Akses internet yang belum dimanfaatkan secara optimal oleh guru dan

siswa dalam mendukung proses pembelajaran yang lebih inovatif.

5. Hasil belajar siswa yang belum memuaskan, hal ini dilihat dari hasil
ketuntasan klasikal semester genap tahun 2016/2017 yang belum

mencapai 85%.

Dari masalah yang teridentifikasi ini, terindikasi adanya sesuatu
persoalan pada pelaksanaaan pembelajaran Seni Budaya di kelas XI IPS

SMA Negeri 4 Sungai Penuh.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, maka
penelitian ini dibatasi pada pengaruh penggunaan media internet dalam
pembelajaran dan motivasi belajar siswa terhadap hasil belajar seni budaya di

kelas XI IPS SMA Negeri 4 Sungai Penuh.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut maka penelitian ini dapat

dirumuskan sebagai berikut:
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Apakah hasil belajar seni budaya siswa yang diajarkan dengan
menggunakan media internet lebih tinggi dibanding hasil belajar seni
budaya siswa yang diajarkan dengan media buku paket di SMA Negeri 4

Sungai Penuh?

Apakah hasil belajar seni budaya siswa yang memiliki motivasi belajar
tinggi dengan menggunakan media internet lebih tinggi dibandingkan
hasil belajar seni budaya siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi

dengan menggunakan media buku paket di SMA Negeri 4 Sungai Penuh?

Apakah hasil belajar seni budaya siswa yang memiliki motivasi belajar
rendah dengan menggunakan media internet lebih tinggi dibandingkan
hasil belajar seni budaya siswa yang memiliki motivasi belajar rendah

menggunakan media buku paket di SMA Negeri 4 Sungai Penuh?

Apakah terdapat interaksi antara penggunaan media internet dan motivasi

terhadap hasil belajar seni budaya siswa di SMA Negeri 4 Sungai Penuh?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan pokok pembahasan di atas, maka

tujuan penulis mengadakan penulisan ini adalah untuk:

1.

Untuk mengetahui hasil belajar seni budaya siswa yang diajarkan dengan
menggunakan media internet lebih tinggi dibanding hasil belajar seni
budaya siswa yang diajarkan dengan media buku paket di SMA Negeri 4

Sungai Penuh
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2. Untuk mengetahui hasil belajar seni budaya siswa yang memiliki

motivasi belajar tinggi dengan menggunakan media internet lebih tinggi
dibandingkan hasil belajar seni budaya siswa yang memiliki motivasi
belajar tinggi dengan menggunakan media buku paket di SMA Negeri 4

Sungai Penuh.

. Untuk mengetahui hasil belajar seni budaya siswa yang memiliki

motivasi belajar rendah dengan menggunakan media internet lebih tinggi
dibandingkan hasil belajar seni budaya siswa yang memiliki motivasi
belajar rendah menggunakan media buku paket di SMA Negeri 4 Sungai

Penuh.

. Untuk mengetahui interaksi antara penggunaan media internet dan

motivasi terhadap hasil belajar seni budaya siswa di SMA Negeri 4

Sungai Penuh.

F. Manfaat Penelitian

1.

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:

Bahan informasi guru bidang studi seni budaya dan keterampilan untuk
memperbaiki dan meningkatkan efektifitas proses belajar mengajar.
Kepala sekolah dan guru bidang studi seni budaya di kelas XI IPS SMA
Negeri 4 Sungai Penuh supaya bisa lebih memperhatikan motivasi belajar
siswa, khususnya mata paelajaran seni budaya agar didapatkan hasil

belajar yang lebih baik.



3. Untuk menambah referensi guna mengungkapkan hal-hal terkait, tetapi

tidak termuat dalam penelitian ini.

12
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BAB V
KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti laksanakan pada kelas XI IPS

SMA Negeri 4 Sungai Penuh pada semester ganjil tahun pelajaran 2017/2018,

diperoleh beberapa kesimpulan yang merupakan jawaban atas pertanyaan-

pertanyaan yang diajukan dalam rumusan masalah. Selain itu, dalam kesimpulan

ini dapat diungkapkan pula beberapa hasil yang ditemukan dalam penelitian.

l.

Hasil belajar Seni Budaya siswa yang menggunakan media internet dalam
pembelajaran lebih tinggi daripada hasil belajar Seni Budaya siswa yang
diajar dengan media buku cetak. Dengan nilai rata-rata untuk kelas
eksperimen yang menggunakan media internet 82 dan kelas kontrol yang

menggunakan media buku cetak 78.

Hasil belajar Seni Budaya siswa yang menggunakan media internet dalam
pembelajaran yang memiliki motivasi belajar tinggi lebih tinggi yaitu 87
dibandingkan dengan hasil belajar Seni Budaya siswa yang diajar dengan

menggunakan media buku cetak yang memiliki motivasi tinggi yaitu 82.

Hasil belajar Seni Budaya siswa yang menggunakan media internet dalam
pembelajaran yang memiliki motivasi belajar rendah yaitu 77 lebih tinggi
dibandingkan dengan hasil belajar Seni Budaya siswa yang diajar dengan
menggunakan media buku cetak yang memiliki motivasi belajar rendah yaitu

74.

Tidak terdapat interaksi antara penggunaan media pembelajaran dan motivasi

belajar terhadap hasil belajar siswa.

85
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Berdasarkan hasil pengujian hipotesis ini, maka dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media internet dalam pembelajaran cukup efektif untuk

meningkatkan hasil belajar seni budaya siswa.

B. Implikasi

Pembelajaran dengan menggunakan Media Internet dalam mata pelajaran
Seni Budaya memberi hasil yang positif terhadap peningkatan hasil belajar siswa
dibandingkan dengan menggunakan dengan menggunakan Media buku cetak yang
bersifat Konvensional pada siswa kelas XI IPS SMA Negeri 4 Sungai Penuh. Pada
dasarnya penelitian ini berimplikasi positif. Baik kepada guru, pihak sekolah
maupun siswa dalam upaya peningkatan hasil belajar dan kualitas pembelajaran
Seni Budaya. Selain itu dapat juga sebagai pendorong bagi guru mata pelajaran
Seni Budaya di SMA Negeri 4 Sungai Penuh untuk memanfaatkan media Internet

untuk menunjang proses pembelajaran.

Penggunaan media Internet dalam pembelajaran yang diterapkan melalui
proses pembelajaran Seni Budaya cukup efektif untuk meningkatkan hasil belajar
siswa, terutama bagi siswa yang memiliki minat belajar rendah. Penggunaan
media internet dalam pembelajaran juga dapat meningkatkan penguasaan daya
ingat siswa terhadap materi pelajaran Seni Budaya dikarenakan lebih lengkap dan
lebih luas informasi yang menyangkut materi pembelajaran yang disediakan oleh

berbagai situs di Internet.

Dengan demikian, dari penelitian ini ditemukan bahwa hasil belajar siswa
yang memiliki minat belajar tinggi dan rendah menunjukan peningkatan yang

signifikan. Hal ini menunjukan bahwa penggunaan media internet dapat
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mempengaruhi minat belajar siswa baik yang memiliki minat belajar tinggi
maupun rendah yang ditunjukan dengan peningkatan hasil belajar.

Berdasaran hasil temuan dalam penelitian ini dapat memberikan masukan
kepada guru, terutama guru Seni Budaya, bahwa penggunaan media internet guru
dapat menghadirkan proses pembelajaran yang kreativ dan inovatif, sehingga
siswa terdorong untuk aktif dan muncul rasa ingin tahu yang lebih jauh lagi untuk
materi yang diberikan oleh guru sehingga dapat meningkatkan hasil belajarnya.

C. Saran

Berdasarkan kesimpulan yang telah diuraikan sebelumnya, maka dari
temuan yang diperoleh dalam penelitian dapat dikemukakan beberapa saran
sebagai berikut :

1. Guru SMA Negeri 4 Sungai Penuh
Menggunakan media internet sebagai salah satu alternatif media dalam
pembelajaran di SMA Negeri 4 Sungai Penuh.

2. Guru Seni Budaya SMA Negeri 4 Sungai Penuh

Penggunaan media internet dalam pembelajaran yang diterapkan oleh peneliti
dapat menjadi salah satu alternatif penggunaan media pembelajaran di kelas
untuk meningkatkan hasil belajar Seni Budaya siswa oleh guru Seni Budaya
SMA Negeri 4 Sungai Penuh dan hasil penelitian ini dapat berguna untuk
mengetahui sejauh mana keberhasilan yang telah dicapai dalam pembelajaran

Seni Budaya tersebut.
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3. Kepala Sekolah

Disarankan agar hasil penelitian ini dijadikan sebagai rujukan dalam
penggunaan media pembelajaran di sekolah yang sesuai dengan tahap

perkembangan kognitif siswa.
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