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KATA PERSEMBAHAN 

 Puji dan syukur penulis ucapkan atas kehadiran Allah SWT, saat limpahan 

dan rahmatNya sehingga penulis dapat menyelesaikan karya akhir yang berjudul 

“Semut Honeypot Dalam Karya Seni Grafis Stencil Print”. Selawat dan salam 

kepada Nabi Muhammad SAW, yang telah mengeluarkan umat manusia dari alam 
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 Kepada kedua orang tua tercinta, yang dengan penuh kasih sayang, doa, dan 
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Terima kasih atas setiap usaha, kerja keras, dan cinta tanpa syarat yang kalian 

berikan. Doa-doa kalian adalah kekuatan terbesar dalam perjalanan saya, dan segala 

pencapaian ini tidak akan pernah terwujud tanpa dukungan kalian. Semoga karya 

ini menjadi bentuk kecil dari rasa terima kasih saya atas segala yang telah kalian 

curahkan untuk saya. 

 Tak lupa, dengan penuh rindu dan cinta, saya juga mempersembahkan karya 

ini untuk Alm. Abah dan Alm Nenek tercinta. Walau kini kalian tidak lagi disisi 
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dan Beni Octavianus yang telah memberikan semangat dan bantuan kepada penulis 

untuk menyelesaikan karya akhir ini  
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ABSTRAK 

Nia Andriani, 2024 : Semut Honeypot Dalam Karya Seni Grafis Stencil Print 

 Tujuan penciptaan karya akhir ini adalah memvisualisasikan sifat-sifat dan 

keunikan yang dimiliki semut honeypot sebagai media untuk menyampaikan pesan 

kepada masyarakat tentang pentingnya kebersamaan dan saling peduli dalam 

kehidupan bermasyarakat, baik di perkotaan maupun di perkampungan. Pesan 

tersebut dituangkan ke dalam karya seni grafis dengan teknik stencil print. 

 Metode yang digunakan dalam penciptaan karya seni grafis ini adalah 

metode oleh konsorsium seni meliputi 5 tahapan berkarya. Tahapan dari metode 

konsorsium seni meliputi; 1) Persiapan, 2) Elaborasi, 3) Sintesis, 4) Realisasi  

Konsep, 5) Penyelesaian. 

 Hasil dari visualisasi Semut Honeypot dalam Karya Seni Grafis Stencil 

Print berupa sepuluh buah karya yang masing-masing berukuran 40x50cm dengan 

ukuran frame 50x60cm yang berjudul: (1) Cerdas, (2) Ramah, (3) Pemimpin, (4) 

Berkelompok, (5) Berbagi, (6) Bekerja Keras, (7) Kuat, (8) Kerjasama, (9) 

Pemberani, (10) Menolong. 

 

Kata kunci: Semut Honeypot,Seni Grafis, Stencil Print  
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Penciptaan karya seni grafis stencil print ini telah melalui proses 

yang panjang, dimulai dari penentuan ide, pengumpulan informasi, 

pengamatan, hingga menghasilkan sepuluh karya dengan tema nilai-nilai 

kehidupan semut. Dari pengamatan terhadap kehidupan semut, muncul ide 

yang kemudian diwujudkan dalam bentuk karya seni grafis dengan berbagai 

tahapan proses penciptaan. Karya ini menampilkan berbagai nilai 

kehidupan yang dapat diambil dari kehidupan semut, seperti kerja keras, 

keberanian, kebersamaan, dan kepedulian sosial. 

Dalam penggarapannya, karya ini menggunakan teknik stencil print. 

Teknik ini melibatkan proses pembuatan cetakan atau pola dengan cara 

memotong bagian tertentu dari kertas atau plastik sebagai stensil, yang 

kemudian digunakan untuk mencetak gambar pada media dengan proses 

pencocolan menggunakan spons. Teknik stencil print dipilih karena dapat 

menciptakan kesan visual yang kuat dengan bentuk yang jelas dan tegas, 

serta memungkinkan pengulangan motif yang konsisten. 

Proses penciptaan dimulai dengan pembuatan sketsa sebagai dasar 

desain. Setelah sketsa selesai, pola utama dari gambar semut dan 

lingkungannya dibuat dalam bentuk stensil. Pemotongan stensil dilakukan 

dengan hati-hati agar hasil cetakan tetap rapi dan sesuai dengan sketsa awal. 

Setelah stensil siap, tahap selanjutnya adalah proses pencetakan  
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dengan teknik pencocolan menggunakan spons. Spons dicelupkan ke dalam 

cat, kemudian ditepuk-tepukkan secara perlahan pada bagian yang telah 

dipersiapkan, mengikuti pola dari stensil. Teknik ini memungkinkan hasil 

warna yang lebih merata serta memberikan efek tekstur yang unik pada 

karya. 

Pemilihan cat sangat mempengaruhi hasil akhir, di mana cat dengan 

kualitas lebih baik menghasilkan warna yang lebih tajam dan tidak mudah 

luntur. Warna-warna utama yang digunakan dalam karya ini meliputi biru 

untuk langit, hijau untuk rerumputan, dan oranye pada tubuh bagian 

belakang semut, menciptakan harmoni warna yang kontras dan menarik. 

Unsur tekstur hadir dalam efek yang dihasilkan oleh pencocolan spons, yang 

memberikan karakter khas pada karya. 

Dalam teknik stencil print dengan pencocolan spons, tantangan 

terbesar adalah menjaga ketelitian dalam pemotongan stensil dan 

pengaplikasian cat agar tidak terjadi rembesan yang merusak bentuk. Proses 

pencocolan juga harus dilakukan dengan tekanan yang tepat agar warna 

merata tanpa berlebihan. Meski memiliki beberapa tantangan, teknik ini 

memberikan hasil akhir yang khas dengan karakter bentuk yang tegas dan 

dinamis. 

Melalui karya ini, pesan tentang nilai-nilai kehidupan semut, seperti 

kerja keras, gotong royong, dan kepedulian terhadap sesama, ingin 

disampaikan kepada penikmat seni. Semut menjadi simbol yang kuat dalam 
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menggambarkan etos kerja dan semangat kebersamaan, yang dapat menjadi 

inspirasi bagi manusia dalam menjalani kehidupan sehari-hari. 

 

B. Saran 

 Dalam pembuatan karya seni grafis stencil print, terdapat beberapa 

aspek yang perlu diperhatikan, terutama dalam teknik dan pemilihan 

konsep. Proses penciptaan karya ini menuntut ketelitian sejak awal, mulai 

dari pemilihan ide hingga tahap pencetakan. Kepekaan dalam mengamati 

lingkungan sekitar menjadi faktor penting dalam menciptakan karya yang 

dapat menyampaikan pesan kepada khalayak. 

 Salah satu tantangan dalam proses ini adalah pembuatan outline atau 

line art yang memerlukan ketepatan agar hasil akhir tampak jelas dan sesuai 

dengan konsep yang diinginkan. Mungkin semut honeypot bisa menjadi 

sumber inspirasi yang berbeda sebagai ide penciptaan karya lainnya. Dalam 

prosesnya, terdapat kesulitan dalam pembuatan outline atau line art, 

sehingga diperlukan teknik-teknik tertentu, seperti membuat ulang bagian 

yang kurang sempurna atau melubangi bagian yang belum tertutupi cat atau 

pewarna. Dalam teknik stencil print, penggunaan kuas sangat tidak 

disarankan dalam proses pencocolan karena dapat merusak pola dan 

menyebabkan ketidakteraturan pada hasil cetakan. Oleh karena itu, teknik 

pencocolan dengan spons menjadi pilihan utama agar warna merata dan 

pola tetap terjaga. 
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 Dengan adanya karya ini, diharapkan dapat menginspirasi berbagai 

pihak serta meningkatkan kesadaran akan pentingnya keseimbangan 

ekosistem dan nilai-nilai kehidupan. 
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