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ABSTRACT

Surip, 2011. The used of Computer based Intruction Improving Students’
Learning Activity and Learning Achievement of VII1 Grade at SMP Negeri
3 Ukui Pelawan Regency by Appliying Computer Based Intruction. Thesis:
Graduate Program of State University of Padang.

Based on the observation which was done by the reseacher at Eighth
Grade studens of SMP Negeri 3 Ukui Pelalawan regency, it was found that
students’ learning activity was low and their learning achievement was
unsatisfied. The researcher assumed that the problems occured because the
students did not comprehend the material of IPS Terpadu by appliying
Computer-based in order aourical out . This research aimed at looking for the
solution for the learning problems above that Learning-based Computer could
improve students’ learning activity and achievement of IPS Terpadu.

This research was classroom action reseach which was done in three
cycles which Each cycle consisted of four components: planning, action,
observation and reflection. The reseacher chose the eighth grade students
which consisted of 30 students as the subject of this reseach. In collecting the
data the reseacher used observation sheet and learning achievement test. The
data analyzed by using descriptive analysis method.

The result of data analysis showed that Computer based —intruction could
improve learning activity and learning achievement at IPS Terpadu VIII Grade
Students of SMP Negeri 3 Ukui Pelalawan regency. At the end of this study, the
average score of learning achievement was 86,67 % 1in which the standard score
(KKM) of the learning mastery was > 70.
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ABSTRAK

Surip, 2011. Pembelajaran Berbasis Komputer dalam Meningkatkan
Aktivitas Belajar dan Hasil Belajar IPS Terpadu pada Siswa Kelas VIII.C
SMP Negeri 3 Ukui Kabupaten Pelalawan. Tesis: Program Pascasarjana
Universitas Negeri Padang.

Hasil Belajar IPS Terpadu di kelas VIIIT SMP Negeri 3 Ukui Kabupaten
Pelalawan belum memuaskan. Dari pengalaman peneliti selama ini siswa selalu
mengalami kesulitan dalam memahami materi pelajaran IPS Terpadu. Disamping
itu aktivitas belajar mereka juga rendah. Untuk mencari solusi dari permasalahan
pembelajaran di dalam kelas yang dialami langsung oleh siswa sehingga dapat
meningkatkan aktivitas dan hasil belajarnya diterapkan pembelajaran berbasis
komputer.

Penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (classroom action research)
yang dilaksanakan dalam tiga siklus. Setiap siklus terdiri dari empat tahapan
yaitu: perencanaan, tindakan, pengamatan dan refleksi. Subyek penelitian adalah
siswa kelas VIII. C dengan jumlah siswa 30 orang. Data dalam penelitian ini
dikumpulkan melalui lembar observasi dan test hasil belajar. Teknik analisis data
yang digunakan adalah analisis diskriptif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran dengan menggunakan
media berbasis komputer dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar IPS
Terpadu siswa kelas VIII SMP Negeri 3 Ukui Kabupaten Pelalawan. Nilai rata-
rata hasil belajar yang diperoleh pada akhir penelitian mencapai 86,67 % siswa
yang mencapai kreteria ketuntasan minimal (KKM) > 70
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat,

bangsa dan negara (Sisdiknas, 2003, pasal 1)

Dalam era globalisasi di mana dunia menyatu, pendidikan dapat memacu
perkembangan ilmu pengetahuan sebagai dasar dan penunjang penemuan teknologi
baru yang bersifat dinamis dan makin lama makin cepat. Perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi yang terjadi saat ini jauh melebihi perkembangan dalam
kurun waktu sebelumnya. Oleh sebab itu penekanan pembelajaran di sekolah
menengah seharusnya bukan sebatas pada upaya mentransfer sejumlah konsep
dengan menggunakan model belajar yang bersifat hafalan belaka, melainkan terletak
pada upaya agar pebelajar mampu menjadikan apa yang dipelajari sebagai bekal
dalam kehidupan masyarakat lingkungannya, serta sebagai bekal bagi dirinya untuk

melanjutkan pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi.

Penguasaan ilmu pengtahuan dan teknologi merupakan hal yang sangat

penting dimiliki oleh setiap individu terlebih lagi bagi seorang guru yang



senantiasa berperan sebagai sumber informasi bagi siswa-siswinya. Sebagai guru
yang profesional mereka seharusnya dapat memanfaatkan kemajuan teknologi dari
berbagai produk, baik cetak maupun elektronik sebagai media pembelajaran untuk
mempermudah proses pembelajaran. Media tersebut harus dirancang sedemikian
rupa untuk dapat menyajikan materi pelajaran yang akan diajarkan sehingga
menjadi bahan ajar yang lebih lengkap dan menarik serta mudah dipahami oleh
peserta didik. Pemilihan media, metode dan model pembelajaran yang tepat

dapat membuat pembelajaran menjadi efektif dan efisien.

Mata pelajaran IPS terpadu yang di dalamnya terkandung berbagai konsep
untuk dapat menumbuhkan kemampuan berpikir, bekerja dan bersikap serta
mengkomunikasikannya sebagai aspek penting kecakapan hidup, pembelajaran IPS
Terpadu sebaiknya dilaksanakan secara ilmiah. Pembelajaran IPS di SMP perlu
ditekankan pada pemberian pengalaman belajar secara langsung serta melalui
penggunaan media yang dapat menumbuhkan pengembangan keterampilan proses

dan sikap ilmiah.

Salah satu masalah pokok dalam pembelajaran pada pendidikan formal untuk
mata pelajaran IPS sekarang ini terutama di kecamatan Ukui adalah masih
rendahnya daya serap siswa terhadap materi IPS. Berdasarkan data dari UPT Dinas
Pendidikan Kecamatan Ukui pada tiga tahun belakangan ini, rata-rata hasil belajar
siswa pada mata pelajaran IPS masih sangat rendah seperti terlihat pada tabel di

bawah ini.



Tabel 1. Nilai Rata-rata IPS Siswa Kelas VIII SMP SMP 03 Se-Kecamatan Ukui

TP 2006/2007 2007/2008 2008/2009

Semester | | | | | |
Nifai 63,00 63,50 64,00 64,80 65,00 | 65,40

rata-rata ' ' ’ ' ' '

Prestasi ini merupakan hasil dari kondisi pembelajaran yang dilaksanakan masih
secara konvensional dan kurang menyentuh ranah dimensi siswa itu sendiri, yaitu
bagaimana belajar itu (belajar untuk belajar). Dalam arti yang lebih subtansial,
bahwa proses pembelajaran masih memberikan dominasi guru dan kurang
memberikan akses bagi siswa untuk berkembang secara mandiri melalui penemuan
dan proses berpikirnya. Proses pembelajaran yang didominasi oleh guru (teacher-
centered) menyebabkan siswa menjadi pasif. Dalam pembelajaran IPS di sekolah,
pada umumnya materi pelajaran  disampaikan tanpa menggunakan media
pembelajaran yang sesuai dan masih bersifat content - based curriculum. Siswa
dibebani dengan hafalan-hafalan yang sangat banyak, sehingga dengan pembelajaran
yang seperti ini siswa hanya mampu untuk menghafal tetapi tidak memahami materi
dari pelajaran tersebut. Akibatnya siswa kurang mampu mengaplikasikan materi ini
dalam kehidupan sehari-hari dan mereka kurang merasakan adanya manfaat dari

mata pelajaran IPS

Dengan terbatasnya media pembelajaran, guru harus banyak menjelaskan

konsep-konsep yang ada di buku ajar secara berceramah. Di samping itu pengajaran



IPS Terpadu masih didominasi oleh guru dengan pemberian soal-soal jawaban
singkat dan jarang sekali diberikan dalam bentuk penalaran, sehingga siswa merasa
pelajaran IPS itu hanya merupakan pelajaran hafalan. Hal ini berpengaruh pula
terhadap aktivitas belajar siswa dalam mempelajari IPS. Bila aktivitas belajar siswa
dapat ditimbulkan maka siswa akan merasakan bahwa mempelajari IPS itu bukanlah
suatu beban, melainkan suatu keasyikan tersendiri. Apabila siswa kurang antusias
untuk belajar IPS Terpadu dan merasakan bahwa mempelajari IPS adalah beban
maka hasil yang diperoleh kurang begitu memuaskan. Kualitas proses pembelajaran
dipengaruhi oleh berbagai faktor diantara faktor- faktor yang mempengaruhinya
adalah ketepatan penggunaan model pembelajaran dan aktifitas belajar siswa itu

sendiri.

Menurut penulis salah satu upaya untuk meningkatkan kualitas hasil belajar
perlu adanya model pembelajaran yang dapat membuat siswa aktif untuk belajar.
Pada masa sekarang ini media berbasis komputer merupakan pilihan yang sangat
tepat, karena komputer merupakan media yang paling unggul bila dibandingkan
dengan media yang lainnya. Komputer dapat digunakan sebagai alat untuk
mendisain materi pelajaran dan untuk menyajikannya. Penyajian materi dapat
dilengkapi dengan berbagai animasi gambar-gambar yang sesuai dengan tema yang
dibahas sehingga memudahkan para guru dalam menyajikan materi pembelajaran
dan memudahkan pemahaman siswa serta tidak menimbulkan kejenuhan dalam

belajar. Selain itu komputer juga dapat digunakan untuk penyimpanan dan



pengolahan data yang lebih praktis bahkan apabila memiliki jaringan internet,
komputer dapat dijadikan sebagai alat untuk mengakses informasi yang terkait
dengan materi pelajaran. Peranan media pembelajaran sangat penting karena
dengan media yang tepat siswa akan lebih mudah untuk melakukan pemahaman
materi pelajaran tertentu. Sebagai contoh ketika guru sedang menjelaskan tentang
keadaan fisik wilayah Indonesia maka alangkah tepatnya bila diikuti dengan
pertunjukan peta, globe atau atlas Indonesia. Dengan demikian siswa akan
mendapatkan gambaran secara realistis sehingga memudahkan pemahaman siswa

dan akhirnya dapat meningkatkan mutu hasil belajarnya.

Guru profesional adalah guru yang mampu menciptakan suasana
pembelajaran yang mengasyikkan dan merangsang keaktifan siswa. Agar siswa bisa
belajar lebih aktif dan menyenangi materi pelajaran, guru harus membuat strategi
pembelajaran yang tepat dalam meningkatkan aktivitas siswa. Guru harus
memfasilitasi siswa agar mereka mendapat informasi yang bermakna. Guru
seharusnya juga menyadari bahwa keaktifan membutuhkan keterlibatan langsung
siswa dalam kegiatan pembelajaran. Untuk dapat melibatkan keaktifan siswa secara
fisik, mental-emosional, dan intelektual dalam kegiatan pembelajaran, maka guru
harus merancang dan melaksanakan  kegiatan  pembelajaran  dengan
mempertimbangkan karakteristik siswa dan karakteristik isi pelajaran, serta

menggunakan metode dan media yang tepat. Tetapi kenyataannya guru belum dapat



menyesuaikan bahan ajar dengan minat siswa dan belum menggunakan media dan

metode yang tepat.

Beberapa solusi dapat dilakukan guru dalam membelajarkan siswa mengenai
materi IPS Terpadu, salah satunya dengan pembelajaran berbasis komputer untuk
meningkatkan aktifitas belajar sehingga memungkinkan siswa lebih bergairah
dalam belajar dan pada gilirannya dapat meningkatkan hasil belajar. Pembelajaran
berbasis komputer dapat membantu guru dalam membimbing siswa mencapai
tingkat pemahaman materi yang lebih baik. Dengan penyajian yang sudah dikemas
sedemikian rupa yang ditayangkan melaui LCD, siswa akan mendapatkan gambaran

yang lebih jelas dari materi pelajaran yang disajikan di kelas.

Dalam proses pembelajaran keterlibatan siswa sangat penting karena
aktivitas siswa dapat menumbuhkan kompetensi, gairah, rasa senang dan semangat
untuk belajar. Siswa yang kreatif —akan memiliki banyak sinergi dalam belajar
sehingga dapat memperoleh hasil belajar yang baik. Aktivitas belajar mencerminkan
ketrampilan dan sikap mental pada diri siswa yang dapat menghasilkan buah karya
sebagai hasil proses Dbelajar. Guru yang professional harus mampu
menumbuhkembangkan aktivitas belajar siswa. Adapun salah satu cara untuk
menumbuhkan aktivitas belajar siswa diantaranya dengan penggunaan pembelajaran

berbasis computer



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah dapat diidentifikasi
masalah yang terjadi dalam pembelajaran IPS Terpadu pada kelas VIII SMP

Negeri 03 Ukui sebagai berikut :

a. Pembelajaran yang dilaksanakan kurang membuat keakttifan belajar siswa.
b. Keterlibatan siswa dalam proses belajar mengajar masih rendah

c. Pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran masih kurang, sehingga hasil

belajar siswa masih banyak di bawah standar Kriteria Ketuntasan Belajar

Minimum (KKM)

d. Kemampuan pemecahan masalah yang dimiliki siswa sangat kurang

e. Media komputer belum dimanfaatkan sebagai media pembelajaran tetapi

hanya sebagai penyimpan dan pengolahan data.
. Materi pelajaran yang disampaikan terkadang tidak dapat menyertakan data
pendukung yang lainnya seperti gambar yang sesuai, tabel dan lain

sebagainya.

Pembatasan Masalah

Untuk mengatasi beberapa permasalahan tersebut di atas, peningkatan
aktifitas belajar dan hasil belajar IPS Terpadu dapat dilakukan dengan
diterapkannya pembelajaran berbasis komputer, karena komputer dapat
mengakomodasi siswa yang lamban menerma pelajaran, komputer  dapat

memberikan suasana yang lebih bersifat afektif dengan cara yang lebih individual



juga juga menyebabkan siswa tidak pernah lupa, tidak pernah bosan, sangat sabar
dalam menjalankan instruksi sesuai pogram yang digunakan. Komputer juga dapat
memberikan kemudahan bagi guru dalam mengakomodasi materi pelajaran yang
akan disampaikan kepada siswa. Komputer adalah hasil teknologi modern yang
dapat digunakan sebagai media pembelajaran telah membuktikan manfaatnya
bagi guru dalam mengajar dan bagi siswa dalam belajar. Agar penelitian ini
dapat dilakukan lebih terarah dan terpusat pada tercapainya tujuan maka
penelitian ini diberi judul “Pembelajaran berbasis komputer dalam
meningkatkan aktivitas belajar dan hasil belajar IPS. Terpadu Siswa Kelas VIII

SMP Negeri 3 Ukui kabupaten Pelalawan”.

D. Perumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah maka pertanyaan-pertanyaan yang diajukan

di dalam penelitian dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Apakah pembelajaran berbasis komputer dalam pembelajaran IPS Terpadu

dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa di SMP Negeri Ukui?

2. Apakah pembelajaran berbasis komputer dalam pembelajaran  IPSTerpadu

dapat meningkatkan hasil belajar siswa di SMP Negeri 3 Ukui?



E. Tujuan Penelitian

Secara spesifik yang menjadi tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Mengungkapkan apakah pembelajaran berbasis komputer dapat meningkatkan
aktivitas belajar siswa di kelas VIII SMP Negeri Kecamatan Ukui dalam mata
pelajaran IPS Terpadu

2. Mengungkapkan apakah pembelajaran berbasis komputer dapat meningkatkan
hasil belajar siswa di kelas VIII SMP Negeri 3 Kecamatan Ukui dalam
pelajaran IPS Terpadu.

Sesuai dengan permasalahan dan rumusan yang dipaparkan tersebut di
atas maka tujuan penelitian ini yaitu dapat tercapainya atau melebihi standar

ketuntasan belajar sesuai dengan KKM yang telah ditetapkan yakni 70.

F. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi;

1. Kepala sekolah dalam upaya untuk meningkatkan mutu pembelajaran agar
prestasi belajar siswa lebih baik

2. Guru, sebagai bahan masukan dalam memperbaiki proses pembelajaran di
kelasnya, dengan memanfaatkan teknologi berbasis komputer yang dapat
digunakan untuk mendesain bahan ajar yang lebih menarik.

3. Peneliti sendiri, sebagai pendorong dalam menimba ilmu untuk  melakukan

penelitian selanjutnya
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BAB V
KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data penelitian tindakan kelas dari siklus I, IT dan

[I terungkap bahwa :

1. Penggunaan pembelajaran berbasis komputer berhasil meningkatkan aktivitas belajar
siswa  yang terlihat dari siswa cenderung lebih bersemangat dalam proses
pembelajaran IPS ,sehingga mereka menganggap pembelajaran IPS merupakan mata
pelajaran yang menyenangkan. Hal ini terlihat dari siswa yang cenderung untuk akif
dalam pembelajaran, tidak ada lagi siswa yang acuh terhadap kegiatan mereka, serius
mengikuti hampir semua materi yang diberikan guru. Sikap positif lainnya ialah
meningkatnya keberanian membantu teman yang mengalami kesulitan ,dan bertanya
pada teman bila mengalami kesulitan Hampir tidak ada ditemukan pada siklus III
sikap negatif seperti tidak mau mendengarkan penjelasan guru, sikap acuh atau
belajar sendiri, tidak membantu teman yang mengalami kesulitan, permisi keluar

kelas seperti terlihat pada siklus I.

2. Penggunaan pembelajaran berbasis komputer dalam pembelajaran IPS dapat
meningkatkan hasil belajar IPS kelas VIII .Hal ini tercapainya KKM > 70 individu

dan KKM > 85 % secara klasikal .
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Dari temuan penting peneliti ini dapat disimpulkan bahwa pembelajaran
berbasis komputer dapat meningkatkan aktivitas belajar dan hasil belajar siswa pada

pelajaran IPS Terpadu di SMP negeri 03 Ukui, Kabupaten Pelalawan.

B. Implikasi

Hasil penelitian ini dapat memberikan alternatif untuk dapat
dipertimbangkan behwa pembelajaran berbasis komputer dapat diterapkan oleh
guru IPS terpadu di SMP Negeri 03 Ukui karena berdasarkan hasil penelitian
pembelajaran tersebut cukup efektif dalam meningkatkan aktivitas dan hasil
belajar siswa karena kegiatan pembelajaran tersebut merangsang imajinasi siswa
dan membuat siswa lebih bergairah dalam mengikuti proses pembelajaran.
Meskipun demikian kita harus mengantivasi akan dampak negatifnya misalnya
penggunaan komputer yang terlalu lama akan merusak kesehatan mata, sehingga
harus mencari pengamanannya dengan menggunakan kaca mata pengaman.
Dampak negatif terhadap peserta didik dalam penugasan untuk mencari materi
pelajaran di internet, harus kita waspadai dalam penugasan tersebut agar tidak
disalah gunakan oleh peserta didk untuk membuka situs gambar-gambar porno dan
lain sebagainya. Dengan demikian pembelajaran berbasis komputer akan berdaya

guna dalam meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa.
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C. Saran

Berdasarkan kesimpulan dan implikasi hasil penelitian tindakan ini ,dapat
dikemukakan beberapa rekomendasi demi perbaikan dan peningkatan hasil belajar

IPS Terpadu sebagai berikut :

1. Bagi Peneliti dan guru IPS Terpadu, didalam menyampaikan materi
pembelajaran agar dapat meningkatkan kemampuan dalam mengolah
kegiatan pembelajaran berbasis komputer dalam pelajaran IPS Terpadu di
SMP Negri 3 Ukui kabupaten Pelalawan

2. Bagi semua guru agar memiliki kreativitas dalam menyampaikan materi
pelajaran dengan memanfaatkan komputer sebagai media untuk merangsang
pebelajar sehingga pembelajaran yang lebik praktis dan effektif.

3. Bagi kepala sekolah agar dapat menganjurkan kepada guru-gurunya itu
tidak hanya menggunakan komputer untuk mengolah data atau kegiatan
surat menyurat, tetapi dapat menggunakannya sebagai media yang efektif
untuk merancang program pembelajaran dan menyajikanyakannya.

4. Dalam penerapan pembelajaran berbasis komputer disarankan agar guru
memiliki kemampuan dan ketrampilan yang cukup tentang komputer, baik
yang berkaitan dengan software maupun hardware schingga dapat

menggunakannya dalam proses pembelajaran dengan efektif dan effisien.
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