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ABSTRAK 

 

Alwizar Isman :  Perancangan dan Pembuatan Sistem Prototype 

Garasi Mobil Menggunakan Android Berbasis 

Mikrokontroler ATMega16. 

 

 

Pembuatan Proyek Akhir ini, bertujuan mengaplikasikan teknologi 

berbasis mikrokontroler ATMega16 untuk merancang dan membuat alat sistem 

otomatis pintu garasi mobil berbasis Android. Prinsip kerja alat ini adalah 

memanfaatkan teknologi aplikasi Android sebagai kontrol untuk membuka dan 

menutup pintu garasi mobil melalui koneksi bluetooth, namun jika terjadi masalah 

pada aplikasi Android dapat digunakan Keypad sebagai alternatif lain untuk 

membuka dan menutup pintu garasi mobil yaitu dengan memasukkan password, 

pada alat ini Aplikasi Android dan Keypad berfungsi sebagai Input, Bluetooth HC-

05 digunakan untuk mengkoneksikan aplikasi Android dan Mikrokontroler,  

sedangkan untuk menggerakkan pintu digunakan motor DC, untuk membatasi 

gerak pada motor DC digunakan Limit Switch, dan mikrokontroler ATMega16 

sebagai pengontrol utama dari sistem. Hasil dari Proyek Akhir alat ini dapat 

membuka dan menutup pintu garasi mobil dengan mudah tanpa menggunakan 

energi atau tenaga yang besar dalam upaya membuka pintu garasi mobil. Alat  ini 

juga dilengkapi dengan lampu sebagai penerangan didalam garasi dan LCD 

sebagai tampilan untuk password. 

 

Kata kunci : Mikrokontroler ATMega16, Android,  Limit Switch, Motor DC, 

Keypad, Bluetooth, HC-05, LCD. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan dunia IPTEK yang demikian pesat telah membawa 

manfaat bagi kemajuan peradaban umat manusia. Pekerjaan yang sebelumnya 

menuntut kemampuan fisik yang cukup besar, saat ini sudah digantikan oleh 

alat otomatis. Jenis pekerjaan yang manual dapat dijadikan otomatis untuk 

mempermudah kegiatan dan mengurangi pemakaian tenaga manusia. Dan 

pemanfaatan alat otomatisasi ini dapat diaplikasikan pada garasi mobil.  

Garasi adalah tempat untuk menyimpan mobil agar terhindar dari 

pencurian ataupun untuk melindungi mobil terhadap cuaca terik matahari 

ataupun oleh air hujan maupun embun dimalam hari sehingga mobil terhindar 

dari embun yang mengandung asam sehingga usia mobil dapat lebih panjang 

karena dapat menghambat karatan pada mobil. Tingginya tingkat pemakaian  

mobil, mendorong manusia untuk membuat garasi mobil di rumah. Ukuran 

garasi tergantung kepada besar kecilnya mobil, untuk ukuran kecil cukup 

garasi dengan ukuran 2.4 x 4.8 m dan untuk mobil yang lebih besar 

ukurannya 3 m x 6 m. 

 Pada umumnya membuka pintu garasi di rumah dilakukan secara 

manual dan membutuhkan tenaga yang besar untuk membuka pintu karena 

pintu garasi cukup berat. Selain itu, membuka pintu secara manual juga 

membutuhkan waktu yang cukup lama karena pengendara harus keluar 
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terlebih dahulu dari mobil untuk membuka/menutup atau pengendara harus 

menunggu seseorang untuk membukakan pintu garasi. 

Salah satu solusi dari membuka pintu garasi secara manual adalah 

dengan membuat alat garasi mobil berteknologi yang membuka dan menutup 

pintu garasi secara otomatis.  

Berdasarkan uraian diatas maka diperlukan suatu perancangan dan 

pembuatan Proyek Akhir dengan judul “Perancangan dan Pembuatan 

System Prototype Garasi Mobil Menggunakan Android Berbasis 

Mikrokontroler ATMega16” yang merupakan pengembangan dari Proyek 

Akhir saudara Ritomi Elfardi (Hardware) dengan judul “Perancangan dan 

pembuatan Prototype Garasi Mobil Pintar Berbasis Mikrokontroler 

ATMega32” dan saudara Donald Okta Firman (Software) dengan judul 

“Perancangan Program Prototype Garasi Mobil Pintar Berbasis 

Mikrokontroler ATMega32”. Pengembangan ini bertujuan untuk mengganti 

sistem kontrol yang dulunya menggunakan remote diganti dengan sistem 

kontrol aplikasi Android agar tidak mengharuskan pengguna untuk membawa 

remote saat membuka dan menutup garasi mobil, pengguna bisa membuka 

dan menutup pintu garasi mobil dari Hp. Androidnya dengan menggunakan 

bluetooth sebagai penghubung ke mikrokontroler, sedangkan fungsi keypad 

pada alat yang dibuat sebelumnya masih tetap dipakai untuk menghindari jika 

terjadi masalah pada aplikasi Android. Untuk antisipasi terjadinya 

pemadaman listrik, solusi dari alat ini adalah dengan menggunakan tenaga 

lisrtik dari Aki. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang, dapat diidentifikasikan masalah sebagai 

berikut : 

1. Pembuatan alat yang terdahulu masih menggunakan remote sebagai 

sistem pengendali pada garasi mobil. 

2. Belum adanya alat yang menggunakan aplikasi Android sebagai sistem 

pengendali pada garasi mobil. 

3. Belum adanya solusi dari sistem pengendali garasi mobil jika seandainya 

terjadi pemadaman listrik. 

   

C. Batasan Masalah 

Dalam proyek akhir ini, sebagai batasan masalah yang akan dikaji meliputi : 

1. Perancangan alat menggunakan mikrokontroler ATMega16 sebagai 

pengontrol utama pada garasi mobil. 

2. Perancangan alat dengan mengaplikasikan motor DC untuk membuka dan 

menutup pintu garasi mobil. 

3. Perancangan alat dengan mengaplikasikan keypad untuk membuka atau 

menutup pintu garasi saat mobil berada dalam garasi jika seandainya 

terjadi masalah pada aplikasi Android. 

4. Perancangan alat dengan mengakplikasikan Bluetooth sebagai koneksi ke 

aplikasi Android untuk membuka dan menutup pintu garasi serta 

menerima kembali kondisi pintu garasi. 
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5. Bahasa pemrograman yang dipakai untuk memerintahkan mikrokontroler 

ATMega16 adalah dengan menggunkan bahasa Arduino IDE. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka dapat dibuat suatu 

perumusan masalah yaitu Bagaimana Merancang dan Membuat Sistem 

Prototype Alat Garasi Mobil Menggunakan Android Berbasis Mikrokontroler 

ATMega16. 

 

E. Tujuan 

Tujuan yang akan dicapai dalam pengerjaan proyek akhir ini adalah sebagai 

berikut ini : 

1. Menghasilkan alat pengontrol utama pada garasi mobil menggunakan 

mikrokontroler ATMega16. 

2. Menghasilkan alat untuk membuka dan menutup pintu garasi mobil 

dengan mengaplikasikan motor DC. 

3. Menghasilkan alat untuk membuka atau menutup pintu garasi jika 

seandainya terjadi masalah pada aplikasi Android dengan mengaplikasikan 

keypad. 

4. Menghasilkan alat koneksi ke aplikasi Android untuk membuka dan 

menutup pintu garasi dengan mengakplikasikan Bluetooth. 
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F. Manfaat Proyek Akhir 

Adapun manfaat dari pembuatan alat ini adalah : 

1. Memberi kemudahan kepada manusia untuk membuka dan menutup pintu 

garasi tanpa mengeluarkan tenaga. 

2. Memberikan rasa aman kepada pemilik kendaraan dengan adanya 

password untuk membuka dan menutup pintu garasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


