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ABSTRAK 

 

Destri Wiranda. 2021. Pengembangan Media Kotak Hitung Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Pengurangan Peserta Didik Diskalkulia. Skripsi. 

Jurusan Pendidikan Luar Biasa. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri 

Padang. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pengembangan, validitas, 

dan kepraktisannya media kotak hitung untuk meningkatkan kemampuan proses 

kerja pengurangan peserta didik diskalkulia kelas II SD. Jenis penelitian yang 

digunakan yaitu Research and Development (R&D) dengan model ADDIE 

(Mulyatiningsih, 2011) Analysis, Design, Development, Implementation and 

Evaluation. Instrument penilaian dalam penelitian ini berupa angket dan respon 

pendidik, dokumentasi serta penilaian kemampuan peserta didik. Subjek 

penelitian yaitu ahli media, ahli materi, ahli pembelajaran bagi peserta didik 

diskalkulia, ahli teknik, pendidik dan salah satu peserta didik diskalkulia. 

Penilaian validasi produk dari para ahli digabung dan dianalisis 

menggunakan rumus dalam (Florensia, 2018) sehingga mendapatkan skor sebesar 

91, 86 % dengan kriteria sangat valid dan keterangan tidak perlu revisi kemudian 

praktikalitas produk dari respon pendidik mendapatkan skor sebesar 95 % dan 

hasil respon peserta didik mendapatkan skor sebesar 90 % kemudian dianalisis 

maka kategori praktikalitas media kotak hitung yaitu sangat praktis. Hasil respon 

pendidik ini terkait dengan kemudahan dan kemanfaatan media kotak hitung 

dengan melihat hasil belajar peserta didik menggunakan media kotak hitung untuk 

proses kerja pengurangan. Dengan penjelasan tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

media kotak hitung sudah dapat digunakan dalam proses belajar mengajar di kelas 

dalam meningkatkan kemampuan pengurangan peserta didik diskalkulia. 

 

Kata Kunci: Pengurangan, Media kotak hitung, Peserta didik diskalkulia 
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ABSTRACT 

 

Destri Wiranda. 2021. Development of counting box media to increase the ability 

of students to reduce dyscalculia. Skripsi. Jurusan Pendidikan Luar Biasa. 

Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang. 

 

This study aims to determine the development process, validity and 

practicality of the counting box media to improve the ability of the work process 

to reduce students dyscalculia class II SD. The type of research used is research 

and developmemt (R & D) with the ADDIE model (Analyze, Design, Develop, 

Implemt and Evaluate). The assessment instruments in this study are 

questionnaires and teacher responses, documentation and assessment of students 

abilities. The research subjects are media experts, material experts, learning 

experts for dyscalculia students, technical expert, educators and one of the 

dyscalculia students. 

Evaluation of product validation from experts is combined and analyzed 

using deep formulas so that it gets a score 91,89 % with very valid criteria and 

information does not need revision. Then the practicality of the product from the 

educator’s response got a score of 95 % and the results of the student’s response 

got a score 90 % and then analyzed, then the category of practicality of counting 

box media is very practical. The results of this educator’s response are related to 

the ease and usefulness of the counting box media for the work process of 

subtraction, it can be conclude that the counting box media can already be used 

in the teaching and learning process in the classroom to improve the ability to 

reduce student’s dyscalculia. 

 

Keyword: Subtraction, Counting box media, Students with dyscalculia 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pengurangan merupakan bagian dari materi pelajaran matematika. 

Pelajaran matematika terdapat di dalam kurikulum satuan pendidikan. 

Pelajaran matematika sangat penting dalam kehidupan sehari-hari, sehingga 

jumlah materi pelajaran ini lebih banyak dibanding materi pelajaran lainnya. 

Maka dari itu, matematika perlu diajarkan dari tingkat SD, yang bertujuan 

agar peserta didik mampu menggunakan kemampuan yang didapatkan dari 

matematika untuk kelangsungan hidupnya. Materi pelajaran matematika yang 

diajarkan kepada peserta didik tingkat SD adalah materi pelajaran yang 

berurutan dan tersusun, sehingga peserta didik tidak akan mengalami kesulitan 

jika berhadapan dengan materi pelajaran yang terbilang sulit dan menantang. 

Pembelajaran matematika adalah proses yang sengaja dirancang oleh 

pendidik yang bertujuan untuk terciptanya interaksi dua arah antara pendidik 

dan peserta didik, dimana pendidik bertugas mengatur pembelajaran supaya 

peserta didik dapat memperoleh dan memproses penerimaan sikap, 

pengetahuan dan keterampilan sesuai dengan tujuan pembelajaran yang telah 

direncanakan. Pelajaran matematika seharusnya memberikan peluang kepada 

peserta didik untuk berusaha dan mencari pengalaman tentang matematika, 

dikarenakan materi pelajaran matematika memprioritaskan keterampilan 

dalam angka dan symbol serta kemampuan berfikir yang tajam dalam 
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menyelesaikan masalah. Oleh sebab itu, banyak masalah yang dihadapi 

peserta didik terkait dengan berhitung. 

Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang peneliti lakukan di SD N 23 

Pasir Sebelah Padang pada Agustus 2020, peneliti menemukan peserta didik 

yang mengalami miss konsepsi pada proses kerja pengurangan deret ke 

samping. Pengurangan adalah selisih / pengambilan, dan pembuangan dalam 

langkah kerjanya (Dalais, 2012), dengan salah satu contoh soal 15 – 9 = 15 

yang ditulis peserta didik, dan seharusnya 15 – 9 = 6. Kemudian peneliti 

melakukan wawancara dengan guru kelas pada saat itu, adapun guru kelas 

menyatakan bahwa pada saat mengajar materi matematika, guru sering 

menggunakan media konkret dan penggunaan media gambar yang ada pada 

buku pelajaran. Dapat dikatakan bahwa dengan penggunaan media tersebut, 

membuat kelas merasa bosan dan cepat jenuh dikarenakan pendidik lebih 

banyak menyampaikan pembelajaran secara visual dan tidak memaksimalkan 

media yang ada sehingga tidak menimbulkan motivasi dari peserta didik. 

Seseorang yang mengalami masalah dalam prosedur penyelesaian 

matematika disebut diskalkulia (Yeni, 2015). Diskalkulia adalah cedera yang 

dialami peserta didik disebabkan oleh tidak berfungsinya system saraf di otak 

atau alasan lain sehingga pelajaran matematika yang bersifat sempit ataupun 

luas membuat peserta didik kesulitan untuk belajar di kelas. Untuk mengatasi 

permasalahan yang dialami peserta didik tersebut, maka pendidik mesti 

memikirkan media pembelajaran yang tepat dan menarik agar proses 

pembelajaran dari pendidik menjadi efektif dan proses pembelajaran bagi 
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peserta didik menjadi kooperatif. Menurut (Arsyad, 2014) menyatakan untuk 

meningkatkan rangsangan, motivasi dan minat yang baru dalam kegiatan 

belajar mengajar, maka perlu digunakan media pembelajaran yang akan 

memberikan pengaruh baik terhadap psikologis peserta didik. 

Menyadari begitu banyak manfaat dari penggunaan media sebagai alat 

bantu dalam proses pembelajaran serta kurangnya ketersediaan media 

pembelajaran yang digunakan, maka peneliti akan mengembangkan media 

pembelajaran pada materi pengurangan. Dalam penelitian ini peneliti mencoba 

mengembangkan alat peraga pembelajaran jenis visual tiga dimensi (Safri, 

2016) yang dimodifikasi, karena menurut (Erviana, 2018) menyatakan media 

tiga dimensi merupakan media yang cocok untuk meningkatkan keaktifan 

peserta didik, dimana penyajiannya konkret dan menghindari verbalisme. 

Biasanya media tiga dimensi sering digunakan pada pembelajaran yang 

bersifat tiga dimensi pula, namun peneliti ingin mengembangkan media tiga 

dimensi yang dapat digunakan pada materi yang tidak bersifat tiga dimensi 

namun konsep pada pembelajaran itu tidak hilang. 

Berdasarkan penjelasan tersebut, maka peneliti akan mengembangkan 

alat peraga pembelajaran dengan jenis visual tiga dimensi yang dapat 

mengatasi permasalahan yang dialami peserta didik. Kemudian 

diimplementasikan dalam penelitian yang berjudul “Pengembangan Media 

Kotak Hitung Untuk Meningkatkan Kemampuan Pengurangan Peserta 

Didik Diskalkulia. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti dapat merumuskan masalah 

dalam penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana proses mengembangkan media kotak hitung untuk 

meningkatkan kemampuan pengurangan peserta didik diskalkulia? 

2. Bagaimana validitas media kotak hitung yang dikembangkan dalam 

meningkatkan kemampuan pengurangan peserta didik diskalkulia?  

3. Bagaimana praktikalitas media kotak hitung yang dikembangkan dalam 

meningkatkan kemampuan pengurangan peserta didik diskalkulia? 

C. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas, penelitian ini 

bertujuan untuk: 

1. Mengetahui proses pengembangan media kotak hitung untuk 

meningkatkan kemampuan pengurangan peserta didik diskalkulia. 

2. Mengetahui tingkat validitas media kotak hitung yang telah dikembangkan 

untuk meningkatkan kemampuan pengurangan peserta didik diskalkulia. 

3. Mengetahui tingkat praktikalitas media kotak hitung yang telah 

dikembangkan untuk meningkatkan kemampuan pengurangan peserta 

didik diskalkulia. 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Adapun aspek spesifikasi produk yang diharapkan dapat dihasilkan pada 

penelitian pengembangan ini, yaitu: 

1. Media kotak hitung mengedepankan belajar mandiri pada peserta didik. 
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2. Media kotak hitung mengenalkan konsep pengurangan pada peserta didik. 

3. Media kotak hitung dapat meningkatkan kemampuan pemahaman peserta 

didik dalam melakukan proses pengurangan. 

4. Media kotak hitung dapat memotivasi peserta didik untuk terlibat aktif dan 

kreatif dalam meningkatkan kemampuan pemahaman proses pengurangan. 

5. Belum ada media kotak hitung untuk membantu peserta didik melakukan 

proses pengurangan. 

E. Manfaat Pengembangan 

1. Manfaat teoritis 

Untuk menambah variasi media dalam pembelajaran matematika 

untuk meningkatkan kemampuan pemahaman pengurangan peserta didik. 

2. Manfaat praktis 

a. Bagi peneliti dan peneliti selanjutnya 

Manfaat bagi peneliti yaitu untuk menambah ilmu pengetahuan, 

wawasan dan pengalaman terkait dalam meningkatkan kemampuan 

pemahaman pengurangan bagi peserta didik melalui media kotak 

hitung. Manfaat bagi peneliti selanjutnya bisa menjadi pedoman dan 

sumber untuk dapat melanjutkan penelitian ini dengan memberikan 

variasi pada media kotak hitung untuk meningkatkan kemampuan 

pemahaman pengurangan bagi peserta didik. 

b. Bagi guru 

Membangkitkan kreativitas untuk menciptakan inovasi dalam 

kegiatan pembelajaran.  
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c. Bagi peserta didik 

Dapat meningkatkan kemampuan pengurangan peserta didik dan 

dapat mengatasi permasalahan yang dialaminya. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi pada penelitian ini adalah media pembelajaran yang 

dikembangkan dapat distandarisasi melalui uji validitas, praktikalitas dan 

efektivitas. Uji validitas dilakukan untuk mengetahui valid atau tidaknya 

media yang dikembangkan untuk meningkatkan kemampuan pengurangan 

peserta didik diskalkulia, uji praktikalitas dilakukan sebagai upaya mengetahui 

praktisnya media yang  terkait dengan kemanfaatan dan kemudahan media 

pembelajaran yang digunakan untuk meningkatkan kemampuan pengurangan 

peserta didik diskalkulia. 

Adapun keterbatasan dari penelitian yang dikembangkan yaitu peneliti 

hanya memikirkan pola pikir langkah kerja bentuk media kotak hitung, 

peneliti tidak mampu membuat media kotak hitung dan memerlukan pihak 

ketiga, kemudian pengembangan media ini hanya terbatas pada materi 

pengurangan deret ke samping serta uji coba produk hanya dilakukan pada 

salah satu peserta didik yang tergolong diskalkulia. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kajian Produk Yang Telah Direvisi 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan di atas, maka dapat 

ditarik kesimpulan, yaitu: 

1. Media kotak hitung yang digunakan pada pembelajaran pengurangan yang 

telah dikembangkan memiliki rata-rata validitas dari ahli media, ahli 

materi dan ahli peserta didik diskalkulia serta ahli teknik dengan skor 

91,86% kategori sangat valid dengan keterangan tidak perlu revisi. 

2. Penilaian dari respon pendidik dan peserta didik mendapatlan hasil sebesar 

92,5 % dengan kategori sangat praktis. Maka disimpulkan bahwa media 

kotak hitung sudah dapat digunakan dalam proses belajar mengajar di 

kelas dalam meningkatkan kemampuan pengurangan peserta didik 

diskalkulia. 

3. Produk akhir dari media ini adalah media pembelajaran yang terbuat dari 

kayu, berbentuk kotak yang memiliki ukuran panjang 30 cm, lebar 20 cm 

dan tinggi 15 cm memiliki berat ± 1 kg serta teridiri dari tiga sekat dan 

menggunakan kelereng sebagai alat bantu hitung. 

4. Media kotak hitung untuk pengurangan dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti lakukan, maka peneliti 

menyarankan hal-hal sebagai berikut: 

1. Peneliti menyarankan agar media ini dapat dijadikan sebagai alat bantu 

belajar bagi peserta didik untuk msteri operasi hitung pengurangan. 

2. Bagi mahasiswa diharapkan dapat dimanfaatkan sebagai panduan dalam 

melanjutkan penelitian ini dengan memberikan beberapa variasi sehingga 

dapat menambah sumber belajar dan dapat meningkalan motivasi belajar 

peserta didik. 

3. Bagi pendidik diharapkan dapat menggunakan media ini dalam proses 

pembelajaran sehingga media yang digunakan dapat bervariasi. 

4. Bagi kepala sekolah diharapkan dapat menunjang kegiatan pendidik dalam 

pembelajaran. 

 



60 

 

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abdurrahaman, M. (2012). Anak Berkesulitan Belajar Teori Diagnosis dan 

Remediasinya. Jakarta: Rineka Cipta. 

Ariani, Y. & dkk. (2012). Pembelajaran Bilangan Di Sekolah Dasar. In Buku Teks. 

Padang. 

Arisandi, E. (2014). Meningkatkan Kemampuan Operasi Perkalian Untuk Anak 

Diskalkulia Melalui Metode Garismatika. Jurnal Ilmiah Pendidikan Khusus, 

3(3). 

Arsyad. (2014). Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Press. 

Awalizah, T. (2016). Pengembangan Alat Permainan Edukatif Kotak Sekat 

Hitung (Kokatung) Mata Pelajaran Matematika Untuk Kelas II SD Donotirto 

Kasihan Bantul. E-Jurnal Prodi Teknologi Pendidikan, Vol. V Nom. 

Dalais, M. (2012). Matematika di Sekolah Dasar. Padang: UNP Press. 

Emzir. (2013). Metodologi Penelitian Pendidikan. Depok: PT. Raja Grafindo 

Persada. 

Erviana, V. Y. dan M. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Tangga Pintar 

Materi Penjumlahan Dan Pengurangan Kelas I Sekolah Dasar. Jurnal 

Penelitian Ilmu Pendidikan, 5(5). 

Florensia, B. N. (2018). Pengembangan Alat Peraga Matematika Papan Tali 

Perkalian Berbasis Metode Montessori Pada Operasi Hitung Perkalian Di 

Kelas III Sekolah Dasar. FKIP Universitas Jambi. 

Hidayat, C. (n.d.). Model Penelitian Pengembangan  ADDIE. 


