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ABSTRAK

Zukran :  Perancangan Dan Pembuatan Pengendali Otomatis
Menggunakan Bot Telegram Berbasis Arduino Uno

Lampu adalah piranti elektronik yang berfungsi untuk penerangan
sehingga sangat penting untuk kegiatan didalam rumah,kebanyakan masih
menyalakan dan mematikan lampu secara manual sehingga waktu yang tidak
efesien. Tujuan alat ini dibuat menggunakan software ArduinoUno adalah untuk
mempermudah aktifitas manusia dalam rumah seperti menyalakan dan mematikan
lampu menggunakan sebuah Aplikasi bot telegram yang telah diprogram
sebelumnya dengan menggunakan Wifi esp8266 sebagai alat komunikasi dan
aplikasi android menggantikan fungsi saklar sebagai alat untuk pengontrolan alat-
alat rumah.Pengendali lampu melalui bot telegram menggunakan tombol on/off
yang telah diprogram .Sistem pengendali ini mempermudah pekerjaan manusia

dalam pengontrolan lampu dari jarak jauh.

Kata kunci : ArduinoUno,Wifi esp8266, Bot Telegram,Android.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Zaman sekarang manusia selalu menginginkan kemudahan dalam
hidupnya, sehingga setiap pekerjaan yang dilakukan tidak menyita waktu
yang lama. Perkembangan dunia elektronika dan teknologi pada saat ini
memberikan kemudahan serta dapat diraih dengan menciptakan berbagai
alat yang tersistem secara otomatis. Misalnya, pada pengontrolan beberapa
alat-alat elektronik rumah tangga misalnya lampu, kipas angin dan lain-
lain.

Rumah kosong yang sering ditinggal pemiliknya sebenarnya sangat
rawan dengan tindak kriminal,misalnya lampu depan rumah seringkali
terlambat dinyalakan ketika pemilik rumah belum atau tidak sedang
berada dirumah. Sehingga rumah terlihat gelap yang kemudian
dikhawatirkan akan menjadi tidak aman. Selain itu, saat kita keluar rumah
sering juga lupa mematikan lampu , baik didalam rumah maupun diluar
ruangan sehingga boros dalan pemakaian energi listrik.

Melihat perkembangan teknologi seperti Handphone pada
umumnya sudah bisa menggunakan dan mengkoneksikan ke Internet.
Berdasarkan hal diatas maka tercipta sebuah ide pembuatan alat dalam
Proses pengontrolan lampu rumah tangga dengan menggunakan sistem

yang lebih canggih, seperti dengan menggunakan Aplikasi Bot Telegram,



selain untuk berkomunikasi juga dapat digunakan sebagai alat kontrol.
Salah satu contoh pengaplikasiannya adalah sebagai pengontrol lampu
rumah tangga, dengan menghubungkan kesebuah  rangkaian
mikrokontroler maka lampu bisa di hidup dan dimatikan melaui bot
telegram dari jarak jauh sehingga lebih menghemat waktu dan tenaga.
Sistem ini dirancang dengan pengendali jarak jauh yang

dikendalikan melalui sebauah pesan singkat atau yang dikenal dengan
nama Bot Telegram Berdasarkan uraian yang telah dikemukakan perlu
dirancang aplikasi supaya proses untuk mengendali lampu rumah tangga
yang dapat dilakukan menggunakan Bot Telegram untuk alat yang
dituangkan dalam bentuk Proyek Akhir dengan judul “Perancangan dan
Pembuatan Alat Pengendali Otomatis Menggunakan Bot Telegram
Berbasis Arduino Uno”.
. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah,dapat di identifikasi masalah
sebagai berikut:
1. Pengendalian lampu otomatis menggunakan aplikasi bot telegram.
2. Pengontrolan lampu berbasiskan arduino uno.

3. Pengontrolan lampu yang dikendalikan menggunakan modul wifi.



C. Batasan Masalah
Dalam penulisan proposal proyek akhir ini, dibuat suatu batasan
masalah yang ada yaitu:
1. Perancangan dan pembuatan pengontrolan lampu rumah tangga secara
otomatis melalui Bot Telegram berbasiskan arduino uno.
2. Perancangan Aplikasi untuk proses pengiriman dan penerimaan pesan
dari telegram bot sebagai input data
3. Bahasa C sebagai bahasa pemrograman
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah dapat dirumuskan permasalahannya
yaitu “Bagaimana Merancang dan Membuat Pengendali Otomatis
Menggunakan Bot Telegram Berbasis Arduino Uno?”.
E. Tujuan Proyek Akhir
1. Menghasilkan sebuah aplikasi alat kontrol secara otomatis yang dapat
diimplementasikan untuk mengontrol lampu berbasiskan arduino uno
menggunakan Bot Telegram.
2. Terbentuknya aplikasi untuk proses pengiriman dan penerimaan
pesan dari Bot Telegram Bot sebagai input data
F. Manfaat Proyek Akhir
Adapun manfaat dari perancangan dan pembuatan proyek akhir ini
adalah sebagai berikut:
1. Memberikan kemudahan dalam mengontrol dari jarak jauh secara

otomatis.



Diperolehnya suatu aplikasi untuk pengendali lampu otomatis
menggunakan Bot Telegram berbasis arduino uno.
Memberikan nilai kemajuan khususnya dibidang teknologi karena saat

ini kebanyakan pengontrolnya masih secara manual.



