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ABSTRAK 

 

 

YULIA SARAH       :  Perancangan dan Pembuatan Program Alat Pendeteksi 

Nominal Uang Untuk Tuna Netra Menggunakan 

Sensor Warna TCS3200 Berbasis Mikrokontroler 

ATMega32 

 

Perancangan alat ini bertujuan untuk membuat sebuah alat yang dapat 

mendeteksi nominal uang menggunakan sensor warna TCS3200 yang berfungsi 

membantu penyandang tuna netra  untuk mendeteksi nominal uang yang dimiliki. 

Penyandang tuna netra masih menggunakan cara manual untuk mengetahui 

nominal uang yang dimiliki. 

Pengontrolan sistem dilakukan oleh Mikrokontroler Atmega32 dengan 

input berbentuk sensor warna TCS3200. Sensor ini akan mendeteksi warna yang 

terdapat pada uang kertas bernilai rupiah. Alat ini menggunakan infrared yang 

berguna untuk menjalankan motor DC. Setelah infrared bekerja maka motor DC 

berjalan dan warna uang kertas akan di deteksi  oleh sensor warna TCS3200. 

Setelah sensor warna terdeteksi maka modul MP3 akan bekerja untuk 

mengeluarkan suara. 

Hasil dari Proyek Akhir alat pendeteksi nominal uang untuk tuna netra ini 

dapat membaca nominal uang yang dimiliki secara otomatis jika sensor warna 

sudah membaca berapa nilai warna yang terdapat di uang kertas. Alat ini juga di 

lengkapi dengan speaker sebagai keluaran suara berapa nominal uang yang 

dimilliki. 

 

 

Keyword:Mikrokontroler atmega 32, sensor Warna TCS3200, infrared,speaker 

Motor DC 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Uang  kertas  merupakan  alat  pembayaran  barang dan  jasa  yang  

sering  kita  pergunakan dalam  dunia  jual beli. Uang sebagai alat dalam 

melakukan transaksi sudah digunakan oleh seluruh manusia di setiap penjuru 

dunia, tak  luput  juga  para  penyandang  disabilitas  seperti  tuna netra  

misalnya.  Melihat  dari  hal  tersebut,  berdasarkan keterbatasan  yang  tuna 

netra  miliki,  maka  besar kemungkinan  untuk  tertukar,  salah  ambil,  dan  

juga  ada orang jahil yang akan memanfaatkan kelemahan mereka dalam  

penggunaan  uang  tersebut.   

Penggunaan sistem  ini hanya digunakan sebagai pendeteksi nilai 

nominal pada uang kertas. Biasanya para penyandang tuna netra menggunakan 

cara konvensional seperti menyusun nominal  uang  kertas  dan  membuat  

lipatan  pada  uang untuk  membedakan  nominal  uang  tersebut.  Namun, 

kedua cara tersebut masih memiliki beberapa kelemahan, yaitu  dari  segi  

daya ingat tunanetra, kondisi fisik uang dan  tidak  adanya  faktor  penentu  

kejujuran  pada saat  bertransaksi  jual-beli  barang  dan  jasa, dengan adanya 

sistem ini agar penyandang tunanetra tidak perlu cemas akan di jahili pada 

saat transaksi jual-beli barang dan jasa karena keterbatasan yang mereka 

miliki. Salah satu solusi atas permasalahan diatas adalah alat bantu  sederhana 

bagi penyandang tunanetra yang menggunakan sensor warna. Sensor warna ini
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digunakan untuk mendeteksi warna yang pada uang sehingga dapat diketahui 

besar nilai dari uang. Besar nilai uang yang terdeteksi oleh sensor warna akan 

diinformasikan kepada tunanetra melalui output suara dengan memanfaatkan 

modul MP3. Manfaat alat ini adalah mempermudah para penyandang 

tunanetra  dalam aktifitas transaksi jual-beli barang dan jasa.   

Berdasarkan uraian, maka perlu suatu rancangan dan pembuatan 

Proyek Akhir dengan  judul “Perancangan dan Pembuatan Program Pendeteki 

Uang Kertas Untuk Tuna Netra Menggunakan Sensor Warna TCS3200 

Berbasis Mikrokontrolel ATmega32”. Sedangkan bagian hadware di rancang 

oleh Nelvi Oktavia, NIM: 1208063 dengan judul Rancang BangunAlat 

Pendeteki Uang Kertas Untuk Tuna Netra Menggunakan Sensor Warna 

TCS3200 Berbasis Mikrokontrolel ATmega32. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi masalah 

yang ada sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui nilai nominal uang, pengguna tuna netra masih 

menggunakan cara manual yakni dengan menandai uang dengan lipatan. 

2. Dengan keterbatasan  yang  tuna netra  milikibesar kemungkinan  untuk  

tertukar, salah ambil dan orang lain dapat memanfaatkan kelemahan 

mereka dalam penggunaan uang tersebut. 

3. Saat jual beli barang atau jasa pada penyandang tuna netra, cukup besar 

kemungkinan terjadinya ketidak jujuran saat transaksi jual beli tersebut 

sehingga merugikan penyandang tuna netra. 
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C. Batasan Masalah 

Batasan masalah diperlukan agar tidak meluasnyapembahasan.Adapun 

batasan masalah dalam proyek akhir ini adalah : 

1. Menggunakan bahasa pemograman Bascom untuk alat pendeteksi uang 

kertas untuk tuna netra menggunakan sensor warna TCS3200. 

2. Pengendali utama pada alat ini di gunakan Mikrokontroler ATmega32. 

3. Uang yang akan di deteksi adalah uang kertas bernilai rupiah. 

4. Sistem pendeteksi nominal uang kertas otomatis ini mengeluarkan berupa 

suara pada modul MP3. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah dapat dirumuskan permasalahannya 

yaitu  “BagaimanaMerancang dan Membuat program Pendeteki Uang Kertas 

Untuk Tuna Netra Menggunakan Sensor Warna TCS3200 Berbasis 

Mikrokontroler ATmega32”. 

 

E. Tujuan Proyek Akhir 

Tujuan yang akan dicapai dalam pengerjaan proyek akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Membuat program aplikasi alat pendeteksi uang kertas untuk tuna 

netradengan pembacaan nominal uang kertas menggunakan sensor warna 

TCS3200. 

2. Membuat program pendeteksi uang kertas untuk tunanetra otomatis 

berbasis Mikrokontroler ATMega32. 
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3. Membuat program pendeteksi uang kertas untuk tunanetra menggunakan 

bahasa pemograman Bascom. 

4. Menguji program yang telah dibuat pada alat pendeteksi nominal uang 

untuk tunanetra. 

 

F. Manfaat Proyek Akhir 

Adapun manfaat dari pembuatan proyek akhir ini adalah 

1. Memudahkan dalam proses membedakan nominal uang kertas, dengan 

sistem ini akan membantu penyandang tunanetra dalam melakukan 

transaksi jual beli. 

2. Mencegah terjadinya penipuan. 


