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ABSTRAK 

 

Yoga Gusti Prantama : Perancangan Software Keamanan Pintu Berbasis 

Mikrokontroler ATMega 328 Dengan 

Memanfaatkan Fingerprint Dan Modem GSM 

SIM 800 

 

 

Pembuatan Proyek Akhir ini, bertujuan mengaplikasikan  teknologi 
berbasis mikrokontroler ATMega328 untuk merancang dan membuat alat sistem 

keamanan berlapis pada pintu. Oleh karena itu diperlukannya software yang 

secara otomatis bisa mengontrol pintu dalam suatu ruangan dan memanajemen 

serta melaporkan data setiap orang yang masuk dalam suatu ruangan. Untuk 

merancang dan membuat sistem keamanan berlapis menggunakan mikrokontroler 

ATMega 328 sebagai pengontrol utama dari sistem. Program arduino dibangun 

menggunakan Arduino Integrated Development Environment (IDE). Merancang 

sebuah program yang dapat mengendalikan 1 buah pintu menggunakan 

Fingerprint dan Keypad sebagai input pintu. Merancang program menggunakan 

modul GSM sebagai media pemberi informasi jarak jauh jika alarm emergancy 

aktif. Merancang program menggunakan motor DC sebagai penggerak pintu 

geser. Merancang sensor photodioda sebagai detector user yang keluar masuk 

pada pintu. Hasil dari Proyek Akhir alat ini dapat membuka dan menutup pintu 

secara otomatis dengan tingkat keamanan berlapis. Alat ini juga dilengkapi 

dengan LCD sebagai tampilan untuk ID dan password dan menggunakan Modul 

GSM sebagai informasi jarak jauh apabila terjadi pembobolan pada pintu atau 

membuka pintu secara paksa. 

 

Kata kunci : Mikrokontroler ATMega 328, Fingerprint, Sensor Photodioda, 

Motor DC, Keypad, Modul GSM, Arduino IDE. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 

Perkembangan ilmu  pengetahuan  dan  teknologi  dewasa  ini 

telah membawa manusia kepada peradaban yang lebih baik.  Banyak 

sekali manfaat dan kemudahan yang telah dihasilkan dengan adanya 

perkembangan teknologi. Terlebih lagi dengan lahirnya komputer, maka 

kualitas dan efektifitas dalam bekerja semakin meningkat. Fakta 

menunjukkan bahwa manusia tidak mungkin bisa terlepas dari alat bantu 

yang satu ini,  sebab komputer menawarkan kemudahan-kemudahan 

melalui software atau aplikasi untuk membantu manusia dalam 

menyelesaikan berbagai pekerjaan mereka, misalnya dalam perhitungan 

matematis, basis data, pengolahan data statistik, presentasi, game, bahkan 

sampai pada sistem otomatisasi atau sistem kontrol berbasis elektronika. 

Tetapi seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin 

pesat, tingkat kejahatan semakin meningkat pula. Era globalisasi telah 

menuntut  keamanan  dan  kenyamanan  dalam  bekerja.   Maka 

diperlukan sebuah aplikasi sistem pengaman yang dapat digunakan 

sebagai pengaman gedung atau ruangan. Selain keamanan juga 

diperlukan sistem yang mempermudah untuk akses masuk dan mudah 

dalam pengoperasiannya. Oleh karena itu diperlukannya software yang 

secara otomatis bisa mengontrol pintu dalam suatu ruangan dan 
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memanajemen serta melaporkan data setiap orang yang masuk dalam 

suatu ruangan. 

Sebuah komputer mampu mengendalikan sebuah rangkaian alat 

elektronika menggunakan sebuah chip IC yang dapat diisi program dan 

logika dengan adanya masalah-masalah yang dialami maka penulis 

membuat suatu sistem pembuatan software untuk pintu ruangan kontrol 

menggunakan Finger Print berbasis ATMega 328 sebagai basis 

kontrolnya. Keuntungan menggunakan Finger Print ini adalah sebagai 

pengaman pintu ruang kontrol dan untuk membuka pintu tanpa kunci 

manual. Tentunya kunci pengaman seperti ini lebih baik dibandingkan 

menggunakan kunci biasa/manual karena tidak dapat dilumpuhkan dengan 

mudah. 

Oleh karena itu penulis tertarik untuk membuat proyek akhir 

dengan judul “Perancangan Software Keamanan Pintu Berbasis 

Mikrokontroler ATMega 328 Dengan Memanfaatkan Fingerprint Dan 

Modem GSM SIM 800” 

Sedangkan pada bagian perangkat keras dibahas oleh Rizki Meifri 

dengan judul “Sistem Keamanan Pintu Berbasis Mikrokontroler ATMega 

328 Dengan Memanfaatkan Finger Print Dan Modem GSM SIM 800” 
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B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang dapat diidentifikasikan masalah sebagai 

berikut : 

1. Umumnya penggunaan kunci pintu saat ini adalah kunci konvensional. 

 
2. Penggunaan kunci konvensional masih memiliki kelemahan yaitu masih 

bisa digandakan . 

3. Masih jarangnya pengaplikasian sensor fingerprint pada sistem keamanan 

pintu rumah 

4. Belum adanya laporan kepada pemilik rumah jika seandainya pintu 

tersebut dilewati oleh orang yang tidak terdata. 

 
 

C. Batasan Masalah 

 

Agar perancangan yang dibahas pada proyek akhir ini tidak terlalu 

luas dan menyimpang pada topik yang ditentukan, maka dalam perancangan 

alat ini penulis membatasi beberapa hal yaitu : 

1. Perancangan program menggunakan bahasa arduino, dan alat dirancang 

dengan menggunakan kontrol utama yaitu ATMega 328. 

2. Menggunakan sensor Fingerprint yang secara otomatis membuka pintu 

apabila menempelkan jari pada sensor tersebut. 

3. Sistem pada alat adalah pembacaan ulir jari yang akan menjalankan motor 

DC untuk membuka pintu . 

4. Perancangan alat menggunakan keypad sebagai sistem cadangan pembuka 

pintu ketika sensor Fingerprint tidak berfungsi 
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D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan batasan masalah, maka dapat dibuat suatu perumusan 

masalah yaitu : bagaimana merancang program untuk memanfaatkan 

teknologi fingerprint dan modem GSM SIM 800 sebagai sistem pengamanan 

pintu menggunakan ATMega 328 

 
 

E. Tujuan Proyek Akhir 

 

Tujuan yang akan dicapai dalam pengerjaan proyek akhir ini adalah: 

 

1. Merancang dan membuat program sistem keamanan pengendalian pintu 

rumah dengan pemanfaatan teknologi Fingerprint dan Modem GSM SIM 

800. 

2. Merancang dan membuat program sistem otomatisasi keamanan pintu 

rumah menggunakan sensor Fingerprint dengan pembacaan ulir jari 

 
 

F. Manfaat Proyek Akhir 

 

Adapun manfaat dari pembuatan alat ini adalah: 

 

1. Mempermudah pengguna dalam pembukaan pintu dengan keamanan yang 

tinggi. 

2. Mengurangi kemungkinan pencurian yang biasa terjadi. 

 
3. Meningkatkan keamanan dan kenyamanan pada sebuah pintu rumah 


