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ABSTRAK 

 
 

Delta Hendra. 2016. Peningkatan Kemampuan Bahasa Anak Melalui 
Permainan Kincir Air di Taman Kanak-kanak Dharma Wanita Koto 
Baru Kecamatan Kubung Kabupaten Solok. Skripsi. Pendidikan 
Guru Pendidikan Anak Usia Dini Fakultas Ilmu Pendidikan. 
Universitas Negeri Padang. 

 
 
 Penelitian ini menggunakan Penelitian Tindakan Kelas atau PTK yang 
dilaksanakan di TK Dharma Wanita Koto Baru Kecamatan Kubung Kabupaten 
Solok. Tujuan Penelitian ini adalah untuk meningkatkan kemampuan bahasa 
melalui permainan kincir air di TK Dharma Wanita Koto Baru Kecamatan 
Kubung Kabupaten Solok. 
 Subjek penelitian ini adalah local B1 dengan jumlah anak yaitu 15 orang 
yang terdiri dari 6 orang perempuan dan 9 orang laki-laki. Data yang diperoleh 
dalam penelitian ini adalah melalui hasil observasi atau pengamatan kegiatan anak 
selama melakukan pembelajaran bahasa melalui permainan kincir air di TK 
Dharma Wanita Koto Baru Kecamatan Kubung Kabupaten Solok. Data hasil 
observasi anak dianalisis dengan teknik persentase. 
 Berdasarkan hasil penelitian, pada siklus I peningkatan bahasa anak pada 
umumnya masih terlihat rendah sesuai dengan persentase tingkat keberhasilan dan 
dilanjutkan pada siklus II peningkatan bahasa anak menjadi lebih meningkat serta 
menunjukkan hasil yang positif, terlihat dari persentase tingkat keberhasilan untuk 
setiap indikatornya, sehingga hasil rata-rata tingkat keberhasilan anak sangat 
memuaskan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

  

I. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan sebagai suatu proses, baik berupa pemindahan maupun 

penyempurnaan akan melibatkan dan mengikutsertakan bermacam-macam 

komponen dalam rangka mencapai tujuan yang diharapkan. Pendidikan 

mempunyai perencanaan yang sangat menentukan bagi perkembangan dan 

perwujudan diri individu, terutama bagi pembangunan bangsa dan negara. 

Kemajuan suatu kebudayaan bergantung kepada cara kebudayaan tersebut 

mengenali, menghargai, dan memanfaatkan sumber daya manusia dan hal ini 

berkaitan erat dengan kualitas pendidikan yang diberikan kepada anggota 

masyarakatnya, kepada peserta didik. 

Pendidikan dilakukan seumur hidup sejak usia dini sampai akhir hayat, 

pentingnya pendidikan diberikan pada anak usia dini terdapat di dalam 

Undang-undang Sisdiknas Nomor 20 Tahun 2003 Peraturan Pemerintah 

tentang Pendidikan Anak Usia Dini pasal 1 ayat 1, dinyatakan bahwa: 

Pendidikan anak usia dini yang selanjutnya disebut PAUD, 
adalah suatu upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak sejak 
lahir sampai berusia enam tahun yang dilakukan melalui 
pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu 
pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak 
memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut. 
 
Pendidikan TK merupakan salah satu bentuk pendidikan formal 

pendidikan anak usia dini, di dalam Undang-Undang Sisdiknas Nomor 20 
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Tahun 2003 Peraturan Pemerintah tentang Pendidikan Anak Usia Dini pasal 1 

ayat 7 dijelaskan: 

“TamanKanak-kanak yang selanjutnya disingkat TK adalah salah 
satu bentuk satuan pendidikan anak usia dini pada jalur 
pendidikan formal yang menyelenggarakan program pendidikan 
bagi anak berusia empat tahun sampai enam tahun”. 
 
Pada masa TK, selain bermain sebagai bentuk kehidupan dalam 

kecakapan memperoleh keterampilannya, anak-anak juga sudah dapat 

menerima berbagai pengetahuan dalam pembelajaran secara akademis untuk 

persiapan mereka memasuki pendidikan dasar selanjutnya. Pada masa ini, 

anak-anak mengalami masa peka atau masa sensitif dalam menerima berbagai 

upaya pengembangan seluruh potensi yang dimilikinya. Masa peka merupakan 

masa terjadinya pematangan fungsi-fungsi fisik dan psikis yang siap merespon 

rangsangan yang diberikan oleh lingkungan.  

Bahasa sebagai salah satu aspek perkembangan yang harus 

dikembangkan pada usia TK merupakan media komunikasi agar anak dapat 

menjadi bagian dari kelompok sosialnya. Bahasa dapat berbentuk lisan, 

gambar, tulisan, isyarat, dan bilangan. Membaca merupakan bagian dari 

perkembangan bahasa dapat diartikan menterjemahkan simbol atau gambar ke 

dalam suara yang dikombinasikan dengan kata-kata, kata-kata disusun agar 

orang lain dapat memahaminya. Anak yang menyukai gambar, huruf, buku 

cerita dari sejak awal perkembangannya akan mempunyai keinginan membaca 

lebih besar karena mereka tahu bahwa membaca memberikan informasi baru 

dan menyenangkan. 
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Berdasarkan hasil observasi awal diketahui bahwa kemampuan bahasa 

anak masih rendah. Anak sudah dapat mengucapkan huruf yang diucapkan 

guru dengan baik, namun sebagian besar anak masih belum mengenal huruf 

tersebut ketika guru meminta menunjukkan hurufnya. Anak masih belum 

mampu menggunakan bahasa lisan dan bahasa tulis. Anak belum mampu 

menyebutkan kata-kata berdasarkan gambar yang dilihatnya. 

Permasalahan yang dialami anak disebabkan karena kurangnya 

kemampuan guru dalam merancang permainan yang menarik dalam 

pembelajaran bahasa. Permainan yang digunakan guru kurang variatif, 

sehingga anak lebih cepat bosan dalam kegiatan pembelajaran.  Guru hanya 

menggunakan kartu huruf yang sudah ada sebagai media pengembangan 

bahasa sehingga anak tidak tertarik sedikitpun terhadap pembelajaran. 

Permainan yang dapat melatih kemampuan bahasa dan mengenal huruf masih 

kurang dimanfaatkan dalam proses pembelajaran bahasa.  

Dalam pembelajaran bahasa, guru dapat melakukan simulasi 

pembelajaran dengan menggunakan permainan kincir air. Permainan ini 

dilakukan menggunakan media yang menyerupai kincir air, pada roda kincir 

diletakkan huruf A – Z. Anak diminta untuk memutar kincir, kemudian 

perhatikan kincir berhenti tepat pada huruf apa, kemudian anak menuju kotak 

yang lain untuk mengambil huruf sesuai dengan huruf yang ditemukan. 

Kemudian huruf tersebut ditempel di papan kemenangan.  

Dari uraian di atas, maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian, 

yang akan dituangkan dalam sebuah judul: Peningkatan Kemampuan Bahasa 
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Anak Melalui Permainan Kincir Air di TK Dharma Wanita Koto Baru 

Kecamatan Kubung Kabupaten Solok”. 

 

J. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan kenyataan yang ada 

dilapangan maka dapat diidentifikasikan masalah penelitian ini yaitu: 

1. Kemampuan bahasa anak masih rendah 

2. Anak sudah dapat mengucapkan huruf yang diucapkan guru dengan baik, 

namun sebagian besar anak masih belum mengenal huruf tersebut ketika 

guru meminta menunjukkan hurufnya. 

3. Anak masih belum mampu menggunakan bahasa lisan dan bahasa tulis  

4. Kurangnya kemampuan guru dalam merancang permainan yang menarik 

dalam pembelajaran bahasa  

5. Guru hanya menggunakan kartu huruf yang sudah ada sebagai media 

pengembangan bahasa sehingga anak tidak tertarik sedikitpun terhadap 

pembelajaran. 

6. Permainan yang dapat melatih kemampuan bahasa dan mengenal huruf 

masih kurang dimanfaatkan dalam proses pembelajaran bahasa. 

 

K. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka peneliti membatasi 

masalah penelitian yaitu “Kemampuan bahasa anak masih rendah” 
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L. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat dirumuskan masalah 

penelitian ini adalah: Bagaimanakah permainan kincir air dapat meningkatkan 

kemampuan bahasa anak di TK Dharma Wanita Koto Baru Kecamatan 

Kubung Kabupaten Solok? 

 

M. Rancangan Pemecahan Masalah  

Rancangan pemecahan masalah dalam penelitian ini adalah permainan 

kincir air. Peneliti menerapkan permainan kincir air untuk peningkatan 

kemampuan bahasa anak di TK Dharma Wanita Koto Baru Kecamatan 

Kubung Kabupaten Solok. Permainan kincir air dilakukan menggunakan 

kincir yang ditempel huruf A – Z, kemudian anak memutar kincir untuk 

menentukan huruf yang diperolehnya. Setelah anak mendapatkan huruf 

melalui memutar kincir, kemudian anak mencocokkan huruf yang 

diperolehnya dengan kotak 

 

N. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk “Peningkatan kemampuan bahasa anak 

melalui permainan kincir air di TK Dharma Wanita Koto Baru Kecamatan 

Kubung Kabupaten Solok.” 

 

O. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi berbagai pihak yaitu: 
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a. Bagi anak; kemampuan bahasa anak dapat berkembang melalui 

permainan kincir air. 

b. Bagi guru; dapat memperoleh pengalaman dan pengetahuan bahwa 

permainan kincir air merupakan salah satu alternatif untuk 

mengembangkan kemampuan bahasa dan juga bisa digunakan untuk 

mengembangkan kemampuan mengenal huruf. 

c. Bagi sekolah; dapat meningkatkan kualitas pendidikan pada umumnya  

dan meningkatkan proses belajar mengajar pada khususnya. 

d. Bagi peneliti selanjutnya; hasil penelitian ini dapat menjadi sumber baca 

dan inspirasi bagi peneliti lainnya yang tertarik untuk meneliti hal yang 

sama dengan objek yang berbeda di masa yang akan datang. 

 

P. Definisi Operasional 

1. Kemampuan bahasa sebagai salah satu kemampuan dasar yang dimiliki 

anak, terdiri dari beberapa tahapan sesuai dengan usia dan karakteristik 

perkembangannya. Dengan bahasa anak dapat mengkomunikasikan 

maksud, tujuan, pemikiran, maupun perasaannya pada orang lain.  

2. Permainan kincir air dilakukan menggunakan media yang menyerupai 

kincir air, pada roda kincir diletakkan huruf A – Z. Anak diminta untuk 

memutar kincir, kemudian perhatikan kincir berhenti tepat pada huruf apa, 

kemudian anak menuju kotak yang lain untuk mengambil huruf atau 

gambar sesuai dengan yang ditemukan. Kemudian huruf atau gambar 

tersebut ditempel di papan kemenangan. 
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