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ABSTRAK 

Suciyana Febri Adzkia. 2023. “Pengembangan E- Modul Dengan Aplikasi 

Canva Dan Flipbook Pada Pembelajaran Ekonomi Di SMA N 1 Gunung 

Talang”. 

Pembimbing : Rani Sofya,S.Pd, M.Pd 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 1) Mengembangkan e-modul 

menggunakan aplikasi canva design dan flipbook pada mata pembelajaran 

ekonomi sebagai media pembelajaran yang layak. 2) Mengetahui bagaimana 

kelayakan e-modul. 3) Mengetahui bagaimana kepraktisan e-modul untuk 

media pembelajaran ekonomi di SMA N 1 Gunung Talang. Metode 

penelitian ini adalah metode penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan model pengembangan Thiagarajan yang dikenal 

dengan istilah 4-D yang terdiri dari 4 Tahapan yaitu (Define, Desian, 

Develop dan Disseminate) namun penelitian dibatasi sampai tahap 

pengembangan saja (Develop). Tahap Define untuk mendefinisikan 

permasalahan dalam pembelajaran, Desain adalah tahap perancangan e-

modul berdasarkan hasil analisis untuk menghasilkan produk awal dan 

instrumen.  Kemudian Develop adalah tahap pengembangan e-modul. 

Subjek Penelitian ini adalah SIswa kelas XI IPS di SMA N 1 Gunung 

Talang, Objek yang diteliti adalah pengembangan e-modul dengan Aplikasi 

Canva dan flipbook pada pembelajaran ekonomi. Berdasarkan hasil Validasi 

ahli materi diperoleh persentase sebesar 97 %  (Sangat Baik), ahli media 

diperoleh persentase nilai 99 % (Sangat Baik), dan dari ahli bahasa 

diperoleh persentase nilai sebesar 92 % (sangat Baik). Sehingga diperoleh 

rata-rata persentase validasi sebesar 96 % (Sangat Baik). Uji Praktikalitas 

guru diperoleh rata- rata persentase nilai sebesar 86.6 % (Sangat Praktis), 

dan Uji praktikalitas terhadap siswa diperoleh rata- rata persentase sebesar 

86,6 % (Sangat Praktis). Sehingga diperoleh rata- rata persentase 

praktikalitas sebesar 86.6 % (Sangat Praktis). 

  

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Modul, E-Modul, Canva dan Flipbook 
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ABSTRACT 

 

Suciyana Febri Adzkia. 2023. "Development of E-Modules with Canva 

and Flipbook Applications in Economic Learning at SMA N 1 Gunung 

Talang". 

Advisor: Rani Sofya, S.Pd, M.Pd. 

The objectives of this study were to 1) Develop E-Modules using the 

Canva Design and Flipbook applications in economic learning subjects as a 

feasible learning media. 2) Knowing how the feasibility of E-modules. 3) 

Knowing how the practicality of E-modules for economic learning media at 

SMA N 1 Gunung Talang. This research method is a research and 

development method (Research and Development) with the Thiagarajan 

development model known as 4-D which consists of 4 stages, namely 

(Define, Design, Develop and Disseminate) but the research is limited to the 

development stage only (Develop). The Define stage is to define the 

problems in learning, Design is the stage of designing E-modules based on 

the results of the analysis to produce initial products and instruments.  Then 

Develop is the stage of E-module development. The subject of this research 

is XI IPS class students at SMA N 1 Gunung Talang, the object studied is 

the development of E-modules with Canva and Flipbook applications in 

economic learning. Based on the results of the material expert validation 

obtained a percentage of 97% (very good), the media expert obtained a 

percentage value of 99% (very good), and from the linguist obtained a 

percentage value of 92% (very good). So that the average percentage of 

validation is 96% (Very Good). The teacher's Practicality Test obtained an 

average percentage value of 86.6% (Very Practical), and the Practicality 

Test on students obtained an average percentage of 86.6% (Very Practical). 

So that the average percentage of practicality is 86.6% (Very Practical). 

 

Keywords: Learning Media, Module, E-Module, Canva and Flipbook 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG 

Pendidikan adalah salah satu faktor penentu bagi kemajuan bangsa 

pada masa yang akan datang. Menurut UU. No 20 Tahun 2003, 

pendidikan yaitu usaha sadar dan terencana dalam mewujudkan kondisi 

dan proses pembelajaran dengan tujuan agar peserta didik dapat 

mengembangkan potensi dirinya agar memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, kepribadian dan pengendalian. Pendidikan pada dasarnya 

adalah usaha sadar untuk menumbuhkembangkan potensi sumber daya 

manusia atau peserta didik dengan cara mendorong dan 

memanifestasikan kegiatan belajar (Putra, 2011: 2-3). Pendidikan 

merupakan hal yang sangat penting bagi setiap generasi terkhusus  

generasi muda dalam kemajuan Ilmu Pendidikan yang baik dan sebagai 

salah satu tolak ukur kemajuan suatu bangsa.   

Pendidikan memiliki  peran penting dalam memperbaiki mutu 

sumber daya manusia dalam kemajuan suatu bangsa dapat diperoleh 

melalui penataan pendidikan yang baik. Demi tercapainya tujuan 

pendidikan diperlukan aturan- aturan yang jelas. Dimana aturan ini 

dibuat oleh Pemerintah sebagai sebuah kebijakan yang harus dipatuhi 
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oleh semua pihak yang menjalankan pendidikan, sebagaimana yang 

tercantum dalam Peraturan Pemerintah No. 19 tahun 2005 tentang 

standar Pendidikan Nasional Pasal 13 ayat 1 dan 2. Peraturan 

Pemerintah dengan jelas menyatakan bahwa Lembaga Pendidikan 

termasuk SLTA/SMK dapat memasukkan kecakapan hidup dalam 

kurikulumnya, hal ini berkaitan dengan peningkatan mutu pendidikan.  

Mutu Pendidikan juga sangat tergantung kepada kualitas guru dan 

pembelajarannya, termasuk peningkatan pembelajaran menjadi hal yang 

mendasar bagi peningkatan mutu pendidikan secara rasional sehingga 

diharapkan adanya perubahan dan kemajuan ke arah yang lebih baik. 

Untuk meningkatkan kualitas pendidikan diperlukan terobosan baik 

dalam pengembangan kurikulum, inovasi pembelajaran dan pemenuhan 

sarana serta prasarana pendidikan.  

Pada dasarnya proses pembelajaran memiliki keterkaitan erat dalam 

proses belajar mengajar. Pembelajaran dilakukan untuk menciptakan 

suasana atau memberikan pelayanan agar peserta didik belajar. Untuk 

itu dalam proses pembelajaran diperlukan suatu media dalam 

melaksanakan pembelajaran agar terciptanya suasana belajar yang 

kondusif dengan menciptakan proses pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan dapat memanfaatkan ilmu teknologi, seperti yang 

dijadikan sebagai bahan ajar untuk menunjang pembelajaran 

berlangsung. Pembelajaran saat ini, diarahkan pada aktivitas 
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modernisasi dengan memanfaatkan teknologi canggih dengan harapan 

akan membantu siswa  dalam mencerna materi pelajaran (A.Ramdani, 

2020). Dimana sudah hampir dua tahun Indonesia bahkan dunia dilanda 

pandemi Covid-19 yang berdampak pada seluruh sektor kehidupan salah 

satunya bidang pendidikan yang mengakibatkan perubahan metode 

belajar. Pada pertengahan Maret semester genap tahun ajaran 2019/2020 

berdasarkan Keputusan Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan terkait 

pelaksanaan belajar mengajar yang berlangsung dalam jaringan (daring) 

dirumah bagi seluruh jenjang pendidikan di Indonesia hingga ke 

Perguruan Tinggi. Proses pembelajaran secara daring ini menuntut para 

pengajar untuk menyiapkan pembelajaran yang lebih efektif (Kana 

Puspita, 2021: 5). 

Guru sebagai pendidik bertindak sebagai perantara untuk membantu 

siswa terutama dalam proses pembelajaran. Perkembangan Ilmu 

Pengetahuan dan Teknologi dalam dunia pendidikan saat ini menuntut 

para guru sebagai fasilitator untuk dapat lebih kreatif dan inovatif dalam 

merancang pembelajaran agar dapat mendorong siswa untuk dapat 

belajar secara optimal baik dalam pembelajaran secara mandiri maupun 

di dalam kelas. Oleh karena itu, setiap pendidik perlu memiliki 

kemampuan dalam mengembangkan media pembelajaran yang dapat 

dimanfaatkan dalam pelaksanaan pembelajaran.  
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   Dalam kegiatan belajar mengajar, media memiliki peran penting 

karena media merupakan sarana yang digunakan pendidik dalam 

menyampaikan berbagai bahan dan materi kepada siswa agar lebih 

mudah disampaikan serta dapat menjalin komunikasi antara pendidik 

dengan peserta didik menjadi lebih optimal. Media Pembelajaran 

merupakan salah satu sumber belajar bagi siswa yang dapat membantu 

siswa dalam meningkatkan pemahaman, penyajian data yang menarik, 

dan dapat meningkatkan motivasi belajar bagi siswa. 

SMA N 1 Gunung Talang yang merupakan salah satu sekolah 

unggul yang berada di Kabupaten Solok yang memiliki tujuan untuk 

mempersiapkan lulusan terbaik yang berpengetahuan dan mampu 

bersaing serta mampu melanjutkannya hingga ke jenjang Perguruan 

Tinggi. Hingga saat ini sekolah tersebut dikenal sebagai sekolah yang 

sangat berpotensi dengan adanya  peserta didik berprestasi. Disamping 

itu, tenaga pendidik di SMA N 1 Gunung Talang juga berprestasi dan 

siap berbagi ilmu kepada peserta didiknya. Saat ini, SMA N 1 Gunung 

Talang sudah menerapkan Kurikulum 2013 dalam proses pembelajaran 

di sekolah.   

Begitupun dengan perkembangan lainnya dalam berbagai bidang, 

termasuk dalam sarana dan prasarana belajar lainya dalam IT. Peran 

teknologi sangat bermanfaat bagi siswa maupun guru dalam proses 

belajar mengajar terlebih pada saat kondisi sekarang ini, teknologi 
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android salah satunya, berperan penting sebagai sarana penyampaian 

informasi antara guru dan murid yang dapat menunjang pembelajaran 

dengan memperoleh referensi lainnya dari internet yang dapat diakses 

oleh siapapun. Dalam hal kesiapan terhadap teknologi canggih saat ini 

bagi siswa di SMA N 1 Gunung Talang selalu mengikuti perkembangan 

teknologi dari masa ke masa, dimana dapat dilihat rata- rata siswa saat 

ini sudah memiliki teknologi seperti android pada setiap individunya 

yang dapat dimanfaatkan oleh mereka dalam mencari berbagai sumber 

referensi belajar, bahkan tidak hanya itu sekolah pun sudah memiliki 

fasilitas ruangan khusus multimedia. Akan tetapi fasilitas tersebut tidak 

dimanfaatkan oleh pendidik dan tenaga pendidik dalam hal 

pengembangan media belajar. Berdasarkan observasi dan wawancara 

peneliti pada bulan september 2021 dengan guru ekonomi serta siswa 

kelas XI IPS di SMA N 1 Gunung Talang, ada beberapa pertanyaan 

yang peneliti ajukan untuk memperoleh informasi diantaranya : 

 Tabel 1. Pertanyaan Wawancara dan Observasi Awal 

No Pertanyaan 

1. Bagaimana penerapan proses pembelajaran ekonomi selama ini? 

2. Bagaimana metode belajar yang diterapkan oleh guru? 

3. Apakah selama proses belajar guru memanfaatkan media 

pembelajaran?  
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4. Media apa yang digunakan oleh guru selama proses belajar 

mengajar? 

5. Menurut saudara bagaimana penerapan atau penggunaan media 

belajar tersebut selama proses belajar berlangsung? 

6. Apa kendala atau hambatan yang dirasakan selama proses belajar? 

 

Berdasarkan wawancara tersebut peneliti memperoleh informasi 

bahwa ditemukan beberapa masalah dan hambatan dalam proses belajar 

mengajar salah satunya adalah kurangnya pemanfaatan media 

pembelajaran yang mendukung selama proses belajar mengajar. Sejauh 

ini,  berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan siswa kelas XI IPS di 

SMA N 1 Gunung Talang terkait pelaksanaan pembelajaran yang 

diterapkan selama ini.  

Semenjak Covid-19 melanda yang juga berdampak kepada 

sistem Pendidikan di Indonesia. Berdasarkan kebijakan Kementerian 

Pendidikan Dan Kebudayaan bahwa pelaksanaan Pembelajaran yang 

awalnya dilaksanakan 100% secara daring (dalam jaringan) yang 

dilaksanakan di rumah. Kemudian setelah hampir dua tahun kembali ada 

kebijakan baru tentang kelonggaran pelaksanaan pembelajaran, yang  

mana telah ditetapkan oleh Pemerintah bahwa pelaksanaan  proses 

belajar mengajar saat ini dapat dilakukan dalam dua metode dengan 

ketetapan pelaksanaan 50% belajar secara daring dan 50% secara  
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luring. Dengan ketentuan tersebut, sekolah menerapkan sistem belajar 

dengan membagi siswa pada setiap kelas dalam dua shift, dimana setiap 

siswa dapat melaksanakan pembelajaran tatap muka di sekolah dengan 

dibatasi 3  kali dalam seminggu untuk setiap siswa dan tetap mematuhi 

protokol kesehatan yang ketat dengan melakukan pembatasan kapasitas 

isi ruangan sebagian dari jumlah biasanya.  

Kemudian proses belajar mengajar juga dilaksanakan dalam 

metode daring dirumah (bagi siswa yang tidak tatap muka atau shift 

kedua). Menurut hasil wawancara peneliti dengan siswa, mereka 

menyatakan bahwa selama pembelajaran berlangsung tidak ada 

pembaharuan terutama dalam penggunaan media pembelajaran, dimana 

hingga saat ini metode belajar pun masih menerapkan metode belajar 

yang terdahulu atau lama. Pelaksanaan pembelajaran secara luring 

berlangsung dalam diskusi dengan membentuk kelompok diskusi antar 

siswa dan guru  dikelas dengan menggunakan power point sebagai 

media presentasi didepan kelas untuk membahas materi pelajaran 

ekonomi dengan sumber pegangan siswa hanya dari buku referensi 

perpustakaan saja.  

Dalam proses pembelajaran seperti ini diharapkan adanya umpan 

balik antara  siswa dengan guru akan tetapi tujuan tersebut tidak tercapai 

disebabkan metode belajar seperti ini sering diterapkan oleh guru dikelas 

khususnya dalam pelajaran ekonomi. Oleh sebab itu, penggunaan media 
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dan metode pembelajaran tersebut membuat pembelajaran menjadi 

monoton dan membosankan bagi siswa terlebih dengan kondisi belajar 

seperti saat ini dirasa peran media sangat penting untuk memotivasi 

siswa serta menunjang pembelajaran (Irinna, 2021: 456-462). Demikian 

juga dengan sistem belajar yang dilakukan secara daring yang mana 

guru dan siswa hanya memanfaatkan Whatsapp group sebagai media 

penunjang atau perantara antara guru dan siswa untuk menyampaikan 

informasi dan melakukan pembelajaran dengan berdiskusi melalui 

Whatsapp group tersebut.  Menurut siswa yang peneliti wawancarai 

bahwasanya pembelajaran daring ini tetap berlangsung pada saat jam 

pembelajaran seperti biasa di sekolah, akan tetapi guru hanya sekedar 

memberikan instruksi dan tugas tugas kepada siswa untuk dikerjakan di 

rumah dan jarang sekali untuk berdiskusi ataupun tanya jawab untuk 

membahas materi pelajaran lebih detail dalam ruangan grup tersebut. 

Menurut mereka kalaupun berdiskusi hanya sekedar bertanya 

terkait bagaimana perintah tugas yang akan dikerjakan oleh siswa. Hal 

inilah yang membuat pembelajaran kurang efektif bagi mereka, karena 

dengan sistem belajar seperti ini sangat diperlukan media dan referensi 

lain untuk siswa dapat belajar terlebih belajar dari rumah yang mana 

sebetulnya siswa memang dapat mengakses dari internet akan tetapi 

lebih baik ada referensi lain selain dari buku perpustakaan di sekolah 

sebagai pedoman yang lebih jelas ketika belajar bagi mereka.  
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Ibu Asmawati sebagai guru ekonomi kelas XI IPS di SMA N 1 

Gunung Talang juga menyampaikan bahwasanya selama proses belajar 

mengajar berlangsung siswa cenderung menunggu instruksi dari guru. 

Dari sisi lain hal inilah yang membuat proses belajar terhambat karena 

kurangnya keaktifan, antusias dan inisiatif siswa untuk memulai 

pembelajaran terlebih dahulu tanpa menunggu instruksi dari guru.  

Berdasarkan hal tersebut, diperlukannya media pembelajaran 

interaktif yang inovatif yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran baik di kelas dengan metode luring maupun daring untuk 

mempermudah peserta didik dalam memahami materi pelajaran yang 

disampaikan serta dapat meningkatkan peran aktif peserta didik selama 

pembelajaran tanpa menunggu instruksi dari guru. Dengan demikian, 

dalam proses pembelajaran seharusnya dapat menggunakan media yang 

dapat mempelancar komunikasi dalam prosesnya, dan menggunakan 

sarana yang membuat peserta didik nyaman, sehingga dapat mencapai 

tujuan pembelajaran secara maksimal (Pito, 2018: 1) 

Penggunaan media pembelajaran interaktif yang dimaksud 

adalah media yang dapat digunakan oleh peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran di dalam maupun di luar ruangan atau tanpa bantuan dari 

guru. Melalui media pembelajaran ini pesan atau materi pembelajaran 

dalam bentuk verbal dapat dikurangi dan digantikan oleh materi dalam 

bentuk nonverbal seperti gambar, animasi, video, simulasi dan lain 
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sebagainya. Hal ini tentunya dapat menambah motivasi peserta didik 

selama proses pembelajaran berlangsung. Dengan adanya peran aktif 

peserta didik dalam proses pembelajaran khususnya pada pelajaran 

ekonomi dapat meningkatkan pemahamannya terhadap materi 

pembelajaran yang disampaikan. 

Salah satu upaya untuk dapat menunjang hal tersebut adalah 

mengembangkan e-media pembelajaran interaktif dapat berupa e-modul 

yang di modifikasi dari penggunaan aplikasi Canva desain dan Flipbook 

yang mana e-modul ini bisa digunakan oleh peserta didik dalam proses 

pembelajaran berlangsung sebagai fasilitas belajar lainnya. Sesuai 

perkembangan zaman bahan ajar tidak hanya berupa buku tetapi juga 

dapat diambil dari internet ataupun sumber lain berupa jurnal, artikel, 

buku elektronik (e-book) dan modul elektronik (e-modul), sehingga 

memudahkan peserta didik untuk mengakses berbagai materi yang 

akan dipelajari (Wibowo, 2018:2).  

Seiring kemajuan dibidang teknologi penggunaan media 

pembelajaran dapat dikembangkan dengan pemanfaatan teknologi yang 

dapat diterapkan secara efisien dan efektif pada kegiatan belajar 

mengajar salah satunya adalah dengan menggunakan e-modul atau 

electronic modul (Muhammad Surya Abadi Abd Hakam, 2021). E-

Modul merupakan bahan ajar versi elektronik dari sebuah modul yang 

sudah dicetak dan dapat dibaca. E-modul sangat baik dipakai untuk 
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meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran 

terlebih dalam kondisi pembelajaran yang dibatasi dengan metode 

daring saat ini.  

Berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik untuk mengembangkan 

media pembelajaran interaktif yang menarik dan dapat meningkatkan 

minat siswa dalam belajar. Dari hal tersebut peneliti tertarik untuk 

mengangkat judul penelitian “Pengembangan E- Modul Dengan 

Aplikasi Canva dan Flipbook Pada Pembelajaran Ekonomi di SMA 

N  1 Gunung Talang”.   
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B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan 

sebelumnya, dapat diidentifikasi beberapa masalah, diantaranya : 

1. Sistem belajar yang saat ini diterapkan dalam dua metode yaitu 

secara daring dan secara luring. 

2. Pembelajaran secara daring yang dilakukan dari rumah dengan 

memanfaatkan Whatsapp group sebagai media perantara untuk 

penyampaian informasi terkait tugas yang harus dikerjakan oleh 

siswa tanpa ada bahan ajar lainnya selain dari buku pegangan 

oleh siswa 

3. Kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang menunjang 

membuat proses pembelajaran baik di kelas maupun diluar 

ruangan kurang menarik. 

4. Bahan ajar yang diberikan masih cenderung monoton yaitu 

berupa media cetak  berupa buku dan power point saja sehingga 

peserta didik kurang berperan aktif pada saat proses 

pembelajaran berlangsung.  

5. Kurangnya antusias dan keaktifan siswa dalam belajar yang 

masih cenderung menunggu instruksi dari guru.  

6. Belum adanya pengembangan atau pembaharuan baik segi media 

maupun metode belajar yang menarik untuk menunjang proses 

belajar bagi siswa. 
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C. Batasan Masalah 

Penelitian ini membatasi permasalahan pada pengembangan 

e-modul (modul elektronik) dengan Canva design dan Flipbook pada 

mata pelajaran ekonomi kelas XI di SMA Negeri 1 Gunung Talang.  

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan batasan 

masalah yang telah diuraikan, maka rumusan masalah penelitian ini 

adalah:  

1. Bagaimana mengembangkan e-modul pada aplikasi Canva dan 

Flipbook pada mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS di SMA N 1 

Gunung Talang ? 

2. Bagaimanakah Penilaian kelayakan penggunaan e-modul sebagai  

media dalam pembelajaran ekonomi bagi siswa kelas XI IPS di 

SMA N 1 Gunung Talang ? 

3. Bagaimana kepraktisan penggunaan e-modul dalam 

pembelajaran ekonomi bagi siswa kelas XI IPS di SMA N 1 

Gunung Talang ? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini 

adalah: 
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1. Untuk mengetahui bagaimana mengembangkan e-modul 

menggunakan Canva design dan Flipbook pada mata pelajaran 

ekonomi kelas XI IPS SMA N 1 Gunung Talang sebagai media 

penunjang dalam belajar. 

2. Untuk mengetahui bagaimana kelayakan e-modul menggunakan 

aplikasi Canva design dan Flipbook pada mata pelajaran 

ekonomi kelas XI IPS di SMA N 1 Gunung Talang. 

3. Untuk mengetahui bagaimana kepraktisan e-modul untuk 

pembelajaran ekonomi kelas XI IPS  di SMA N 1 Gunung 

Talang. 

 

F. Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

a. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dan 

wawasan terutama menyangkut dengan hal- hal yang berkaitan 

dengan pengembangan media pembelajaran untuk siswa 

b. Hasil Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan atau referensi 

untuk penelitian selanjutnya. 

2. Manfaat Praktis 
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a. Bagi peserta didik, meningkatnya motivasi belajar serta kreativitas 

yang menunjang hasil belajar yang baik serta menambah sumber 

belajar bagi peserta didik. 

b. Bagi Guru, untuk menambah wawasan guru tentang media 

pembelajaran dan dapat menggunakan dan mengimplementasikan 

media tersebut dalam proses belajar mengajar. 

c. Bagi Sekolah, sebagai acuan untuk peningkatan dan pengembangan  

media pembelajaran yang interaktif. 


