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ABSTRAK  

Noer Fajri : Pengembangan Buku Elektronik Interaktif Pada Mata Pelajaran 

Dasar Listrik Dan Elektronika Untuk Siswa SMK 

Pembimbing : Dr. Usmeldi, M.Pd. 

Buku Sekolah Elektronik (BSE) merupakan salah satu buku ajar yang 

banyak digunakan oleh guru dalam pembelajaran  di kelas. BSE merupakan 

inisiatif Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemdikbud) yang bertujuan 

untuk menyediakan buku ajar dari berbagai mata pelajaran mulai dari tingkat 

dasar hingga tingkat lanjut dalam bentuk digital dan dapat dicetak. Kenyataannya, 

BSE disekolah hanya dimiliki oleh guru sedangkan siswa hanya mendengarkan 

pelajaran tanpa adanya bahan ajar yang menjadi pegangan, BSE juga hanya 

digunakan sebagai acuan dalam membuat slide powerpoint untuk mengajar. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan buku elektronik interaktif 

pada mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika yang valid dan praktis untuk 

meningkatkan kompetensi siswa di SMK. 

Jenis Penelitian ini adalah penelitian pengembangan Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan 4-D (define, design, develop 

dan disseminate). Subjek penelitian ini adalah berupa buku elektronik interaktif 

pada mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika menggunakan software 

Android yang dikembangkan terbatas pada kompetensi dasar menganalisis daya 

dan energi listrik. Responden penelitian ini adalah dua orang dosen jurusan 

Teknik Elektro FT-UNP, dan siswa kelas X TITL SMK. Pengumpulan data 

penelitian ini menggunakan lembar angket validasi yang diberikan kepada dua 

dosen sebagai validator. Angket praktikalitas diberikan kepada siswa kelas X 

TITL SMK sebagai pengguna buku elektronik interaktif dasar listrik dan 

elektronika. 

Berdasarkan hasil validasi dari validator, buku elektronik interaktif yang 

dikembangkan di dapat hasil dengan kategori valid. Hasil praktikalitas buku 

elektronik interaktif dari 35 siswa di dapat dengan kategori sangat praktis. 

Demikian penelitian ini telah menghasilkan buku elektronik interaktif pada mata 

pelajaran dasar listrik dan elektronika yang valid, dan praktis untuk siswa SMK.  

 

Kata Kunci : Buku Elektronik Interaktif, Dasar Listrik dan Elektronika  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan pada saat ini memiliki peranan sangat penting dalam 

kehidupan. Pendidikan merupakan suatu kegiatan yang universal dalam 

kehidupan manusia, karena dimanapun dan kapanpun di dunia terdapat 

pendidikan. Pendidikan pada hakikatnya merupakan usaha manusia untuk 

memanusiakan manusia itu sendiri, yaitu untuk membudayakan manusia. 

Pendidikan ialah proses dimana seseorang mengembangkan kemampuan 

sikap dan bentuk-bentuk tingkah laku lainnya di dalam masyarakat dimana 

ia hidup, proses sosial dimana orang dihadapkan pada pengaruh 

lingkungan yang terpilih dan terkontrol (khususnya yang datang dari 

sekolah), sehingga dia dapat memperoleh atau mengalami perkembangan 

kemampuan sosial dan kemampuan individu yang optimal. (Dikjen Dikti, 

1983/1984 : 19). 

Perkembangan teknologi pada masa kini telah dimanfaatkan dalam 

menciptakan suatu kreativitas maupun inovasi dalam proses pembelajaran 

dengan mengembangkan berbagai macam media pembelajaran. Media 

pembelajaran merupakan suatu sarana atau alat bantu dalam 

menyampaikan suatu ilmu pengetahuan yang diberikan oleh guru kepada 

siswa. Penggunaan media pembelajaran dapat membantu guru dalam 

menyampaikan materi pelajaran, menghemat waktu persiapan mengajar, 
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meningkatkan motivasi belajar siswa, dan mengurangi kesalahpahaman 

siswa terhadap penjelasan yang diberikan oleh guru (Arsyad, 2011).  

Media pembelajaran memiliki berbagai macam bentuk, salah satu bentuk 

dari media pembelajaran yaitu Buku Sekolah Elektronik (BSE). 

BSE merupakan salah satu buku ajar yang banyak digunakan oleh 

guru dalam proses pembelajaran di kelas. BSE merupakan inisiatif 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemdikbud) yang bertujuan 

untuk menyediakan buku ajar dari berbagai mata pelajaran mulai dari 

tingkat dasar hingga tingkat lanjut dalam bentuk digital dan dapat dicetak. 

Buku yang hak ciptanya telah dibeli oleh pemerintah dari penulis dan 

penerbit, akan diubah dalam bentuk e-book dengan file Portable Document 

Format (PDF). E-book tersebut diunggah dengan memanfaatkan teknologi 

internet ke dalam Jaringan Pendidikan Nasional (JARDIKNAS) dengan 

alamat website resmi yaitu, http://bse.depdiknas.go.id, www.pusbuk.or.id, 

atau www.sibi.or.id. Beberapa fasilitas lain dalam BSE, yaitu dapat 

mengunjungi alamat website tersebut dan membaca langsung secara 

online, mengunduhnya (download) secara gratis, dan mencetaknya dalam 

bentuk buku (hardcopy) tanpa harus meminta izin terlebih dahulu. 

SMK Muhammadiyah 1 Padang merupakan salah satu sekolah 

yang turut serta dalam melaksanakan kegiatan pendidikan formal untuk 

mempersiapkan tenaga kerja yang mampu dan handal dalam menciptakan 

lulusan yang berkualitas. SMK Muhammadiyah 1 Padang memiliki 

berbagai program keahlian yang disesuaikan dengan kompetensi yang 
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akan dicapai. Salah satu program keahlian yang ada di SMK 

Muhammadiyah 1 Padang adalah Teknik Instalasi Tenaga Listrik. Program 

keahlian ini terdiri dari beberapa mata pelajaran, salah satunya adalah 

Dasar Listrik dan Elektronika (DLE). 

Berdasarkan hasil observasi di SMK Muhammadiyah 1 Padang, 

didapatkan hasil belajar yang rendah pada mata pelajaran Dasar Listrik dan 

Elektronika disebabkan oleh berbagai faktor, diantaranya; (1) Bahan ajar 

yang digunakan yaitu BSE dalam bentuk cetak hanya dimiliki oleh guru 

sedangkan siswa hanya mendengarkan saja tanpa adanya bahan ajar yang 

menjadi pegangan. (2) BSE hanya digunakan sebagai acuan dalam 

membuat slide persentasi untuk mengajar, dan BSE dalam bentuk e-book 

terkadang ditampilkan secara langsung dalam mengajar di kelas. 

Penggunaan BSE sebagai media pembelajaran di kelas dinilai lebih 

memudahkan guru dalam mengajar daripada harus membuat slide 

persentasi, namun kekurangannya adalah BSE belum dapat 

memvisualisasikan konsep materi yang disampaikan. Belum sesuainya isi 

materi yang terdapat di BSE dengan materi pada silabus pembelajaran 

yang ada di sekolah, sehingga guru harus menggunakan sumber belajar 

lain seperti buku teks konvensional dari penerbit swasta untuk mendukung 

proses pembelajaran. Selain permasalahan tersebut juga belum adanya 

media pembelajaran mandiri yang bersifat interaktif, sehingga dengan 

pembelajaran konvensional minat siswa dalam pembelajaran DLE menjadi 

rendah. Siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami materi-materi 



4 
 

 
 

yang dipaparkan oleh guru di kelas, karena dibutuhkan penalaran yang 

baik dan penggambaran secara nyata.  

Selain itu, belum adanya sarana belajar yang memadai dan 

penggunaan buku BSE dalam bentuk cetak yang kurang menunjang 

pembelajaran karena jumlah buku BSE yang tersedia disekolah dengan 

jumlah siswa tidak seimbang, serta masih rendahnya minat dan budaya 

membaca siswa mendorong perlunya inovasi agar membaca menjadi hal 

yang menyenangkan dan dibutuhkan. Penggunaan powerpoint sebagai 

sarana belajar oleh guru di dalam kelas juga hanya terdiri dari gambar dan 

materi saja. 

Dari penjelasan yang telah diuraikan, maka perlu dilakukan usaha 

untuk mengembangkan sarana belajar yang berisikan gambar, materi, 

evaluasi soal, audio dan video serta animasi yang bersifat interaktif agar 

dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, mempermudah siswa dalam 

memahami materi pelajaran, serta menumbuhkan minat membaca siswa 

terhadap mata pelajaran dasar listrik dan elektronika, dan diharapkan 

mampu menjadi sarana belajar pendukung dalam proses pembelajaran. 

Salah satu cara yang dapat dianggap mengefektifkan proses 

pembelajaran adalah dengan menggunakan sarana belajar yang interaktif. 

Dengan sarana belajar yang interaktif pembelajaran didalam kelas akan 

lebih aktif, lebih menarik, dan kualitas belajar dapat ditingkatkan. 

Biasanya peserta didik hanya bisa mendengar apa yang disampaikan oleh 

guru, namun dengan buku elektronik interaktif peserta didik dapat 
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langsung terlibat dalam proses pembelajaran, sehingga pemahaman 

terhadap materi pelajaran lebih baik. Buku elektronik interaktif merupakan 

media yang menarik, dapat dilihat dari berbagai kemampuan dalam 

pengolahan teks, warna, audio, video, gambar, serta animasi-animasi yang 

dikemas menarik dengan dilengkapi fitur interaktif agar pengguna dan 

media dapat saling berinteraksi. Buku elektronik interaktif didesain dengan 

kemudahan dalam penggunaannya, baik bagi siswa maupun bagi guru. 

B. Identifikasi Masalah 

 Dari uraian yang telah disampaikan dalam latar belakang masalah, 

dapat diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Buku sekolah elektronik untuk sekarang ini masih berupa buku dalam 

bentuk digital maupun cetak dan membosankan sehingga mengurangi 

minat dan ketertarikan siswa dalam proses pembelajaran. 

2. Buku sekolah elektronik belum bisa menampilkan simulasi interaktif, 

memadukan gambar, suara, animasi, dan video. 

3. Kurangnya sumber belajar yang memadai dan penggunaan BSE dalam 

bentuk cetak belum mampu menunjang pembelajaran di kelas karena 

jumlah BSE dan siswa tidak seimbang. 

4. Masih rendahnya minat dan budaya membaca buku cetak oleh siswa , 

serta penggunaan powepoint oleh guru di kelas hanya terdiri dari 

gambar dan materi saja. 
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C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan maka 

penelitian ini dibatasi dan difokuskan pada pengembangan buku elektronik 

interaktif menggunakan software android pada mata pelajaran Dasar 

Listrik dan Elektronika di SMK.  

D. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan batasan masalah, maka rumusan masalah yang 

diperoleh dalam penelitian ini, yaitu bagaimana buku elektronik interaktif 

pada mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika yang valid dan praktis 

untuk meningkatkan kompetensi siswa di SMK. 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan perumusan masalah di atas, maka 

tujuan dari penelitian ini untuk menghasilkan buku elektronik interaktif 

pada mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika yang valid dan praktis 

untuk meningkatkan kompetensi siswa di SMK. 

F. Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan dapat bermanfaat bagi 

sekolah, guru, siswa, peneliti, dan semua pihak yang terkait dengan 

pendidikan. Selanjutnya, manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini 

antara lain : 

1. Bagi siswa, dapat digunakan untuk sebagai pedoman dalam  

belajar sehingga siswa dapat lebih mudah memahami pelajaran 

dan  dapat  meningkatkan proses pembelajaran yang lebih baik. 



7 
 

 
 

2. Bagi guru, sebagai salah satu acuan dalam proses pembelajaran 

untuk meningkatkan proses belajar siswa dan hasil belajar siswa. 

3. Bagi sekolah, sebagai masukan agar lebih dapat meningkatkan 

disiplin dalam lingkungan sekolah khususnya jurusan Teknik 

Instalasi Tenaga Listrik agar terciptanya siswa yang berprestasi 

dan sukses untuk masa yang akan datang. 

4. Bagi peneliti lain, dapat menambah wawasan dari pengaruh 

penggunaan model pembelajaran yang lebih baik, serta penelitian 

ini sebagai sumbangan karya ilmiah bagi perkembangan ilmu 

pengetahuan baik bagi almamater pada khususnya dan masyarakat 

pada umumnya. 

5. Bagi pihak yang terkait di bidang pendidikan yaitu menambah 

wawasan dalam melakukan proses pembelajaran. 

G. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dihasilkan dari penelitian ini adalah buku elektronik 

interaktif menggunakan software android dengan spesifikasi produk 

sebagai berikut. 

1. Produk yang dikembangkan adalah Buku Elektronik Interaktif dengan 

judul Dasar Listrik dan Elektronika SMK. 

2. Produk berisi unsur-unsur buku seperti halaman sampul, kata 

pengantar, daftar isi, materi bahasan, rangkuman, latihan soal, daftar 

pustaka, dan glosarium. 
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3. Materi dalam produk adalah tentang memahami piranti-piranti 

elektronika daya dalam rangkaian elektronik yang dikembangkan 

sesuai dengan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP). 

4. Materi pelajaran terdiri dari materi yang bersifat teoritis yang disajikan 

dalam bentuk teks dan gambar, dan materi yang bersifat praktis yang 

disajikan dalam bentuk video. 

5. Terdapat soal latihan yang bertujuan untuk mengetahui tingkat 

kemampuan belajar siswa, agar siswa dapat menilai sendiri 

keberhasilan belajarnya. 

6. Halaman tentang berisi penjelasan singkat aplikasi, profil pembuat, 

dan profil pembimbing. 

Software ini juga meliputi berbagai unsur media, yaitu teks, gambar, 

video, dan suara yang dikembangkan dan dikemas dalam bentuk 

aplikasi android. 

1. Teks dalam software ini menggunakan jenis huruf Calibri, Lucida 

Sans, Monotype Corsiva, dan sebagainya. 

2. Gambar dalam software ini meliputi dekorasi aplikasi, alat ukur, 

foto profil peneliti, dan lain-lain. 

3. Video dalam software ini berisi tentang penjelasan dari tiap materi 

dan sub materi pendukung agar siswa lebih mengerti tentang 

pembelajaran setiap KD nya. 
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4. Warna yang digunakan mengupayakan untuk menarik perhatian 

siswa, seperti warna merah, kuning, hijau, biru, serta perpaduan 

warna lainnya. 

5. Suara berupa musik pembuka dan musik instrumen yang 

disediakan peneliti sebagai latar belakang yang bisa dimatikan dan 

dihidupkan. 

Selanjutnya untuk menjalankan software, dibutuhkan spesifikasi 

perangkat keras sebagai berikut: 

1. Processor min. Snapdragon 800Mhz 

2. Memory ram min. 1 GB 

3. Resolusi layar min. 480 × 800 pixel 

4. Ukuran layar min. 4.0 inchi 

5. Speaker dari smartphone 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembang 

Pengembangan buku elektronik interaktif menggunakan software 

android ini mengacu pada asumsi, yaitu: 

1. Semua siswa mampu menjalankan smartphone, sehingga dapat 

melakukan pembelajaran secara mandiri. 

2. Guru mampu menggunakan smartphone, menyesuaikan waktu belajar, 

dan melihat kembali tujuan belajar agar sesuai jika menggunakan 

aplikasi ini. Dengan demikian peran aplikasi mampu meningkatkan 

minat, dan hasil belajar.  
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3. Buku elektronik interaktif mampu menjadi referensi tambahan sebagai 

sarana belajar untuk siswa kelas X TITL SMK. 

Pengembangan buku elektronik interaktif menggunakan software 

android ini juga memiliki keterbatasan, yaitu: 

1. Keterbatasan alat yang tidak sebaik studio produksi, sehingga produk 

buku elektronik interaktif menggunakan software android yang 

dikembangkan belum optimal. 

2. Keterbatasan selanjutnya berupa video dan lagu hanya sebatas 

memanfaatkan yang sudah ada. Hal ini dikarenakan kurangnya 

kemampuan pengembang untuk membuat video dan lagu sendiri. 

3. Software hanya berjalan pada sistem operasi android versi 6.0 

(Marshamallow), 7.0 (Nougat) dan 8.0 (Oreo).


