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ABSTRAK 

 

Riski Tria Muttaqin :Perancangan dan Pembuatan Program Otomatisasi 

Rumah Menggunakan Smartphone Berbasis 

Arduino 

 
 

Saat sekarang ini merupakan zaman modern dan canggih yang banyak 

mengalami perubahan dalam keamanan alat elektronik di lingkungan rumah. 

Namun, hal ini sering menimbulkan kelalaian yang tidak disadari oleh penghuni 

rumah, misalnya penghuni rumah yang lupa mematikan lampu, kipas angin, 

mengunci pintu utama rumah, dan Garase. Sebelum berkembangnya teknologi, 

pengaturan rumah yang menggunakan elektronik dilakukan secara manual. Cara 

ini mempunyai kelemahan yaitu pengaturan mematikan lampu dan kipas angin 

serta menutup pintu rumah dan Garase mobil tergantung pada pemilik rumah. 

Jika pemilik rumah tidak ada maka lampu dan kipas angin tidak bias dihidupkan 

atau dimatikan, begitu juga sebaliknya pada pintu rumah dan Garase tidak bias 

membuka dan menutup. 

Untuk merancang dan membuat program otomatisasi rumah ini digunakan 

sensor LDR, Motor DC, Motor Servo. Diaman data yang diterima oleh masing- 

masingnya akan diproses oleh Arduino dan Smartphone. 

Dari hasil Proyek Akhir pemilik rumah dapat menghemat penggunaan 

energy listrik dan waktu pada lampu dan kipas angin yang dikendalikan oleh 

sensor LDR dan Driver motor DC, motor DC dan motor Servo untuk 

mengendalikan membuka dan menutup pintu rumah dan Garase. Dan dengan 

adanya pembuatan program otomatisasi rumah yang dikendalikan oleh Arduino 

bias memberikan keamanan pada pemilik rumah terutama saat pemilik rumah 

meninggalkan rumahnya. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LatarBelakang 

 

Saat ini merupakan zaman modern dan canggih yang banyak 

mengalami perubahan dalam keamanan alat elektronik di lingkungan 

rumah. Namun, hal ini sering menimbulkan kelalaian yang tidak disadari 

oleh penghuni rumah, misalnya penghuni rumah yang lupa mematikan 

lampu, mematikan kipas angin, mengunci pintu utama rumah, dan 

menutup Garase mobil. Salah satu penyebab kelalaian ini adalah 

prosesnya yang manual. Hal tersebut dapat menimbulkan keborasan pada 

penggunaan listrik yang berakibat pada pemborasan terhadap biaya 

pembayaran serta dapat memancing tindakan kejahatan yang dapat 

membahayakan seseorang dilingkungan rumah. 

Berbagai upaya dilakukan untuk mengatasi hal tersebut salah satu 

caranya adalah kita memastikan apakah keamanan rumah dan arus yang 

mengali rmasih hidup atau mati. Namun, dengan seiring perkembangan 

waktu hal tersebut dapat dipermudah dengan bantuan alat yang 

menggunakan program Arduino. Arduino adalah pengendali mikro Single- 

Board yang bersifat Open Source, dirancang untuk mempermudah 

penggunaan elektronik dalam berbagai bidang. Menurut Abdul Kadir 

(2013:16), Arduino Uno adalah salah satu produk berlabel Arduino yang 

sebenarnya adalah suatu papan elektronik yang mengandung 

mikrokontroler ATMega328 (sebuah keping yang secara fungsional 

 

 

1 



2 
 

 

 

bertindak seperti sebuah komputer). Piranti ini dapat dimanfaatkan untuk 

mewujudkan rangkaian elektronik dari yang sederhana hingga komplek. 

Oleh karena itu penulis ingin merancang membuat Proyek Akhir dengan 

judul “Perancangan Pembuatan Program Otomatisasi Rumah 

Menggunakan Smartphone Berbasis Arduino”. Sedangkan bagian 

hardware dibuat oleh Tomi Dwi Putra, NIM/BP :15066045/2015 dengan 

judul “Perancangan Pembuatan Alat Otomatisasi Rumah Menggunakan 

Smartphone Berbasis Arduino”. 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat 

diidentifikasi masalah sebagaiberikut : 

1. Pemograman mematikan lampu, kipas angin, menutup garase, dan 

mengunci pintu utama rumah menggunakan Arduino. 

2. Pemograman otomatisasi rumah dapat dilakukan menggunakan 
 

Android. 

 

3. Belum adanya program otomatisasi rumah menggunakan modul Wifi 

 

yang diterapkan pada otomatisasi rumah. 

 

C. Batasan Masalah 

 

Pembuatan proyek ini dibagi menjadi dua bagian yaitu Software dan 

Hardware. Agar lebih terarahnya perancangan dalam pembuatan proyek 

akhir ini maka penulis membatasi masalah pada bagian Software sebagai 

berikut : 

1. Perancangan program dirancang dalam bahasa Arduino IDE. 
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2. Tampilan pada Android menggunakan aplikasi Serial Wifi Terminal. 

 

3. Membuat tampilan untuk mengkoneksikan terimal Wifi menggunakan 

 

Software Teratime. 

 

D. RumusanMasalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dapat dibuat suatu 

perumusan masalah yaitu :“Bagaimana merancang program untuk 

melakukan otomatisasi rumah menggunakan Smartphone?”. 

E. Tujuan Membuat Program Media Sistem Keamanan Rumah 

Otomatis 

Tujuan dari proyek akhir ini adalah : 
 

1. Membuat program otomatisasi rumah menggunkan rumah 

menggunakan Smartphone Berbasis Arduino. 

2. Untuk membuat suatu program Otomatisasi rumah dengan input 

Smartphone akan terkoneksi ke modul wifi yang ditentukan oleh 

pengguna. 

F. Manfaat Proyek Akhir 

 

Manfaat yang dapat diperoleh dari perancangan proyek akhir ini 

adalah : 

1. Mempermudah dan meringkan pekerjaan manusia dalam 

menghidupkan atau mematikan lampu dan kipas angin serta menutup 

atau membuka pintu utama rumah. Sehingga tidak lagi disibukkan 

dengan terus menurus menekan stok kontak lampu dan kipas ataupun 

berjalan untuk menutup dan membuka pintu rumah. 
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2. Dapat dikembangkan pada aplikasi-aplikasi kntrol yang lain dengan 

metode-metode yang baru. 


