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ABSTRAK 
 

 

Sasa Almanita, 2018/18053019 : Analisis Faktor-Faktor Penentu  

       Mahasiswa dalam Memilih Aplikasi 

       Edit Video Pembelajaran 

Dosen Pembimbing   : Dr. Marwan, S.Pd., M.Si. 

 

    Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis faktor penentu mahasiswa dalam 

memilih aplikasi edit video pembelajaran. Jenis penelitian ini adalah penelitian 

kuantitatif dengan menggunakan proporsional random sampling. Populasi 

dalam penelitian ini adalah seluruh mahasiswa angkatan 2018 Jurusan 

Pendidikan Ekonomi Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Padang dengan 

jumlah mahasiswa 121 orang. Data diperoleh menggunakan angket dengan skala 

Likert yang dibagikan kepada 93 mahasiswa jurusan pendidikan ekonomi 

angkatan 2018. Data yang diperoleh diolah dengan analisis faktor. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa ada 7 faktor penentu mahasiswa dalam memilih 

aplikasi edit video pembelajaran di antaranya: (1) Kondisi Fisik; (2) Efektivitas; 

(3) Stabilitas; (4) Pengetahuan; (5) Perangkat Keras; (6) Harga; dan (7) Efisiensi. 

Berdasarkan hasil penelitian, disarankan agar mahasiswa dapat meningkatkan 

kualitas video pembelajaran yang dibuat dengan mempertimbangkan berbagai hal 

atau faktor sebelum memilih aplikasi edit video pembelajaran yang akan 

digunakan dalam proses memproduksi video pembelajaran yang akan dibuat serta 

bijak dan cermat dalam memilih aplikasi edit video pembelajaran yang akan 

digunakan. 

 

Kata  Kunci : Analisis Faktor, Eksploratori, Aplikasi Edit Video 

  Pembelajaran 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang   

Saat ini seluruh negara telah mengalami pandemi virus corona, 

termasuk Negara Indonesia. Virus corona atau covid-19 telah memberikan 

dampak yang sangat luar biasa terhdap seluruh bidang kehidupan, tidak 

terkecuali di bidang pendidikan. Akibatnya semua tatanan di bidang 

pendidikan harus segera beradaptasi dan berdamai dengan kehidupan yang 

baru. 

Masa pandemi covid-19 membawa perubahan terhadap penggunaan 

media pembelajaran dari media pembelajaran tradisional ke media 

pembelajaran teknologi muthakir. Menurut (Pramudito 2013), media 

digunakan sebagai bentuk-bentuk komunikasi baik tercetak maupun audio-

visual dan peralatannya, sehingga media  dapat dimanipulasi, dilihat, 

didengar atau dibaca. Media pembelajaran tradisional terdiri atas  media 

cetak, media visual, media audio-visual, media real, media  permainan, 

dan media berbasis komputer. Sedangkan media teknologi muthakir terdiri 

atas media  pembelajaran berbasis telekomunikasi dan berbasis  

microprocessor (Kustandi and Sutjipto 2013:29) dan (Arsyad 2002:33).  

Sesuai dengan perkembangan zaman dan kemajuan teknologi, 

kebutuhan mahasiswa untuk berinovasi dalam membuat media 

pembelajaran sangatlah penting dilakukan guna mendukung proses 

pembelajaran. Kondisi pandemi memaksa semuanya harus siap 



2 
 

 
 

memanfaatkan teknologi informasi untuk mencegah penyebaran wabah 

covid-19. Dosen dan mahasiswa sebagai aktor dalam pembelajaran secara 

mandiri dengan bantuan teknologi informasi bisa menggunakan gawai 

ataupun laptop dengan koneksi internet sebagai alat untuk membuat media 

pembelajaran berupa video demi keberlangsungan proses pembelajaran. 

Namun kemampuan dosen dan mahasiswa dalam pembelajaran online 

learning ataupun blended learning beragam, ada yang telah terbiasa, ada 

yang terpaksa, dan juga tidak siap (Alfonsius 2021). 

Pada proses pembelajaran mahasiswa Jurusan Pendidikan Ekonomi 

Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Padang sebagian besar dosen mata 

kuliah mengharuskan mahasiswa untuk membuat tugas dalam bentuk 

video pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi awal dengan 

menyebarkan angket dalam bentuk google form yang disebarkan melalui 

whatsapp group angkatan pekon’18, terdapat 121 mahasiswa aktif dengan 

empat keahlian jurusan yaitu Administrasi Perkantoran, Akuntansi, 

Ekonomi Koperasi, dan Tata Niaga. Pada observasi awal ini sebanyak 40 

mahasiswa menjawab angket yang telah disebarkan, alhasil 40 atau 100% 

mahasiswa ini seluruhnya menjawab bahwa mereka mendapatkan tugas 

dalam bentuk video pembelajaran dan menggunakan aplikasi edit video 

untuk membuat video pembelajaran yang ditugaskan oleh Dosen. 

Menurut (Juriah and Juanengsih 2016), mengatakan video 

pembelajaran berfungsi sebagai pemicu atau rangsangan belajar agar 

mahasiswa lebih tertarik dengan pembelajaran sehingga mahasiswa tidak 
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merasa bosan dengan proses pembelajaran dan mahasiswa nantinya akan 

memiliki daya tangkap yang lebih cepat terhadap materi ajar. Media 

pembelajaran berupa video bersifat penting karena tipe belajar mahasiswa 

sangat heterogen, ada mahasiswa yang tipe belajarnya auditif, visual, dan 

kinestetis. Video pembelajaran berisi materi yang disampaikan secara 

menarik dan terdapat unsur berupa audio dan visualnya. Video 

pembelajaran menampilkan teks, gambar, video, dan suara dalam satu 

paket sehingga mampu mengakomodasi berbagai macam gaya belajar 

mahasiswa. 

Video pembelajaran menjadi hal yang biasa untuk ditugaskan ke 

mahasiswa, khususnya mahasiswa jurusan pendidikan ekonomi yang 

sedang ataupun telah mempelajari mata kuliah Media Pembelajaran 

Ekonomi sebagai mata kuliah wajib di jurusan pendidikan ekonomi. Bobot 

mata kuliah Media Pembelajaran Ekonomi yang hanya 2 SKS menjadi 

salah satu keterbatasan mahasiswa dalam proses pengembangan skill dan 

kreativitas mengedit atau membuat video pembelajaran yang lebih baik 

dan menarik. Hal ini sejalan  dengan yang diungkapkan oleh Narasumber 1 

yang mengatakan:  

Membuat tugas video itu berkaitan dengan skill dan kreativitas 

seseorang. Skill dan kreativitas ini tidak semua orang punya. Ada 

yang baru belajar, mahasiswa ini merasa susah sekali untuk 

membuat video sehingga hasilnya tidak maksimal dan ada beberapa 

yang memang memiliki skill dan kreativitas yang tinggi hasilnya 

bagus.   
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Berdasarkan hasil wawancara dengan Dosen Pendidikan Ekonomi 

yang dilaksanakan di Jurusan Pendidikan Ekonomi FE UNP, terdapat 

permasalahan Mahasiswa Pendidikan Ekonomi FE UNP yang cenderung 

membuat video pembelajaran alakadarnya dan tidak maksimal, meskipun 

tenggat waktu yang diberikan oleh dosen untuk mengerjakan proyek video 

pembelajaran lama mahasiswa tetap mengerjakan di waktu yang sudah 

mendesak. Sehingga menyebabkan output kualitas video pembelajaran 

yang dihasilkan mahasiswa tidak maksimal. Seperti yang dikatakan oleh 

Narasumber 2 yang merupakan salah satu Dosen Mata Kuliah Media 

Pembelajaran Ekonomi di Jurusan Pendidikan Ekonomi FE UNP yaitu:  

Dalam pengumpulan tugas video ada yang terlambat dan ada juga 

yang tepat waktu. Kayak ibuk bikin tugas di mata kuliah Media 

Pembelajaran, misalnya ada proyek suruh mereka untuk membuat 

media pembelajaran ekonomi, padahal itu sudah mata kuliah Media 

Pembelajaran namun video yang mereka hasilkan itu tidak maksimal 

dan belum sesuai ekspekstasi. Kadang suaranya saja menjelaskan 

sambil selfie. 

 

Selain itu dalam membuat tugas video pembelajaran mahasiswa 

cenderung  memilih aplikasi edit video pembelajaran yang mudah 

digunakan, sederhana, dan gratis tanpa memandang fitur-fitur dan 

keunggulan yang dimiliki oleh suatu aplikasi edit video pembelajaran yang 

dipilih dan ada pula mahasiswa yang mengumpulkan video tanpa diedit 

terlebih dahulu sehingga juga memicu rendah atau tidak maksimalnya 

output kualitas video pembelajaran yang dihasilkan mahasiswa. Hal ini 

sejalan dengan hasil wawancara dengan Narasumber 3 yang mengatakan:  
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Sebagian besar mahasiswa menggunakan jenis aplikasi edit video 

yang tidak berbayar karena tuntutan tugas yang tidak terlalu berat. 

Ada mahasiswa yang selesai merekam langsung mengumpulkan 

videonya tersebut, namun ada juga beberapa yang merancang betul 

dari awal pembukaan, isi, sampai penutup yang diedit dengan 

aplikasi edit video pembelajaran dan biasanya itu aplikasi yang 

gratis.    

    

Berdasarkan hasil wawancara bersama beberapa orang Dosen 

Pendidikan Ekonomi FE UNP menyebutkan bahwa mereka pernah merasa 

kecewa dan komplain dengan kondisi output kualitas video pembelajaran 

yang dibuat mahasiswa, yang mana video yang dihasilkan sangat variatif 

dan sebagian besar berada dibawah standar yang ditetapkan atau di luar 

ekspektasi. Misalnya ada file video yang tidak bisa dibuka karena 

kapasitasnya besar, ada video yang terpotong sehingga substansi atau inti 

materi yang disampaikan tidak terkirim, dan ada kualitas gambar video 

dan suaranya yang buruk karena ukuran kompresnya terlalu kecil. 

Sehingga peran aplikasi edit video sangat penting digunakan untuk proses 

pembuatan video pembelajaran bagi mahasiswa, agar memudahkan 

mahasiswa dalam membuat video pembelajaran yang lebih baik dan 

menarik.  

Terdapat berbagai jenis aplikasi edit video yang bisa digunakan 

untuk membuat video pembelajaran. Menurut (Limbong and Simarmata 

2020), aplikasi edit video adalah jenis perangkat lunak yang  digunakan 

untuk mengedit dan memanipulasi informasi dalam bentuk  video dan 

audio. Dari hasil observasi awal yang dilakukan juga ditemukan berbagai 

macam jenis aplikasi edit video yang digunakan oleh mahasiswa jurusan 
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pendidikan ekonomi angkatan 2018 untuk membuat video pembelajaran 

diantaranya: KineMaster, FilmoraGo, Camtasia, Cap Cut, InShot, VN, 

Canva, dan Viva Video. Dengan beragamnya jenis aplikasi edit video 

pembelajaran yang bisa digunakan untuk membuat video pembelajaran 

menyebabkan mahasiswa kesulitan menentukan aplikasi edit video 

pembelajaran yang lebih unggul dan lebih bagus untuk digunakan.  

Jumlah dan persentase jenis aplikasi edit video yang digunakan oleh 

mahasiswa angkatan 2018 Jurusan Pendidikan Ekonomi Fakultas Ekonomi 

Universitas Negeri Padang  untuk membuat tugas kuliah berupa video 

pembelajaran dapat dilihat pada tabel 1. 

Tabel 1. Jenis Aplikasi Edit Video  yang Digunakan oleh Mahasiswa 

Nama Jenis Aplikasi Edit Video Jumlah Persentase 

Kine Master 20 50% 

FilmoraGo 4 10% 

Camtasia 2 5% 

CapCut 13 32,5% 

InShot 7 17,5% 

VN 12 30% 

Canva 4 10% 

Viva Video 1 2,5% 

Sumber: Olahan Data Primer dari Hasil Observasi Awal pada   

    Mahasiswa Jurusan Pendidikan Ekonomi Angkatan 2018, Tahun  

      2022 

 

  Berdasarkan tabel 1 dapat diketahui bahwa terdapat beragam jenis 

aplikasi edit video untuk membuat video pembelajaran yang digunakan 

oleh mahasiswa jurusan pendidikan ekonomi angkatan 2018, dengan 

jumlah dan persentase yang berbeda pada setiap jenis aplikasi edit video 

yang digunakan. Di mana persentase aplikasi edit video pembelajaran yang 
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paling banyak digunakan oleh mahasiswa jurusan pendidikan ekonomi 

angkatan 2018 adalah Kine Master 20 atau 50% mahasiswa, kemudian 

diikuti oleh aplikasi lainnya seperti: FilmoraGo 4 atau 10% mahasiswa, 

Camtasia 2 atau 5% mahasiswa, CapCut 13 atau 32,5% mahasiswa, InShot 

7 atau 17,5% mahasiswa, VN 12 atau 30% mahasiswa, Canva 4 atau 10% 

mahasiswa, dan Viva Video 1 atau 2,5% mahasiswa. Aplikasi edit video 

atau perangkat lunak ini ada yang bisa dioperasikan menggunakan gawai, 

ada yang hanya bisa menggunakan komputer, dan ada pula yang bisa 

dioperasikan menggunakan gawai dan komputer. 

  Terdapat banyak proses dalam membuat atau mengedit video 

pembelajaran contohnya adalah proses pemotongan, penggabungan, 

konversi format audio dan video, dan memanipulasi kualitas audio dan 

video, yang mana keseluruhan proses ini membutuhkan keterampilan yang 

baik agar menghasilkan video pembelajaran yang baik, benar, dan menarik 

sehingga mudah dipahami oleh pihak yang menonton. 

Demi menghasilkan video pembelajaran yang lebih baik dan 

menarik, tentunya mahasiswa memiliki berbagai hal yang dipertimbangkan 

dalam memilih dan menentukan suatu jenis aplikasi edit video yang akan 

mereka gunakan untuk membuat video pembelajaran. Baik dari segi 

keamanan data pengguna, fungsionalitas aplikasi, stabilitas aplikasi, harga 

atau biaya aplikasi, sumber daya perangkat keras, pemahaman tentang 

aplikasi, pemahaman tentang cara mengonsep video dengan aplikasi, 

manfaat aplikasi, kendala pengoperasian aplikasi, kelengkapan fitur, 
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tampilan dan tata letak, dan banyak hal lainnya. Menurut (Kristanto 2011), 

secara umum dasar pertimbangan yang dipakai dalam pemilihan media 

pembelajaran di antaranya tujuan instruksional yang ingin dicapai, 

karakteristik mahasiswa, jenis rangsangan belajar yang diinginkan (audio, 

visual atau gerak), strategi belajar dan mengajar yang digunakan, alokasi 

waktu, dana, tenaga, dan fasilitas pendukung yang tersedia. Keseluruhan 

hal ini menjadi hal penting untuk dipertimbangkan sebelum mahasiswa 

menggunakan suatu aplikasi edit video pembelajaran.  

Dari uraian latar belakang diatas maka peneliti merasa hal ini 

penting untuk dianalisis lebih dalam untuk mengetahui faktor-faktor apa 

saja yang menjadi penentu mahasiswa dalam memilih aplikasi edit video 

pembelajaran dan mengetahui faktor mana yang dominan menentukan 

mahasiswa dalam memilih aplikasi edit video pembelajaran. Dengan 

demikian peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul 

Analisis Faktor-Faktor Penentu Mahasiswa dalam Memilih Aplikasi 

Edit Video Pembelajaran. 

B. Identifikasi Masalah 

1. Terjadinya perubahan terhadap penggunaan media pembelajaran dari 

media pembelajaran tradisional ke media pembelajaran teknologi 

muthakir. 

2. Ada sebagian besar dosen mata kuliah mengharuskan mahasiswa 

Jurusan Pendidikan Ekonomi Fakultas Ekonomi Universitas Negeri 

Padang untuk membuat tugas dalam bentuk video pembelajaran.  
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3. Bobot mata kuliah Media Pembelajaran Ekonomi yang hanya 2 SKS 

menjadi salah satu keterbatasan mahasiswa dalam proses 

pengembangan skill dan kreativitas mengedit atau membuat video 

pembelajaran. 

4. Kurang maksimal dan variatifnya kualitas video pembelajaran yang 

dibuat oleh mahasiswa sehingga dosen kecewa dan mengeluh terhadap 

output video pembelajaran yang dihasilkan.  

5. Terdapat beragam jenis aplikasi edit video untuk membuat video 

pembelajaran yang dapat digunakan mahasiswa jurusan pendidikan 

ekonomi angkatan 2018, sehingga mahasiswa kesulitan menentukan 

aplikasi edit video pembelajaran yang lebih unggul dan lebih bagus 

untuk digunakan. 

6. Banyak hal yang menjadi pertimbangan mahasiswa dalam memilih 

apalikasi edit video yang akan mereka gunakan untuk membuat video 

pembelajaran. 

C. Pembatasan Masalah 

Agar penelitian ini dapat lebih fokus maka peneliti memberikan 

batasan kajian masalah yang akan diteliti sebagai berikut: 

1. Subjek dalam penelitian ini adalah mahasiswa aktif Jurusan 

Pendidikan Ekonomi Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Padang 

angkatan 2018. 

2. Objek dalam penelitian ini adalah faktor-faktor yang menentukan 

mahasiswa memilih aplikasi edit video pembelajaran.  
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan pembatasan 

masalah yang telah dijelaskan di atas maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini sebagai berikut: 

1. Apa saja faktor-faktor penentu mahasiswa dalam memilih aplikasi edit 

video pembelajaran ? 

2. Faktor manakah yang dominan menentukan mahasiswa dalam memilih 

aplikasi edit video pembelajaran ? 

E. Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengetahui faktor-faktor penentu mahasiswa dalam memilih 

aplikasi edit video pembelajaran. 

2. Untuk mengetahui faktor mana yang dominan menentukan mahasiswa 

dalam memilih aplikasi edit video pembelajaran. 

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan yang hendak dicapai, maka penelitian ini 

diharapkan mempunyai manfaat dalam pendidikan baik secara langsung 

maupun secara tidak langsung. Adapun manfaat penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

a. Memberikan sumbangan pemikiran bagi para mahasiswa, 

khususnya mahasiswa jurusan Pendidikan Ekonomi angkatan 2018 

Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Padang  dalam memilih 
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aplikasi edit video yang akan digunakan nantinya untuk membuat 

video pembelajaran yang lebih baik. 

b. Sebagai pijakan dan referensi penelitian-penelitian selanjutnya 

yang berhubungan dengan  faktor-faktor penentu mahasiswa dalam 

memilih aplikasi edit video untuk membuat video pembelajaran. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Developer/Programmer aplikasi sebagai dasar pertimbangan 

untuk menciptakan spesifikasi aplikasi edit video yang lebih baik 

dan diminati oleh pengguna, sehingga bisa bersaing dengan produk 

aplikasi edit video yang lain. 

b. Bagi Peneliti sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan 

pendidikan S1 pada Program Studi Pendidikan Ekonomi Fakultas 

Ekonomi Universitas Negeri Padang, dan penelitian ini juga 

bermanfaat sebagai salah satu tugas yang dapat menambah ilmu 

dan wawasan pengetahuan peneliti. 

c. Bagi Universitas agar dapat berguna bagi semua pihak yang 

membaca dan bagi mahasiswa yang ingin meneliti penelitian ini 

lebih lanjut, baik dalam disiplin ilmu yang  sama maupun dari 

disiplin ilmu yang berbeda. 

d. Bagi Peneliti Lainnya agar dapat dijadikan sebagai bahan 

pertimbangan  dan masukan, sehingga dapat dikembangkan lebih 

lanjut. 
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