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ABSTRAK

Ovind Azani Magribi : Pembuatan Software Keamanan Pintu dan
Pengendali Lampu Rumah Melalui Input Suara

dengan Menggunakan Android

Rancangan alat ini sebagai suatu terobosan dibidang elektronika dimana
dapat membantu dan memudahkan kinerja manusia dalam pengontrolan lampu
dan keamanan rumah, dimana dalam beberapa kondisi tertentu penggunaan dari
Pengontrolan lampu dan keamanan rumah dirasa masih belum sempurna dimana
seseorang terkadang sulit untuk mencari saklar untuk menghidupkan lampu rumah
dan sistem keamanan yang belum aman dan masih dilakukan secara manual.

Perancangan alat keamanan pintu dan pengendalian lampu rumah melalui
input suara berbasis android ini adalah sebuah rancangan alat yang dapat
mengontrol dan mengendalikan lampu dan sistem keamanan dengan suara. Pada
rancangan ini, terdapat Sensor PIR untuk mendeteksi orang yang datang ke rumah
untuk memberikan sinyal pada modul suara 1ISD1820 untuk mengeluarkan suara
untuk sistem keamanan, Solenoid yang akan membuka dan menutup pintu rumah.
Modul Bluetooth HC-05 sebagai penghubung Android degan Mikrokontroler
Arduino Uno. Driver Relay sebagai saklar untuk lampu 220 VAC. Mikrokontroler
Arduino Uno untuk pengatur program untuk on/off Lampu, Sensor PIR dan
Solenoid.

Software pada perancangan alat keamanan pintu dan pengendalian lampu
rumah melalui input suara berbasis Android menggunakan Arduino IDE. Sistem

ini di kendalikan melalui program yang diinstruksikan kedalam Arduino Uno.

Kata kunci :  Mikrokonroler Arduino Uno, Bluetooth HC-05, Driver Relay,
Solenoid, Sensor PIR, Modul Suara 1SD1820.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kebutuhan akan sistem pengendalian jarak jauh semakin meningkat
dimana perpindahan dan pergerakan manusia semakin luas dan cepat,
terutama di kota besar aktifitas setiap individu masyarakat sangatlah padat
dengan berbagai macam pekerjaannya, tentunya memakan waktu dari pagi
hingga malam hari. Akibatnya banyak kegiatan di rumah tangga yang
tertunda, seperti menghidupkan atau mematikan lampu di setiap ruang saat
malam maupun pagi hari dan mengunci pintu rumah saat berpergian maupun
saat berada dirumah.

Pada saat ini pengendalian lampu masih dilakukan dengan cara manual,
caranya dengan menekan saklar ON / OFF. Cara ini dinilai tidak sesuai lagi
dengan zaman yang sudah serba elektronik dan memiliki beberapa kelemahan,
antara lain pengendalian ON / OFF peralatan tidak bisa dilakukan dari jarak
jauh, sehingga pengguna harus lansung menekan saklar ON / OFF pada
tempat saklar tersebut berada. Disamping itu juga peralatan yang dikendalikan
lebih dari satu buah, dan jarak masing-masing perlatan berjauhan karena
ruangan yang sangat besar, maka ini tentu saja tidak menghemat waktu dan
tenaga manusia, sehingga pencegahan penggunaan peralatan pengendalian
lampu dan oleh pihak yang tidak berwenang tidak dapat dilakukan dan Pintu
rumah yang terkunci memberikan rasa aman dan tenang bagi pikiran,tetapi

juga dapat mengganggu ketika kuncinya tidak berfungsi dengan benar atau



tidak sengaja meninggalkan pintu dalam keadaan terkunci tanpa membawa
kuncinya atau kunci tersebut hilang. Khususnya untuk pintu rumah, cara
membuka pintu yang terkunci tanpa menggunakan anak kunci, harus dengan
cara mengutak — atik kunci pintu bahkan sampai membuka paksa pintu dengan
cara mendobrak pintu, hal ini tentunya dapat merusak pintu dan dapat
mengeluarkan biaya lebih untuk memperbaiki pintu kembali. Sedangkan
dengan memanggil atau menggunakan jasa Ahli Kunci, bisa saja kunci
tersebut diduplikat dan membuat keamanan rumah berkurang

Maka dari uraian latar belakang di atas penulis ingin mencoba
mengembangkan proyek akhir yang dibuat oleh Rafki Amran Hakim dari
mahasiswa Politeknik Negeri Padang NIM: 1101043012 yang berjudul
“Sistem Pengontrolan Lampu dengan Suara Menggunakan Smartphone
Android Berbasis Mikrokontroler”. Alat tersebut memanfaatkan teknologi
yang ada pada saat sekarang ini, salah satu diantaranya pemanfaatan ponsel
pintar atau bisa disebut smartphone yang berbasis sistem operasi android, dan
mikrokontroler arduino. Alat tersebut mengembangkang metode pengontrolan
lampu menggunakan program aplikasi android sebagai pengendali lampu dan
arduino sebagai hardware untuk untuk melakukan proses input/output sistem,
serta Bluetooth yang terdapat pada smartphone sebagai penghubung antara
smartphone android dengan arduino. Penerapan teknologi pada alat tersebut
baru hanya sebatas pada pengontolan nyalah dan padam nya lampu secara satu

per satu saja.



Maka penulis mencoba mengembangkan fungsi dari alat tersebut,
yaitu menambahkan sebuah keamanan pintu pada fungsi kerja alat tersebut.
Cara kerja alat ini nantinya akan ditambahkan sebuah sensor PIR sebagai
pendeteksi orang dan sebuah solenoid sebagai pengunci atau keamanan pintu
secara otomatis nanti nya dan juga penulis akan menambahkan program untuk
otomatilisasi lampu on/off lampu secara keseluruhan.

Jadi berdasarkan uraian di atas penulis akan membuat proyek akhir
yang berjudul “Pembuatan Software Keamanan Pintu dan Pengendalian
Lampu Rumah Melalui Input Suara Menggunakan Android”. Sedangkan
bagian hardware dibuat oleh AFRIANSYAH, NIM/BP : 15066002/2015
dengan judul “Perancangan Alat keamanan Pintu dan Kontrol Lampu Rumah

dengan input suara Menggunakan Android”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat
diidentifikasikan masalah sebagai berikut :
1. Pengontrolan saat mematikan lampu masih secara konvesional yang
membutuhkan waktu lebih lama.
1. Alat yang ada baru hanya sekedar pengontrolan pada lampu rumah.
2. Pengendali lampu dan keamanan pintu rumah sudah tidak sesuai dengan
zaman yang serba elektronik saat ini.
3. Belum efesiennya program yang dapat mematikan lampu dan keamanan

pintu yang berada dirumah.



C. Batasan Masalah

Pembuatan proyek ini dibagi menjadi dua bagian yaitu software dan
hardware. Agar lebih terarahnya perancangan dalam pembuatan proyek akhir
ini maka penulis membatasi masalah pada bagian software sebagai berikut :

1. Perancangan Alat untuk pengontrolan keamanan dan lampu rumah dengan
suara melalui Android berbasis Arduino Uno.

2. Sistem pada alat automatisasi lampu dan pintu rumah adalah Relay.

3. Bluetooth digunakan sebagai penghubung antara Android dan Arduino.

4. Keamanan atau kunci pintu rumah menggunakan selenoid.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dapat dibuat suatu
perumusan masalah yaitu : “Bagaimana merancangdan membuat software
keamanan Pintu dan Kontrol Lampu Rumah dengan input suara Menggunakan

Android”.

E. Tujuan Proyek Akhir

Tujuan dari proyek akhir ini adalah :
1. Dapat merancang dan membuat program sistem keamanan pintu rumah.

2. Dapat merancang dan membuat program pengendali lampu rumah.



F. Manfaat Proyek Akhir

Manfaat yang dapat diperoleh dari perancangan proyek akhir ini adalah

1. Dapat mempermudah saat ingin mengunci rumah.

2. Mengurangi kemungkinan pencurian yang biasa terjadi.

3. Meningkatkan keamanan dan kenyamanan pada saat pengontrolan
keamanan pintu dan lampu rumah.

4. Proyek yang dihasilkan nantinya diharapkan dapat dijadikan sebagai

referensi bagi peneliti lebih lanjut dalam bidang pengembangan Arduino.



