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ABSTRAK

Matra Zulman : Perancangan Alat dan Program Pengukur Kelembaban Air
Pada Biji Buah Pinang Berbasis Mikrokontroler Arduino
Uno R3

Sejalan dengan perkembangannya, teknologi yang digunakan oleh manusia
diharapkan mempunyai nilai lebih dari pada hanya untuk meringankan kerja manusia.
Nilai lebih itu antara lain adalah kemampuan alat tersebut untuk lebih menghemat
tenaga dan waktu yang diperlukan manusia dalam melakukan suatu kegiatan, seperti
pembacaan kelembapan biji pinang supaya pinang nya tidak mudah rusak.

Sistem yang dimaksud adalah perangkat yang dapat mengendalikan peralatan
dalam mengukur dan memonitoring kondisi pinang yang lebih praktis, efektif dan
ekonomis. Pengendalian dilakukan oleh Arduino yang menggunakan bluetooth yang
akan mengirim data kepada smartphone Android melalui bluetooth menggunakan
aplikasi khusus yang berjalan pada sistem operasi Android. Di dalam Aplikasi
tersebut juga disertakan sebuah fitur simpan yang memungkinkan user dapat
membuka kembali data yang disimpan untuk lebih memonitoring keadaan output.

Dari hasil proyek akhir alat pengukur kelembaban biji pinang bekerja sesuai
yang direncanakan dan diharapkan yaitu dapat mengukur kelembapan biji pinang dan
dapat menampilkan output. Data atau intruksi dapat diterima dengan baik oleh
android melalui bluetooth dalam jarak maksimal 10 meter. Alat yang dibuat dapat
berfungsi dengan baik dan dapat dikembangkan untuk skala yang lebih besar.

Kata Kunci : arduino, smartphone, bluetooth, DHT11, kelembaban
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi otomatis pada zaman saat ini berkembang

dengan cepatnya dimana telah dirasakan oleh semua sendi kehidupan

manusia. Teknologi otomatis telah banyak digunakan dalam memudahkan

pekerjaan manusia, baik itu dikalangan perkantoran, dunia pendidikan,

sampai pada kalangan ibu-ibu rumah tangga. Pemanfaatan teknologi yang

memanfaatkan otomasi bukan hanya digunakan untuk pengolahan data tetapi

juga digunakan sebagai media pengontrol alat.

Selain pada bidang rumah tangga, teknologi otomasi juga dapat

diaplikasikan pada pengukuran pada kelembaban buah pinang. Pengukuran

ini biasanya dilakukan secara manual para petani hanya melakukan

pengukuran tersebut dengan meraba buah pinang yang telah dikeluarkan dari

batok buah pinang dan dilakukan penjemuran, dari penjemuran tersebut akan

mengurangi kelembaban dari isi buah pinang tersebut, dan dilakukan dengan

meraba isi buah pinang dengan tangan saja sehingga untuk pengukuran

kelembaban isi pinang tersebut banyak kesalahan.

Agen pembeli isi buah pinang tersebut akan menerima pinang tersebut

dengan kandungan kelembaban air kecil dari <60% maka akan dikatakan

bagus,  dan rentang 60% - 70% dikatakan normal, lebih dari 70% maka akan

dikatakan buruk. jika melebihi dari kadar 70% maka buah pinang tersebut
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akan dibeli dengan harga yang murah, para agen yang telah dilengkapi

dengan alat pengukur kadar kelembaban air pada buah pinang dengan biaya

yang lebih mahal, dari penerapan alat yang digunakan tersebut maka timbul

keinginan merancang suara alat yang berfungsi sebagai alat pengukuran kadar

kelembaban air pada buah pinang dengan menggunakan Arduino sebagai

media pengontrolan dan pemprosesan. Sistem juga dilengkapi LCD sebagai

media informasi kadar air yang terbaca didalam karung atau tempat

penyimpan pinang.

Adapun manfaat tersendiri dari adanya perlu alat ini dibuat untuk

menghindari kecurangan dilakukan oleh penjual karena bisa saja kadar

kelembaban air masih banyak tersisa pada pinang, memudahkan dalam

administrasi dan monitoring dalam pengelolaan pinang sebab memiliki dua

output tampilan yang pertama pada LCD yang kedua pada smartphone disana

lebih mudah memahami pada operator pemeriksa lebih mudah memahami

kualitas pinang secara langsung dan operator pencatat administrasi lebih

mudah tanpa perlu mengikuti operator langsung pada pinang bisa saja dalam

suatu ruangan dengan menggunakan smartphone.

Seperti yang telah dijelaskan diatas adapun beberapa hal yang menjadi

poin penting untuk dijelaskan yaitu :

1. Kelebihan Arduino Uno R3

Adapun kelebihan Arduino Uno R3 antara lain memiliki kelebihan

merupakan pengembangan terbaru dari jenis-jenis Atmega terdahulu
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seperti Atmega MCS-51 dan AVR pengembangan Arduino UNO R3

ini memiliki kelebihan :

a. Arduino dapat bekerja dengan komputer yang bersistem operasi

Windows, Linux, Mac.

b. Pemrograman yang sederhana dan mudah dipahami oleh pemula,

dosen, ataupun penggiat elektronika yang belum terlalu

berpengalaman dalam bidang elektronika.

c. Perangkat lunaknya Open Source, perangkat lunak Arduino IDE

dipublikasikan sebagai open source tersedia bagi pemrogram

berpengalaman yang bisa dikembangkan melalui pustaka-pustaka

C++ yang berbasis bahasa C untuk AVR.

d. Perangkat keras Arduino berbasis mikrokontroler ATMEGA8,

ATMEGA168, ATMEGA328, ATMEGA1280.

e. Tidak perlu perangkat chip programmer. Karena didalamnya sudah

ada bootloader yang akan menangani upload program dari

komputer.

f. Sudah memiliki sarana komunikasi USB, sehingga penggunalaptop

yang tidak memiliki port serial/RS323 bisa menggunakannya.

g. Memiliki modul siap pakai (shield) yang bisa ditancapkan pada

board Arduino. Minsalnya shield GPS, Ethernet, SD Card.

h. Upload dan penulisan program bisa melalui Online dengan melaui

website Arduino.cc.
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i. Menggunakan ATMEGA328, dan memiliki Osilator 16MHz, Port

USB, 14 Port PWM, 6 Input Analog, port 5 vol DC, port 3,3 volt

DC, port reset, memiliki socket Jack DC sebagai input tegangan.

2. Standarisasi Buah Pinang

Kualitas pinang tentu mengacu pada standar yang ditentukan oleh

standar pinang yang dijual dipasaran.

Tabel1. Standar Buah Pinang

NO Kelembapan (%) Kualitasnya Tampilan LED

1. 0 – 60 Bagus Hijau

2. 60 - 70 Normal Jingga

3. 70 - 100 Buruk Merah

Adapun berdasarkan uraian yang telah dijelaskan diatas maka penulis akan

merancang suatu alat yang dituangkan dalam bentuk Proyek Akhir dengan

judul “Perancangan Alat dan Program Pengukur Kelembaban Air Pada

Biji Buah Pinang Berbasis Mikrokontroler Arduino Uno R3”. Diharapkan

dengan adanya alat ini dapat mempermudah dan meringankan pekerjaan

manusia dalam penyortiran biji buah pinang serta menentukan kualitasnya.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, maka permasalahan dapat

diidentifikasi sebagai berikut:
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1. Cara menentukan kelembaban pinang masih manual yaitu masih

meraba-raba dengan tangan dan merasakan dengan indra perasaan

pada kulit.

2. Cara manual yang menggunakan indra perasaan pada kulit manusia

mungkin mengalami kesalahan karena perasaan tiap orang berbeda-

beda.

3. Penggunaan cara manual dinilai kurang efektif maka diperlukan

adanya alat yang bisa menunjukan besaran tertentu.

C. Batasan Masalah

Sesuai dengan uraian identifikasi masalah yang telah dikemukakan, maka

batasan masalah dalam tugas akhir ini dibatasi sebagai berikut :

1. Input yang digunakan berasal dari sensor kelembaban DHT11.

2. Transmitter dan Receiver pada sistem ini menggunakan perangkat

Bluetooth Transmitter dan Smartphone sebagai perangkat penerima.

3. Perancangan dan pembuatan alat berbasis Mikrokontroler Arduino

Uno R3.

4. LCD sebagai penampil hasil kelembaban.

5. Modul MP3 sebagai penyampai kondisi kelembaban isi pinang dengan

output suara.

6. Bahasa Pemrograman yang digunakan ialah Arduino IDE.
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah, maka dapat dirumuskan permasalahan sebagai

berikut: "Bagaimana Merancang Alat Dan Program Pengukur Kelembaban Air

Pada Biji Buah Pinang Berbasis Mikrokontroler Arduino Uno R3".

E. Tujuan

Adapun tujuan dari pembuatan dan penulisan tugas akhir ini adalah:

1. Untuk membuat alat pengukur kelembaban Pinang dengan sensor

DHT11 agar bisa membantu manusia dalam kehidupan sehari-hari.

2. Menjadikan pengukur kelembaban Pinang dengan sensor DHT11

mempermudah manusia dalam penyortiran pinang yang bermutu.

F. Manfaat

Manfaat dari pembuatan dan penulisan tugas akhir ini adalah :

1. Bagi penulis, sebagai persyaratan menyelesaikan diploma tiga pada

Jurusan Teknik Elektronika Universitas Negeri Padang.

2. Bagi perguruan tinggi, sebagai wacana dan referensi untuk penelitian

ataupun pengembangan lebih lanjut.

3. Menambah wawasan penulis dan mahasiswa/i lainnya dalam proses

kerja ala yang dibuat.

4. Bagi Petani, mengurangi kesalahan dalam pemilihan pinang yang

bermutu.

5. Memudahkan pencatat kualitas pinang tanpa harus ikut kegudang
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pinang.

6. Untuk menghindari para petani pinang jika melakukan curang dalam

penjualan pinang kepada agen.
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