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ABSTRAK

Kartika Mardisa Putri : Perancangan Program Pengisi Air Minum Otomatis
Menggunakan  RFID  Berbasis  Mikrokontroller
ATMega32

Perancangan perangkat ini bertujuan untuk membuat alat simulasi pengisian
air minum dengan sistem prabayar yang dapat membantu manusia dalam sistem
pembayaran dan pengisian air minum pada DEPOT air minum dengan
memanfaatkan id card sebagai alat pembayaran, yang biasanya secara manual
dilakukan dengan pembayaran konvesional memakai uang tunai dalam proses
transaksi pembayaran.

Sistem ini dilakukan  dengan merancang, membuat  dan
mengimplementasikan alat pengisian air minum otomatis ini dengan sistem
prabayar. Alat simulasi Pengisi air minum ini menggunakankan id card berupa
RFID tag 1024 Byte yang berfungsi sebagai alat transaksi pembayaran, RFID
reader sebagai pembaca Kkartu, selenoid sebagai kran elektrik, dan flow meter
sebagai penghitung debit air yang dikeluarkan.. LCD berfungsi untuk
menampilkan data saldo, jumlah transaksi dan jumlah air yang dikeluarkan yang
di hitung oleh flow meter. Keypad berfungsi untuk menginputkan saldo, jumlah
transaksi yang diinginkan. Dalam proses pembuatan software bahasa program
yang digunakan adalah Arduino-IDE.

Hasil pengujian dari Proyek Akhir alat simulasi Pengisian Air Minum dengan
RFID reader ini secara otomatis akan di baca dan ditampilkan di LCD, kemudian
kita dapat memilih melakukan transaksi pembelian air minum. Dengan
menginputkan jumlah transaksi pembelian air yang diinginkan, maka secara
otomatis pompa dan selenoid akan on dan flow meter akan mulai menghitung
debit air yang dikeluarkan dan membandingkannya dengan yang diinputkan.
Apabila keluaran telah sama dengan yang diinputkan maka program
memerintahkan selenoid untuk off yang akan disusul dengan pompa.

Keyword: Mikrokontroler ATMega32, RFID, Selenoid, Flow Meter, Keypad
dan LCD.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informatika semakin hari semakin bertambah
maju. Dalam dunia industri, informatika memegang peranan penting dalam
proses produksi. Seiring dengan lajunya percepatan teknologi, membuat
banyak orang menjadi termotivasi untuk membuat sesuatu hal yang baru,
sesuatu yang dapat dikendalikan secara otomatis dengan menggunakan suatu
sistem yang mudah dioperasikan. Pada kenyataannya, informatika juga dapat
mengurangi beban pemerintah dalam hal penghematan waktu, energi listrik,
dengan alat-alat yang dapat menimbulkan efek efisiensi dalam penggunaan
waktu, energi listrik dan sumber daya air dengan sedikit rangkaian elektronika.

Contohnya dalam hal, pengisian air minum otomatis yang memungkinkan
penghematan sumber air dan listrik. Apalagi pada zaman sekarang ini, dimana
pemerintah menghimbau kepada setiap masyarakat untuk dapat melakukan
penghematan penggunaan energi listrik dan sumber air. Kita dapat melihat
bagaimana banyaknya air minum yang terbuang secara percuma saat pengisian
air minum.

Dalam kenyatannya cara pengisian air minum yang manual ini masih
memiliki kelemahan karena pengisian air dalam wadah tempat air minum
tersebut masih bersifat manual. Petugas pengisi wadah tempat air minum akan
menekan tombol untuk mengisi air kedalam wadah tempat air minum dan

menekan tombol yang sama untuk menghentikan pengisian air.



Tombol untuk mengisi dan menghentikan pengisian air ditekan atas dasar
pengamatan visual petugas yang menentukan tingkat kepenuhan air dalam
proses pengisian. Hal tersebut bukan saja tidak efesien, juga dapat
menimbulkan ketidakpastian volume air yang terisi dalam wadah air yang
bervariasi. Selain itu pengisian air minum secara manual juga hanya dapat
dilakukan untuk pembelian satu wadah galon penuh.

Konsumen yang ingin membeli air sesuai dengan kebutuhan dan jumlah
uang yang dimiliki, namun dengan wadah yang berukuran besar atau kecil akan
mengalami kesulitan dalam pembelian air isi ulang karena fasilitas tersebut
belum tersedia. Oleh karena itu maka diperlukan alat pengisi air minum
otomatis.

Alat pengisi air minum otomatis ini memiliki 3 tahapan dalam pengisian
air minum otomatis pada alat ini. Tahap pertama adalah memasukkan tempat
atau botol yang ingin di isi air pada tempat yang telah disediakan. Tahap kedua
adalah memasukkan kartu yang telah disediakan untuk di baca oleh RFID dan
setelah itu tekan jumlah nominal pengisian air yang di inginkan. Tahap ketiga
adalah menutup tempat pengisian yang akan otomatis mengisi air pada botol
saat tempat pengisian di tutup, dan cara mematikan pengisian air atau
menghentikan pengisian air kita cukup hanya membuka tempat pengisian air
tersebut.

Rancangan alat ini menggunakan sensor sebagai pusat pengatur debit
air dan Mikrokontroler yang menjadi pusat kerja alat yang akan mengaktifkan

sistem pengisian air secara otomatis.



Kecenderungan ini  disesabkan  Mikrokontroler = menawarkan
kemudahan- kemudahan bagi system hardware maupun software dalam desain
pengembangannya. Sebuah system control memberikan kemampuan yang
sangat baik dalam kecepatan dan keakuratan, sehingga dapat meningkatkkan
efensiensi kerja. Adapun program yang digunakan untuk membuat suatu
perintah/ instruksi pada alat tersebut menggunakan software yaitu bahasa C.

Berdasarkan uraian yang telah dikemukakan penulis akan merancang suatu
alat yang dituangkan dalam bentuk proyek akhir dengan judul **Perancangan
Dan Pembuatan Program Pengisian Air Minum Otomatis Menggunakan
RFID Berbasis Mikrokontroler ATmega32". Sedangkan hadware-nya

dibahas oleh Fadlul Hamdi (2013/1307733).

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut dapat diidentifikasi masalah sebagai

berikut :

1. Sistem Pengisian Air minum isi ulang yang masih secara manual yaitu
dengan menggunakan saklar on/off.

2. Belum tersedia pengisian air minum untuk pengisian galon dan botol
dalam satu sistem.

3. Belum tersedia pengisian air minum yang dapat mengisi botol dengan
ukuran botol berbeda.

4. Belum tersedia pengisian air minum menggunakan kartu (non tunai).



C. Batasan Masalah
Agar perancangan yang dibahas pada proyek akhir ini tidak terlalu luas
dan menyimpang pada topik yang ditentukan, maka dalam perancangan alat ini
dibatasi beberapa hal yaitu:

1. Penginputan Program pada RFID.

2. Otomatisasi Penghidupan Motor pada Output pengeluaran Air.

3. Bahasa pemograman yang digunakan pada sistem ini menggunakan bahasa
Arduino menggunakan Bahasa C++.

4. Alat yang dibuat hanya sebatas simulasi atau prototype.

5. Pendeteksi ketinggian air pada botol air minum adalah photodioda dan
debit air dapat diatur sesuai yang diinginkan dengan menggunakan flow
sensor.

6. Alat pengangkat tempat air minum yang digunakan adalah motor gearbox,
dan pengendalinya menggunakan Mikrokontroler ATMega32.

7. Penampilan masukan debit air menggunakan Liquid Crystal Display (LCD)

dengan bantuan keypad.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dan batasan
masalah tersebut. Maka dibuat suatu perumusan masalah yaitu : "Bagaimana
Merancang dan Membuat Program Pengisian Air Minum Otomatis

Menggunakan RFID Berbasis Mikrokontroler ATmega32".



E. Tujuan Proyek Akhir
Adapun tujuan proyek akhir ini adalah

1. Merancang program switch on/off otomatis pada alat pengisian air
minum.

2. Merancang program sistem kendali pompa air untuk menarik air dari bak
penampungan ke tempat pengisian air minum.

3. Merancang dan membuat program yang dapat menampilkan debit air
pada layar LCD (Liquid Crystal Display) dengan bantuan keypad.

4. Merancang dan membuat program driver motor untuk mengaktifkan kerja
dari pompa air.

5. Merancang dan membuat program pengatur debit air pada tempat air
minum sesuai dengan kebutuhan yang diinginkan dengan memanfaatkan
flow sensor.

6. Pengaplikasian program RFID dan penggunaan Keypad.

F. Manfaat Proyek Akhir
Adapun manfaat dari pembuatan alat ini adalah :
1. Menghemat pengeluaran karena tidak memerlukan tenaga kerja yang
banyak.
2. Menghemat penggunan air.
3. Mengurangi sampah botol yang sering kali dibuang setelah digunakan.

4. Menyediakan tempat pengisian air minum dengan botol.



