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ABSTRAK

Hervina : Perancangan Dan Pembuatan Program Sistem Kontrol 
Robot Pemindah Barang Menggunakan Aplikasi 
Smartphone Android Berbasis Arduino Mega 2560

Dengan berkembangnya teknologi seluler yang tidak hanya digunakan 
sebagai telephone dan sms saja, tapi juga dapat digunakan sebagai perangkat 
untuk mengendalikan sebuah robot, seperti halnya smartphone android yang 
sudah ditanamkan fitur komputer. Sehingga teknologi robot bisa dikendalikan 
jarak jauh dan sesuai yang diinginkan pengguna. Robot juga merupakan salah satu 
teknologi yang mampu membantu pekerjaan manusia, seperti proses pekerjaan 
yang menguras tenaga manusia, serta mempunyai resiko tinggi. Sehingga 
dibuatlah fungsi robot untuk memperkecil resiko besar yang berhubungan dengan 
tugas fisik yang berat, memposisikan sebuah benda, dan memindahkan barang 
dari satu tempat ke tempat lain. Oleh karena itu, dirancanglah sebuah robot 
pemindah barang dengan menggunakan motor servo sebagai output pergerakan 
lengan robot, mikrokontroler sebagai otak, bluetooth sebagai media komunikasi 
untuk megirimkan data atau inputan dari aplikasi android yang berperan sebagai 
perangkat untuk mengendalikan sebuah robot secara jarak jauh.

Kata kunci : robot, motor servo, bluetooth, microcontroller, smartphone 
android.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dalam perkembangan ilmu teknologi di bidang elektronika dan 

komunikasi sekarang ini, banyak manfaat yang bisa dirasakan oleh lapisan 

masyarakat, salah satunya untuk mempermudah segala macam pekerjaan di 

bidang industri, pendidikan, perumahan dan lain sebagainya. Dalam 

permasalahan yang ada dibidang industri dan kehidupan sehari-hari dalam 

memindahkan barang dari satu tempat ketempat lain yang sangat menguras 

tenaga manusia dan beresiko kecelakaan maka bisa dibuat sebuah robot yang 

memiliki roda dan gripperservo yang bisa memindahkan barang dari satu tempat 

ke tempat lain yang dikontrol secara jarak jauh dengan smartphone android 

melalui koneksi bluetooth menggunakan modul H-05 dengan jarak maksimal 10 

meter. Modul HC-05 adalah perangkat komunikasi tanpa kabel yang akan 

menghubungkan robot dengan smartphone android melalui koneksi bluetooth.

Salah satu Teknologi smartphone yang berkembang sekarang ini adalah 

smartphone yang menggunakan Operating System Android. Android merupakan 

salah satu dari operating system pada ponsel yang berbasis pemograman Java 

dan XML. Umumnya untuk ponsel yang menggunakan Android mempunyai 

fungsi lebih luas dan lebih kompleks.

Tidak adanya robot yang dapat di bawa kemana-mana dan sekaligus tidak 

dapat dikontrol dengan jarak jauh dengan smartphone android yang efisien dan 

mudah dibawa. Dalam permasalahan yang ada dibidang industri dan kehidupan 

sehari-hari dalam memindahkan barang dari satu tempat ketempat lain yang 
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sangat menguras tenaga manusia dan beresiko kecelakaan maka bisa dibuat

sebuah robot yang memiliki roda dan gripper servo yang bisa memindahkan 

barang dari satu tempat ke tempat lain yang dikontrol secara jarak jauh dengan 

smartphone android melalui koneksi bluetooth menggunakan modul H-05 

dengan jarak maksimal 10 meter.

Robot pemindah barang adalah suatu robot yang diatur dan dikendalikan

secara jarak jauh dengan smartphone android melalui koneksi bluetooth oleh 

mikrokontroler untuk melakukan pengontrolan tertentu melalui penulisan listing 

program didalamnya. Namun dengan berkembangnya minikomputer seperti 

smartphone android yang sudah ditanamkan fitur komputer yang mempunyai 

operatingsystem tersendiri yang mampu dihubungkan dengan media jaringan 

nirkabel, sehingga terfikir untuk menghubungkan antara program  dengan 

smartphone. Yang nantinya diharapkan bisa dikontrol melalui minikomputer 

atau smartphone androidtersebut, sehingga pengontrolannya di kendalikan dan 

disesuaikan dengan apa yang kita inginkan.

Kemampuan smartphone android sendiri dapat digunakan sebagai salah 

satu media pengoperasian otomasi pada perangkat elektronik yang terhubung 

dengan jaringan nirkabel dan bisa dikontrol secara jarak jauh, kita dapat 

mengendalikan apapun yang kita inginkan.

Dalam permasalahan yang ada di kehidupan sehari-hari yang 

memanfaatkan media seluler yang tidak hanya dipakai untuk sms dan telephone 

saja, tapi bisa digunakan untuk pengendalian jarak jauh.
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Dari uraian yang ada diatas, maka dirancang dan dibuat program alat 

sistem kendali dalam bentuk proyek akhir dengan judul “Perancangan dan 

Pembuatan Program Sistem Kontrol Robot Pemindah Barang 

Menggunakan Aplikasi Smartphone Android Berbasis Arduino Mega 

2560”. Dengan perangkat keras (Hardware) dibuat Jeki Saputra 

(14066018/2014) dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Alat Sistem 

Kontrol Robot Pemindah Barang Menggunakan Aplikasi Smartphone 

Android Berbasis Arduino Mega 2560’’

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan dapat 

diidentifikasi masalah sebagai berikut:

1. Masih kurang maksimalnya robot pemindah barang yang di kontrol 

menggunakan smartphone android

2. Memanfaatkan smartphone android sebagai pengontrol dari robot pemindah

barang untuk mengurangi terjadinya kecelakaan kerja.

3. Menggunakan aplikasi smartphone android yang mampu mengendalikan 

fungsi robot.

4. Perancangan dan pembuatan software sistem robot pemindah barang

berbasis Arduino Mega 2560 berdasarkan flowchart dengan arduino 

berbasis C sebagai bahasa pemogramanya.
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C. Batasan Masalah

Agar perancangan yang dibahas pada proyek akhir tidak menyimpang 

pada topik yang ditentukan, maka dalam perancangan dan pembuatan ini

dibatasi beberapa hal yaitu:

1. Bahasa pemograman yang digunakan untuk sistem kendali robot pemindah 

barang menggunakan arduino berbasis C.

2. Merancang program robot yang mampu memindahkan barang sesuai yang di 

inginkan.

3. Menfungsikan mikrokontroler berkomunikasi dengan perangkat smartphone 

android melalui media bluetooth HC-05.

4. Menggunakan aplikasi smartphone android yang mampu mengendalikan 

fungsi robot.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasalan masalah diatas, maka rumusan masalah dari proyek 

akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana merancang program robot yang mampu memindahkan barang 

berupa dus dari satu tempat ke tempat lain?

2. Bagaimana mikrokontroler berkomunikasi dengan perangkat Smartphone 

Android melalui media bluetooth HC-05?

3. Bagaimana menggunakan aplikasi Smartphone Android yang mampu 

mengendalikan fungsi robot?
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E. Tujuan Proyek Akhir

Tujuan dari pembuatan dan perancangan perangkat lunak (software) 

sistem kontrol robot pemindah barang ini adalah sebagai berikut:

1. Membantu menyelesaikan masalah yang ada di lingkungan masyarakat 

khususnya di bidang industri.

2. Membuat program pengontrolan robot yang dapat bekerja secara baik yang 

mampu dihubungkan dan dikendalikan dengan aplikasi Smartphone Android.

3. Mikrokontroler dapat berkomunikasi dengan perangkat Smartphone Android 

melalui media Bluetooth HC-05.

F. Manfaat Proyek Akhir

Sebuah karya yang baik adalah karya yang memiliki banyak manfaat. 

Adapun manfaat yang dihasilkan dari perancangan dan pembuatan proyek akhir  

ini adalah:

1. Bentuk apresiasi dan kontribusi bagi pengembang teknologi aplikasi di 

bidang Elektronika.

2. Mampu membantu untuk menggantikan tugas manusia yang berhubungan 

dengan tugas fisik seperti memindahkan dan mengangkat barang.

3. Diharapkan kebutuhan masyarakat di bidang industri dapat tercapai dan 

terpenuhi dengan baik.

4. Diharapkan masyarakat tidak perlu lagi mengeluarkan tenaga yang berat 

dalam tugasnya di bidang industri.


